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本 书 是 学 习 Solid Edge ST4 软件 的 快速 入 门 与 提高 指南 ， 内 容 包括 Solid Edge 简介 与 Solid Edge 软件 
的 安装 、 软 件 的 工作 界面 与 基本 设置 、 二 维和 截面 的 草 绘 、 零 件 设 计 、 曲 面 设计 、 装 配 设 计 、 模 型 的 测量 与 
分 析 、 狐 金 设 计 和 工程 图 的 制作 等 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 著名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 编 
写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 
作 了 283 个 知识 点 、 设 计 技 巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 12 个 小 
时 ， 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 素材 文件 、 范 例文 件 、 练 习 文件 以 及 Solid Edge ST4 软件 的 配置 文件 (2 张 
DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.7GB) 。 

在 内 容 安 排 上 ,为 了 使 读者 更 快 地 掌握 该 软件 的 基本 功能 ， 书 中 结合 大 量 的 范例 对 Solid Edge 软件 中 
一 些 抽象 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ， 另 外 ， 书 中 以 范例 的 形式 讲述 了 一 些 生产 一 线 实际 产品 的 设计 过 
程 ， 能 使 读者 较 快 地 进入 设计 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 
话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 
学 习 效 率 。 本 书 在 主要 章节 中 还 安排 了 习题 ， 便 于 读者 进一步 巩固 所 学 的 知识 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 晰 ， 
实例 丰富 ， 讲 解 详细 ， 可 作为 工程 技术 人 员 的 Solid Edge ST4 自学 教程 和 参考 书籍 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 
学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 Solid Edge 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任 何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 加 强 和 提高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 
产业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信 
恩 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 者 狐 时 期 工业 化 的 方 回 ， 使 工业 朝 着 高 附加 值 化 发 展 ， 工 业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 
言 息 化 的 发 展 提 供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完 
整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 , 采用 统一 的 
架构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 访 目 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作为 全 国 优 秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 网 书 方面 有 着 独特 
的 优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Solid Edge 、UG 、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 
了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Solid Edge、UG、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 
中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 
北京 大 学 和 中 国 科学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 
子 、 联 想 集团 、 清 华 紫光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 
软件 园 的 人 才 优 势 , 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 下 , 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 Solid Edge、 
UG、CATIA、Pro/ENGINEER (Creo)、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ ”Solid Edge ST4 工程 应 用 精 解 从 书 

@ UG NX 8.0 工程 应 用 精 解 从 书 

@ UG NX 7.0 工程 应 用 精 解 从 书 
























































Solid Edge ST4 快速 入 门 教程 


UG NX 6.0 工程 应 用 精 解 丛书 
CATIA V5R21 工程 应 用 精 解 从 
CATIA V5R20 工程 应 用 精 解 从 
CATIA V5 工程 应 用 精 解 从 书 
Creo 2.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Creo 1.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 从 书 
AutoCAD 工程 应 用 精 解 从 书 

MasterCAM 工程 应 用 精 解 从 书 

Cimatron 工程 应 用 精 解 从 书 


人 书 
人 书 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具有 以 下 特色 ; 





注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 队伍 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 
师 和 蜗 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软 
件 的 使 用 方法 和 技巧 进行 了 人 全面、 系统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 
范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 谈 者 深入 理解 、 灵 活 运用 。 
写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采用 软件 中 真实 的 菜单 、 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 
等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 和 直观、 准确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 视频 文件 ， 帮 助 读者 轻松 、 
局 效 地 学 习 。 

网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com) 获得 技术 文 持 。 























我 们 真 城 地 希望 三 大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 能 够 高 效 地 草 握 有 天 


制造 业 信 ， 


昌 化 软件 的 功能 和 使 用 扩 巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 竺 您 给 我 








们 提出 宝贵 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尽 
一 份 力量 。 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 
机 械 工业 出 版 社 


ll 
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Solid Edge 是 Siemens PLM Software 公司 旗下 的 一 于 三 维 CAD 应 用 软件 ,采用 Siemens 
PLM Software 公司 上 自己 拥有 专利 的 Parasolid 作为 软件 核心 ， 将 普及 型 CAD 系统 与 世界 上 
最 具 领 先 地 位 的 实体 造型 引擎 结合 在 一 起 ， 是 基于 Windows 平台 、 功 能 强大 且 易 用 的 三 维 
CAD 软件 。SolidEdge 支持 上 自 顶 向 下 和 上 自 底 向 上 的 设计 思想 ， 其 建 模 核心 、 饭 金 设 计 、 大 装 
配 设 计 、 产 品 制造 信息 管理 、 生 产 出 图 (工程 图 )、 价 值 链 协同 、 内 花 的 有 限 元 分 析 和 产品 
数据 管理 等 功能 遥遥 领先 于 同类 软件 ， 已 经 成 功 应 用 于 机 械 、 电 子 、 航 空 、 汽 车 、 仪 器 仪 
表 、 模 具 、 造 船 、 消 费 品 等 行业 的 大 量 客户 ， 该 软件 还 提供 了 从 二 维 视图 到 三 维 实体 的 转 
换 工 具 ， 无 需 毛 弃 多 年 来 二 维 制图 的 成 果 ， 借 助 Solid Edge 就 能 迅速 跃升 到 三 维 设计 。 

本 书 是 学 习 Solid Edge ST4 的 快速 入 门 指南 ， 其 特色 如 下 : 

e@ 内容 全 面 。 涵 盖 了 产品 设计 的 零件 创建 、 产 品 装配 和 工程 图 制作 的 全 过 程 。 

e@ 范例 丰富 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 

一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 
e@ 讲解 详细 , 条 理 清晰 。 保证 日 学 的 读者 能 独立 学 习 和 实际 运用 Solid Edge ST4 软件 。 
@ ”写法 独特 。 采 用 Solid Edge ST4 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 
进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 地 提高 学 习 效率 。 
e@ ”附加 值 高 。 本 书 附 带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 283 个 知识 点 、 设 计 技 
巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 12 个 小 时 ， 
2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.7GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 一 些 著名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 本 书 的 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 自 北 京 
兆 迪 科技 有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 
制造 服务 ， 并 提供 SolidEdge、UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 
习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 展 迪 优 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 
任 芝 华 、 入 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 修 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
和 钥 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 震 、 尹 泉 、 李 行 、 和 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 逢 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 汉 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 汉 峰 、 往 聪 、 平 迪 、 
管 




























































































电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 


编 者 


本 书 导读 





为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
读者 对 象 


本 书 可 作为 工程 技术 人 员 的 Solid Edge 入 门 与 提高 教程 和 参考 书 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 
生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 Solid Edge 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 








与 作 环 境 
本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP Professional, 对 于 Windows 2000 Server/XP 操作 系 








统 ， 本 书 的 内 容 和 范例 也 同样 适用 。 





本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 Solid Edge ST4 中 文 版 。 
光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 带 的 光盘 中 ， 访 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 又 材 文件 进行 操作 和 


Ss 











本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 两 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 移 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光盘 sest4.1-video2 文件 来 中 的 所 有 文 





- 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 sest4.1 目录 下 共有 三 个 子 目 录 : 





件 复 制 到 第 


(1) se4_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 教案 文件 、 光 例文 件 和 练习 系 材 文件 。 
(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 全 部 的 操作 视频 录像 文件 〈 含 语音 讲解 )。 
光盘 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 范例 。 
建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 。 











本 书 约定 
e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 


MM 


NN 





单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 移 菜 对 象 : 将 眠 标 指针 移 人 至 作对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
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忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 展 标 的 左 键 。 
e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 例 如 ， 下 面 是 草 绘 环 
填 中 绘制 椭圆 操作 步 又 的 表述 : 
step1. 单 击 “ 中 心 点 画 圆 ”命令 按钮 加 图 中 的 国 ， 然 后 单 击 / 加 按钮。 
Step2. 在 绘图 区 的 茶 位 置 单 击 ， 放 置顶 圆 的 中 心 点 ， 移 动 鼠 标 指 针 ， 在 绘图 区 
的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 一 条 轴线 轴 病 点。 
Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拖 动 至 所 需 形 状 并 单 击 左 键 ， 完 成 李 圆 的 创建 。 
加 ”每 个 Step 操作 视 其 复 洒 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 包 
全 (1s 42 和 3) 了 了 保 作 于 保 作 人大 下 可 能 包 告 QU (四 人; 
子 操作 直下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 
加 ”如果 操作 较 复 杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
Es 
加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 
@ 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 熏 中 ,所 以 书 中 在 
要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 
































技术 文 持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
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第 1 章 Solid Edge 功能 概述 








随 着 计算 机 辅助 设计 CAD ( Computer Aided Design ) 技术 的 飞速 发 
展 和 首 及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开 始 利 用 计算 机 进行 产品 的 设计 和 开发 。Solid Edge 作 
为 一 种 当前 流行 的 三 维 CAD 软件 ， 越 来 越 受 到 我 国 工程 技术 人 员 的 青睐 。 本章 内 容 主要 包 
16: 

@ 用 CAD 工具 进行 产品 设计 的 一 般 过 程 。 

@ Solid Edge 主要 功能 模块 简介 。 

@ ”Solid Edge 软件 的 特点 。 


1.1 CAD 产品 设计 的 一 般 过 程 


应 用 计算 机 辅助 设计 一 一 CAD (CCompnuter Aided Design) 技术 进行 产品 设计 的 一 般 流 
程 如 图 1.1.1 所 示 。 
具体 说 明 如 下 : 
@ CAD 产品 设计 的 过 程 一 般 是 从 概念 设计 、 堆 部件 三 维 建 模 到 二 维 工 程 图 。 有 的 产 
品 ， 特 别 是 民用 产品 (如 汽车 和 家 用 电器 )， 对 外 观 要 求 比 较 高 ， 在 概念 设计 以 后 ， 
往往 还 需 进 行 工 业 外 观 造 型 设计 。 
容 后 ， 根 据 产 品 的 特点 和 要 求 ， 要 进行 
4 分析 和 其 他 工作 ， 以 满足 产品 结构 强度 、 运 动 、 生 产 制 造 与 装配 等 方面 的 
需求 。 这 些 分 析 工 作 包 括 应 力 分 析 、 结 构 强 度 分 析 、 疲 式 分 析 、 塑 料 流动 分 析 、 
热 分 析 、 公 差分 析 与 优化 、NC 仿真 及 优化 、 动 态 仿真 等 。 
@ 产品 的 设计 方法 一 般 可 分 为 两 种 : 自 底 向 上 (Down-Top ) 和 自 顶 向 下 (Top-Down )， 
这 两 种 方法 也 可 同时 运用 。 
@ 自 底 向 上 : 这 是 一 种 从 零件 开始 ， 然 后 到 子 疾 配 、 总 疾 配 、 整 体外 观 的 设计 过 程 。 
@ 自 顶 向 下 : 与 自 底 向 上 相反 ， 它 是 从 整体 外 观 (或 总 状 配 ) 开始 ， 然 后 到 子 状 配 、 
零件 的 设计 方式 。 
@ 随 着 信息 技术 的 发 展 ， 同 时 面 对 日 益 激 烈 的 市 场 竞争 ， 企 业 采 用 并 行 、 协 同 设计 势 在 
必 行 。 只 有 这 样 ， 企 业 才 能 适应 迅速 变化 的 市 场 需求 ， 提 高 产品 竞争 力 ， 解 决 所 谓 的 
TQCS 难题 , 即 以 最 快 的 上 市 速度 (T 一 一 Time to Market)、 最 好 的 质量 (Q 一 一 Quality )、 
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最 低 的 成 本 (CC 一 一 Cost ) 以 及 最 优 的 服务 ( S 一 一 Service ) 来 满足 市 场 的 需求 。 
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图 1.1.1 CAD 产品 设计 一 般 流 程 


1.2 Solid Edge 功能 模块 简介 


Solid Edge 是 (Siemens PLM Software) 公司 旗下 的 一 蒜 三 维 CAD 应 用 软件 , 采用 其 目 
己 拥 有 专利 的 Parasolid 作为 软件 核心 , 将 普及 型 CAD 系统 与 世界 上 最 具 领 先 地 位 的 实体 造 
型 引擎 结合 在 一 起 ， 是 基于 Windows 平台 、 功 能 强大 且 易 用 的 三 维 CAD 软件 。 

Solid Edge 文 持 上 自 顶 回 下 和 上 自 确 回 上 的 设计 思想 , 其 建 模 核心 、 饭 金 设 计 、 大 装配 设计 、 
产品 制造 信息 管理 、 生 产 出 图 、 价 值 链 协同 、 内 舱 的 有 限 元 分 析 和 产品 数据 管理 等 功能 遥 
遥 领 先 于 同类 软件 ， 已 经 成 功 应 用 于 机 械 、 电 子 、 航 空 、 汽 车 、 仪 器 仪表 、 模 具 、 造 船 、 
肖 费 品 等 行业 。 同 时 系统 还 提供 了 从 二 维 视 图 到 三 维 实体 的 转换 工具 ， 无 需 握 弃 多 年 来 二 
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维 制图 的 成 果 ， 借 助 Solid Edge 就 能 迅速 跃升 到 三 维 设计 。 

Solid Edge 的 主要 应 用 模块 简介 如 下 : 

@ 和 雪 件 设计 

Solid Edge 提供 的 基于 特征 、 变 量化 的 三 维 设计 工具 ， 帮 助 设 计 师 快速 、 高 效 地 设计 零 
件 。Solid Edge 提供 了 Direct Editing《〈 直 接 编辑 ) 功能 ， 这 在 同 级 别 软件 中 是 绝 无 仪 有 的 。 
通过 该 功能 ， 可 以 编辑 复杂 的 参数 化 模型 ， 而 无 需 依 赖 历史 树 ， 从 而 简化 了 设计 过 程 。 通 
过 直接 编辑 ， 还 可 以 编辑 从 Pro/Engineer、SolidWorks、Inventor 或 Mechanical Desktop 软件 
导入 的 3D 模型 以 及 IGES 或 STEP 格式 数据 。 

@ 装配 设计 

Solid Edge 能 够 轻松 完成 数 以 十 万 计 的 大 型 装配 件 设 计 。 由 自 顶 向 下 和 自 底 向 上 两 种 装 
配 技术 发 展 起 来 的 2D/3D 混合 设计 的 方法 ， 使 装配 设计 可 以 在 工作 组 中 齐头并进 ， 并 确保 
整个 产品 的 正常 装配 。 

@ 饭 金 设计 

饭 金 功能 为 SolidEdge 的 强项 之 一 。 饭 金 模 世 提供 一 个 专业 、 高 效 的 饭 金 设计 环境 ， 可 
以 容易 地 进行 各 种 饭 金 件 设 计 ， 通 过 其 提供 的 符合 饭 金 专业 的 造型 命令 ， 如 平板 、 折 达 、 
气 窗 、 压 延 、 剖 料 、 斜 角 、 角 切除 和 其 他 饭 金 特征 等 ， 以 及 通过 目 动 添加 弯曲 变形 、 要 曲 
计算 和 展开 ，SolidEdge 提供 了 最 先进 的 饭 金 CAD 工具 ， 能 大 大 减少 设计 时 间 ， 提 高 生产 

e 焊 件 设计 

焊接 作为 装配 的 一 个 工艺 过 程 ,在 SolidEdge 中 得 到 了 完美 的 体现 ,在 装配 环境 下 , Solid 
Edge 提供 专业 级 的 焊接 工具 ， 在 指定 焊接 件 上 设计 焊 颖 、 表 面 处 理 、 焊 接 标 注 和 焊 后 加 工 
处 理 等 。Solid Edge 的 制图 模块 可 产生 焊 前 和 焊 后 视图 ， 从 而 完整 地 表达 焊接 工序 过 程 。 

@ 复杂 曲面 设计 

Rapid Blue 是 复杂 曲面 设计 工具 在 Solid Edge 中 的 代名词 。 由 于 它 突 破 了 传统 外 形 设 计 
的 局 限 ， 因 而 获得 众人 的 特别 关注 。Rapid Blue 不 是 一 个 单独 的 特征 ， 它 是 Rapid Blue 技术 
中 所 有 特征 的 组 合 .Rapid Blue 消除 了 那些 基于 历史 树 建 模 技 术 的 负面 效应 ,扩展 正面 成 末 。 
特别 的 ，Rapid Blue 提供 的 这 种 复杂 的 系统 ， 在 历史 树 中 的 曲线 规则 不 限制 编辑 要 求 ， 但 仍 
保留 目 顶 回 下 设计 流 的 图 形 属性 更 新 的 优点 。 

@ 线束 设计 

直接 在 SolidEdge 的 三 维 空间 上 ， 利 用 曲线 和 蓝 点 来 定义 线 绵 的 实际 走向 ， 然 后 确定 线 
级 的 类 型 ， 如 单 忌 线 、 多 心 线 或 捆扎 线 ， 采 用 对 应 的 功能 《如 电线 、 电 费 或 捆扎 线 ) 产生 
对 应 的 设计 ， 最 后 产生 符合 实际 的 三 维 线 绕 实体 ， 产 生 人 符合 要 求 的 线 绕 报告 。 由 于 线 统 与 
三 维 模 型 是 全 相关 的 ， 因 此 设计 师 不 用 担心 三 维 模 型 的 修改 而 影响 线 绕 的 走 问 。 
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@ 管道 设计 

直接 利用 SolidEdge 的 三 维 模 型 以 及 模型 空间 ， 进 行 三 维 的 管道 设计 , 减少 了 对 物理 模 
型 的 依赖 程度 ， 缩 短 了 设计 周期 ， 提 高 了 设计 质量 。 

@ 电极 设计 

电极 设计 是 模具 型 腔 设计 、 制 造 的 必要 过 程 。 结 合 SolidEdge 的 模具 设计 包 ， 电 极 设 计 
智能 导 回 包 为 用 户 提 供 快速 专业 的 电极 设计 。 

@ 工程 制图 

Solid Edge 的 工程 制图 具有 快捷 、 符 合 制图 规范 等 特点 ， 它 提供 了 方便 的 视图 表达 、 视 
图 管理 、 技 术 标 注 和 尺寸 控制 工具 ， 并 能 自动 符合 用 户 选 定 的 制图 标准 。 无 论 是 从 零件 模 
型 、 装 配 模 型 ， 还 是 从 一 张 空白 图 纸 出 发 ，Solid Edge 的 制图 和 标注 工具 都 能 使 用 户 便捷 地 
完成 制图 。 它 的 性 能 超出 了 其 他 任何 CAD 系统 。 

@ 产品 制造 信息 PMI 

产品 制造 信息 (PMI) 的 作用 是 无 需 将 三 维 模型 转变 为 工程 图 ， 就 能 直观 地 在 三 维 模型 
中 查阅 产品 的 加 工 信 息 ， 如 尺寸 、 表 面 粗糙 度 、 几 何 公 差 等 。 这 种 创新 的 智能 技术 现在 出 
现在 SolidEdge 中 ， 它 减少 了 设计 评审 和 信息 交流 过 程 中 对 二 维 图 的 需求 ， 并 可 以 提供 给 许 
多 下 游 领域 使 用 。 

@ 内 骸 分 析 软 件 

有 限 元 分 析 在 人 们 的 印象 中 往往 和 昂 喧 、 复 杂 关 联 在 一 起 ，Solid Edge 则 彻底 打破 了 人 
们 的 这 种 观 仿 。 内 骨 在 Solid Edge 中 的 Femap Express 是 一 个 让 每 个 设计 师 都 能 用 得 起 ， 用 
得 好 的 一 套 有 限 元 分 析 系 统 。 它 允许 设计 师 在 装配 环境 中 ， 对 零件 和 饭 金 进行 应 变 或 模 态 
的 分 析 ， 是 一 个 非常 易 用 的 有 限 元 分 析 系 统 。 

@ 工程 参考 手册 

工程 参考 手册 从 属于 SolidEdge 的 装配 模块 ， 它 提供 了 工程 零件 设计 的 在 线 参 考 ， 并 可 
自动 生成 三 维 零件 。 工 程 参考 手册 提供 了 范围 广泛 的 零件 设计 。 设 计 师 只 要 输入 数据 和 设 
计 准 则 ， 工 程 参 考 手 册 就 能 够 自动 生成 由 计算 结果 驱动 的 三 维和 零件， 完成 零件 的 装配 。 

@ 内 置 的 标准 零件 库 

完善 的 标准 零件 库 可 以 提高 设计 师 的 工作 效率 ， 设 计 质 量 ， 有 助 于 产品 的 标准 化 设计 。 
Solid Edge 在 最 新 版 本 中 推出 的 内 置 标准 零件 库 ， 其 中 包含 了 机 械 零 件 库 和 管 路 库 ， 它 集中 
了 各 国 的 国家 标准 ， 如 美国 国家 标准 学 会 标准 (ANSI)、 德 国 工 业 标 准 (DIN)、 意 大 利 标 
准 (UNI)、 中 国标 准 (GB)、 美 国 机 械 工程 师 协会 标准 ASME)、 日 本 标准 (JIS〉 等 ， 以 
及 国际 标准 化 组 织 制定 的 ISO 标准 。 内 置 标准 零件 库 融 标准 产品 设计 、 标 准 管理 为 一 体 ， 
在 装配 环境 中 自动 完成 装配 ， 大 大 提高 了 标准 零件 的 设计 速度 ， 简 化 了 设计 师 的 操作 步骤 。 





















































第 1 章 Solid Edge 功能 概述 5 


1.3 Solid Edge ST4 新 功能 简介 





Solid Edge ST4 是 目前 市 场 上 最 新 版 本 的 Solid Edge 系列 软件 ， 继 续 保 持 了 行业 领先 的 
地 位 ， 帮 助 机 械 设 计 师 更 快 地 开发 更 优秀 的 产品 。 借 助 这 球 最 新 版 SolidEdge， 制 造 商 能 够 
使 用 同步 技术 改善 设计 ， 与 供应 商 和 客户 更 有 效 地 协同 、 更 快 地 验证 饭 金 设计 ， 并 且 通 过 
世界 一 流 的 制图 功能 降低 文档 编制 成 本 。 相 比 于 早期 的 版 本 ，Solid Edge ST4 做 出 了 如 下 改 


进 : 
@ 

















图 形 显 示 能 力 已 经 升级 ， 利 用 默认 显示 设置 ， 实 现 更 加 帝 真 的 设计 。 在 照片 级 泻 
染 功能 中 ， 改 进 的 材料 映射 与 更 加 逼真 的 场景 和 光照 均 有 助 于 通过 照片 级 演 染 得 
到 更 好 的 效果 。 

提高 了 旋转 特征 建 模 速 度 ， 降 低 轴 设计 难度 。 

改进 圆柱 上 和 孔 的 放置 。 

新 增 三 维 关系 ,借助 此 关系 可 以 方便 地 创建 与 维护 各 个 面 之 间 的 间 际 ， 设 计 师 不 
必 刻 意 计划 设计 步 又， 因为 他 们 能 够 在 保留 俩 移 的 情况 下 对 面 进行 编辑 。 二 维 轮 
廓 创建 期 间 定 义 的 任何 偏 移 都 将 转换 到 三 维 模型 。 利 用 更 多 三 维 零件 关系 更 好 地 
定义 设计 意图 ， 信 助 与 在 二 维 设计 中 类 似 的 三 维 关 系 ， 设 计 师 和 工程 师 能 够 更 快 、 
更 灵活 地 捕捉 和 管理 已 完成 或 导入 模型 的 设计 意图 。 同 时 ， 利 用 新 的 三 维 关 系 更 
好 地 定义 朔 配 体 意图 。 

关系 (Relate) 命令 增强 ， 零 件 、 饭 金 和 装配 体 中 显示 的 Relate 命令 现在 作为 专 
用 命令 放置 在 市 状 工具 栏 中 。 此 外 ， 系 统 还 为 每 种 关系 类 型 提供 了 独特 的 快捷 操 
作 条 ， 这 样 更 便于 在 定义 设计 意图 时 应 用 三 维 模型 关系 。 

关键 点 显示 和 处 理 ， 出 现在 光标 旁边 用 于 准确 指示 关键 点 选择 情况 的 “图 示 符 ” 
现在 用 带 有 日 框 的 黑色 符号 表示 ， 显 得 更 加 醒目 ; 并 且 在 选择 过 程 中 ， 这 些 图 示 
符 始 终 可 见 。 系 统 中 还 增加 了 新 的 “三 维 定位 ”功能 ， 用 于 选择 圆柱 与 锥 体 、 环 
面 、 球 体 和 花 键 相交 的 边缘 和 中 心 点 。 

新 增 中 心 面 天 系 ， 在 对 相 邻 和 零件 进行 编辑 、 移 动 或 制作 动画 时 ， 此 天 系 可 在 保持 
中 心 位 置 的 同时 简化 中 心 零件 。 用 户 可 以 通过 使 用 关键 点 、 面 、 边 缘 、 轴 或 平面 
定义 如 何 保持 零件 的 中 心 位 置 。 

新 增 范 围 仿 移 值 ， 利 用 此 功能 设 定 装 配 体 贴 合 范 围 限 制 并 控制 分 离 距 离 。 如 来 在 
定义 范围 时 无 法 使 用 运动 干涉 ， 则 可 以 借助 这 项 功能 限制 运动 范围 。 

加 强 装 配 体 功能 ， 让 设计 师 在 疲 配 层 将 圆 角 和 倒 角 同时 应 用 到 多 个 零件 。 类 似 于 
通过 钻 出 罕 透 多 个 零件 的 孔 来 确保 准确 配合 和 定位 的 情形 。 这 项 新 功能 让 用 己 能 
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够 在 边缘 生成 圆 角 或 倒 角 ， 从 而 确保 零件 间 的 精确 匹配 。 
@ 狐 增 嚼 〈 肋 ) 板 和 金属 注 厂 功能 。 
@ 改进 内因 件 系 统 。 
@ ”改进 爆炸 视图 。 
注意 :以 上 有 关 Solid Edge ST4 的 功能 模块 的 介绍 仅 供 参考 ,如 有 变动 应 以 Siemens PLM 
Software 公司 的 最 新 相关 正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 。 





第 2 章 Solid Edge ST4 软件 的 安装 





i 本 章 将 介绍 Solid Edge ST4 软件 安装 的 基本 过 程 和 相关 要 求 。 本 章 内 容 


使 用 Solid Edge ST4 软件 的 硬件 要 求 。 
使 用 Solid Edge ST4 软件 的 操作 系统 要 求 。 
Solid Edge ST4 软件 安装 的 一 般 过 程 。 


2.1 Solid Edge ST4 软件 安装 的 硬件 要 求 


Solid Edge ST4 软件 系统 可 在 工作 站 (Work Station) 或 个 人 计算 机 (PC) 上 运行 。 
如 果 在 个 人 计算 机 上 安装 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正常 使 用 ， 计 算 机 人 硬件 要 求 如 下 。 
e@ CPU 心 片 : 一 般 要 求 Pentium4 以 上 ， 推 荐 使 用 Intel 公司 生产 的 酷 害 四 核 处 理 器 。 
e@ 内存: 一 般 要 求 2GB 以 上 。 如 采 要 闭 配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结构 、 运 动 仿 真 分 
析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 4GB 以 上 的 内 存 。 











e@ 显卡: 一 般 要 求 支持 Open_GL 的 3D 显卡 ， 分 辩 率 为 1024X768 像素 以 上 上， 推荐 
至 少 使 用 64 位 独立 显卡 ， 显 存 512MB 以 上 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 ， 
会 目 动 退出 。 


e@ 便 概 : 安装 SolidEdge ST4 软件 系统 的 基本 模块 ， 需 要 5.7GB 左右 的 硬盘 空间 ， 考 
虑 到 软件 启动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 , 建议 在 硬盘 上 准备 15GB 以 上 的 
空间 。 

e@ 鼠标: 建议 使 用 三 键 〈 带 滚轮 ) 鼠标 ， 如 果 使 用 二 键 鼠 标 或 不 带 滚轮 的 三 键 鼠 标 ， 
会 极 大 地 影响 工作 效率 。 

e@ 显示 占 : 一 般 要 求 使 用 15in 以 上 显示 幽 。 

e@ 键盘: 标准 键盘 。 


2.2 Solid Edge ST4 软件 安装 的 操作 系统 要 求 


如 果 在 工作 站 上 运行 Solid Edge ST4 软件 ， 操 作 系 统 可 以 为 UNIX 或 Windows NT; 如 
果 在 个 人 计算 机 上 运行 ， 操 作 系 统 可 以 为 Windows NT、Windows 98/ME/2000/XP， 推 荐 使 
用 Windows XP Professional。 
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2.3 单机 版 Solid Edge ST4 软件 的 安装 


单机 版 的 Solid Edge ST4〈 中 文 版 ) 在 各 种 操作 系统 下 的 安装 过 程 基本 相同 ， 下 面 仅 以 
Windows XP Professional 为 例 ， 说 明 其 安装 过 程 。 

Stepl1. 将 合法 获得 的 SolidEdge 的 许可 证 文件 SElicense.dat 复制 到 计算 机 中 的 某 个 位 
置 ， 例 如 C:\Program Files\ Solid Edgel_license \SElicense.dat。 

Step2. Solid Edge ST4 软件 有 一 张 安装 光盘 ， 先 将 安 闭 光盘 放 入 光驱 内 《〈 如 果 已 将 系统 
安装 文件 复制 到 硬盘 上 ， 可 双击 系统 安装 目录 下 的 起 EEC 人 文件 )， 等 待 片刻 后 ， 会 
出 现 图 2.3.1 所 示 的 系统 安装 提示 界面 。 








| 因 : Solid Bdge Rs ,duct Ins tallatl or 


siemens PLM Softwarel| 





32 生产 品 


单 击 要 安装 的 Solid Edge 产品 : 


» Solid Edge Solid Edoge 



















安装 和 证 可 
» 电极 设计 本 
1 nsignt onnect 
,工程 2 
Solid Edqe 查看 器 
» 标准 件 管理 Solid 二 EE SharePoint 
in 实施 搬 南 


8 SEEC 管理 器 

# 吉 据 十 移 

3 久 人 式 客 户 剖 

» Insight Connect 

» Insight Server for WSS 3.0 
» 许可 证 管理 舌 小 | 指南 
» 结 村 编辑 器 


Teamcenter 结 树 编 辑 器 
安装 和 证 可 








» 健 件 锁 驱 动 程 厅 


器 械 库 [ 楠 作 标准 忻 库 DYD) 
管道 库 ( 质 作 标准 忻 库 DVD) 





图 2.3.1 系统 安装 提示 
Step3. 在 该 界面 中 单 击 “Solid Edge” 和 链接 ， 系 统 弹出 图 2.3.2 所 示 的 安装 对 话 框 。 
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Solid Fdee SIT4 一 Installshield Wilrard | 


5old Edge 5T4 要 求 在 您 的 计算 机 上 实 装 以 下 项 目 。 请 单 击 ' 实 装 ' 秩 钮 ， 以 开始 实 
Le 装 这 些 必需 的 项 目 。 


正在 挂 起 Picrosoftk ,MET Framewwork .D0 Full 





2.3.2 ”安装 


Step4. 在 系统 弹出 的 图 2.3.2 所 示 的 对 话 框 中 单 击 L 时 | 术 钮 ,系统 显示 正在 安装 ， 
如 图 2.3.3 所 示 。 


Solid Fdee SIT4 一 Installshield 和 ar 


old Edge 5T4 安 求 仁 嫩 的 计算 机 上 安 潜 以 下 项 目 。 博 单 击 * 安 装 ' 控 硅 ,以 开 如 安 
装 这 些 必 需 的 项 目 。 





正在 安装 Picrosoft ,MET Framewaork 4.D0 Full 


正在 安装 Microsoft ,NET Framework 4,0 Full 





2.3.3 ”正在 安装 


Step5. 经 过 几 分 钟 后 , Microsoft .NET Framework4.0 Full 项 目 安 装 完成 , 系统 弹出 “Solid 
Edge” 安 装 对 话 杠 (图 2.3.4)， 单 击 。 浏览， | 拉 钮 ， 选择 许可 文件 SElicense.dat, 如 图 2.3.5 
所 示 o 
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得 5olid Edee SI4 Installshield Wirzard 





© oo| I dad E d e This softvrare and related documentation are propristary to Sismens Product Lifecycle 

避 hianagement Sottyware Inc. andior ts affiliated companies Siemens PLD and are 
protected by copyright and other intellectual property laws. Your rights are defined by 
the Siemens PL End Lser License Sgreement which you may viewy at: 


siemens PLM Software 


=http: may plm .automation .siemens.comien Usbroductsieuylas 


Please print out a copy of the SiEmens PLM End User License oreement for your proot =| 


上 我 接受 许可 协 说 中 的 条 寺 
f ”我 直接 爱 许可 协 说 中 的 条 款 


用 六 名 ， [Ehina 
组 织 : Erma 


[我 将 在 此 系统 上 使 用 Insight。 


选择 默认 模 椒 ; GE 

安装 到 | 

Program Files\solid Edge S14" 浏览 ,,， | 
5olid Edge 许可 证 立 件 《可 选 ) ， 





-------------、 





Sa ey) 


SIEM 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 






ENS 5olid Edge 选项 亿 尾 必 可 选 》; 


| 上 国 


Installshield 


玫 助 H) | ”空间 (s) | | 安装 D> | 职 消 | 


图 2.3.4 定义 安装 





查找 范围 工 ) : | 名 SolidEdeel license =| 《 座 名 是- 


我 是 近 的 立 档 


撩 面 





六 尾 省 而] saai CeTSe. dat =| 
妆 件 其 型 并 ] | 所 有 六 件 fr.) "| 取消 


2.3.5 选择 许可 文件 





形 


Step6、 单 市 [实业 WH> | 扩 馈 ， 系 统 弹 出 图 2.3.6 所 示 的 对 话 框 。 
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六 Solid Edge ST4 InstallShield Yizard | _ | 口 | 当 | 





正在 安装 5olid Edge ST4 
正在 安装 您 选择 的 程序 功能 。 


Installshisld Wizard 正在 室 装 5olid Edge 5T4 ， 请 稍 候 。 这 需要 几 疮 钟 
的 时 间 。 





状态 : 
正在 更新 组 忻 注 册 表 
[ 


Irrstallstiielg 


= 下 1 | Tw | 职 消 





图 2.3.6 “正在 安装 ”对 话 框 
Step7. 经 过 几 分 钟 后 ， 系 统 弹 出 “Installshield Wizard 完成 ”对 话 框 (图 2.3.7)， 单 击 
| 完成 F) | 拉 馈 ， 完成 Solid Edge 的 安装 。 


闹 Solid Edge ST4 InstallShield Wizard Xx| 





InstallShield Wizard 完 成 


Installshisld Wizard 成 功 地 安装 了 5olid Edgs 5T4 。 单 击 " 完 
成 仍 出 向 导 。 


SF 丽 洒 





2.3.7 “Installshield Wizard 完成 ”对 话 框 
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: 为 了 正常 、 高 效 地 使 用 Solid Edge 软件 ， 同 时 也 为 了 方便 教学 ， 在 学 习 
和 使 用 Solid Edge 软件 前 ， 需 要 先进 行 一 些 必要 的 设置 。 本 章 内 容 主要 包括 : 
@ 创建 Solid Edge 用 户 文件 目录 。 
Solid Edge 软件 的 尼 动 。 
Solid Edge 工作 环境 的 设置 。 
Solid Edge 显示 设置 。 
Solid Edge ST4 工作 界面。 


3.1 创建 用 尸 文 件 目录 


使 用 Solid Edge 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管理 混乱 ， 会 造成 系统 
找 不 到 正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 Solid Edge 软件 的 安全 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 
保存 、 删 除 等 操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 〈 或 型 号 ) 建立 用 户 文 
件 目录 ， 如 本 书 要 求 在 D 可 上 创建 一 个 名 为 Solid Edge-course 的 文件 夹 作 为 用 户 目 录 。 








3.2 启动 Solid Edge ST4 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 启动 并 进入 Solid Edge ST4 软件 环境 。 
方法 一 : 双击 Windows 桌面 上 的 Solid Edge ST4 软件 快捷 图 标 。 

说 明 : 只 要 是 正常 安装 ，Windows 桌面 上 会 显示 Solid Edge ST4 软件 快捷 图 标 。 对 于 快捷 

图 标的 名 称 ， 可 根据 需要 进行 修改 。 
方法 二 : 从 Windows 系统 的 “开始 ” 沫 单 进 入 Solid Edge ST4， 操 作 方 法 如 下 。 

Stepl. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 二 天 校 包 ， 

step2. 选择 于 > DE 和 全， 如 加 
3.2.1 所 示 ， 系 统 便 进 入 Solid Edge ST4 软件 环境 。 





第 3 章 软件 的 工作 界面 与 基本 设置 13 


Insi zht 


wn Windows Cataloe 


k 
k 
k 
k 






WE solid Edge 3T4 

必 2 Solid Edge 查看 器 ST4 
查看 和 批注 
洁 构 编辑 器 


3.2.1 Windows“ 开 始 ” 菜 单 


3.3 设置 委 件 设计 环境 


在 使 用 SolidEdge 软件 进行 零件 设计 和 狐 金 设计 时 ， 系 统 提供 两 种 建 模 环境 ， 即 顺序 建 
模 环境 (特征 建 模 ) 和 同步 建 模 环境 。 传 统 的 顺序 建 模 以 基于 草图 的 实体 特征 为 基础 进行 
建 模 ， 各 特征 是 有 序 的 、 全 参数 化 且 相 关联 的 ， 同 步 建 模 是 直接 以 现 有 实体 为 基础 进行 设 
计 、 建 模 和 造型 ， 不 必 考 虑 历史 相关 性 和 约束 情况 ， 尤 其 适合 无 参数 的 实体 编辑 。 这 两 种 
建 模 技术 各 有 特点 ， 但 同步 建 模 技术 较为 复杂 ， 因 此 本 书 所 有 建 模 操作 均 在 顺序 建 模 环境 
下 进行 。 

为 了 便于 读者 学 习 ， 建 议 读者 按照 如 下 操作 步 又 进行 建 模 环境 设置 。 

Step1. 进入 配置 界面 。 启动 软件 后 ， 选 择 下 拉 菜 中 的 一 和 国 Solid Edge 选项 | 命令 ， 
系统 弹出 图 3.3.1 所 示 的 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 。 























EET 区 | 


却 存 










启动 Solid Edge . 
立 件 位 置 |Y 显示 启动 屏 大 皮 ) 






他 开 娟 使 用 此 模 椒 (IY): [ 玩 "| 


用 户 配置 交 件 六 从 我 上 次 保存 的 立 档 开 始 加 


Pm 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


ep ) 定 内 自 动 屏 蔓 和 应 用 程序 菜单 上 使 用 的 
人 
| 者 定 启动 时 他 时 新 六 件 所 要 使 用 有 本 
确定 取消 应 用 玫 助 
| | | 


3.3.1 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 
Step2. 设置 建 模 环境 。 在 “SolidEdge 选项 ”对 话 框 左 侧 单 击 吕 王选 项 ， 然 后 选中 
人 顺序 建 模 0) 意 选 项 。 
Step3. 单 击 “Solid Bdge 选项 ”对 话 框 中 的 于 瑞 定 “| 护 钮 ， 完 成 设置 。 
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3.4 ”设置 模型 显示 


Solid Edge ST4 安装 完成 后 ， 默 认 的 视图 设置 可 能 会 造成 较 拳 的 显示 效果 ， 为 了 保证 软 
件 显 示 正 第 并 且 使 用 流畅 ， 建 议 读者 参考 以 下 操作 步 又 进行 模型 显示 设置 。 

step1. 选择 下 拉 菜 单 人 9 一 > [LJ 一 让] 和 womswat 作 仿 ， 新 建 一 个 GB 
零件 模型 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 中 的 加 一 w 国 SolidEdge 选 丙 命 令 ， 系 统 弹出 图 3.4.1 所 示 的 
“Solid Edge 选项 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “SolidEdge 选项 ”对 话 框 左 侧 单 击 央 图 选项 ， 参 考 图 3.4.1 所 示 的 对 话 框 进 
行 参数 设置 ， 完 成 后 单 击 国 总 定 惠 | 扩 钮 ， 


solid Edsge 选项 




















应 用 程序 显示 
[lw 目 动 选择 地] 


[ 趣 导 器 回 二 了 | Driertxpres 二 小 : 大 "| 


保存 国 使 用 显示 强直 册 出 新 比例 到 ) 回 (5 


三 30 输入 装置 并: 
用 户 配 置 他 性 


委 伞 间 
管理 


目 动物 化 他 ): 


[wi 显示 定位 三 重 轴 半 ) fw 在 讽 图 操作 过 程 中 处 理 隐 阅 进 症 ) 
lw 在 物 壮 上 使 用 着 色 , [8) 万 在 视图 操作 过 程 中 受 示 损 射 阴 蜗 全 ) 


尺寸 样式 口 将 零 忻 间 副 本 显示 为 构造 中 ) 
助手 网 在 参考 平面 上 使 用 若 色 加 网 原 位 溃 活 后 淡化 周围 装配 袜 ) 


图 纸 标 准 不 透明 度 : 5% 一 一 一 一 30% ”不 透明 度 : 5% 广 一 一 一 30 
伪 直 几 在 选择 肉 容 上 使 用 着 色 避 ] fw 显示 放样 查 过 的 三 角形 折 查 线 (E) 

冬 度 各 -3): mg 

前 护 平 面 

[i 动 夺 前 裁 呈 ) 平面 1: 【无 ) 

平面 2: [无 ) 
特定 预览 
了 区 动态 预览 特征 创建 Ctr1+tshi fttn 将 临时 用 盖 此 设置 } 





3.4.1 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 


3.5 Solid Edge ST4 工作 界面 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打开 目录 Di:\sest4.1\work\ch03\ch03.05 下 的 down_base.par 文件 。 
说 明 : 打开 文件 的 操作 请 参考 本 书 第 五 章 5.3 节 的 有 关内 容 。 如 果 在 Windows XP 操作 
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系统 的 窗口 中 看 不 到 文件 的 后 组 A down_base )， 可 进行 这 样 的 操作 : 在 Windows 窗 
口中 选择 下 拉 菜单 工 间 国 | 下 BBE 轿 因 人 人， 如 图 3.5.1 所 示 ， 在 "文件 夹 选 项 "对 话 
框 的 音 埋 ”选项 卡 中 ， 取 消 选 中 口 钴 请 汪 这 天 请 复 先 框 ， 如 图 3.5.2 所 示 。 













器] 于 Ep 
| 用 HIFS 立 件 =| 


逊 诛 为 默认 便血 ) 











| 工具 民 必 助 曙 
映射 网 络 驱 动 妖 岂 )... 
断 开 网 跟 豫 动 妖 (0)... 
同步 (31... 





也 件 来 选项 人 0)... 








图 3.5.1 “工具 ”下 拉 菜 单 图 3.5.2 “文件 夹 选项 ”对 话 框 


图 3.5.3 所 示 的 “Solid Edge ST4 用 户 界 面 ”包括 应 用 程序 按钮 、 快 速 访问 工具 栏 、 标 
题 栏 功能 区 、 导 航 卡 选项 区 、 图 形 区 、 提 示 条 、 视 图 控制 工具 栏 、 消 息 区 、 命 令 碍 找 堪 以 


及 命令 条 。 
应 用 程序 按 乌 快速 访问 工具 栏 














检查 工具 
汪 作 主页 。 曲 醒 让 理 。 PIT 仿真 ”检查 ”工具 
隐 : 落 辟 
| 号 加 中 Saar™ | 
7 | 拉 伸 ” 除 料 ”旋转 旋转 切削 打 孔 尺 到 加 技 模 站 除 料 阵列 修改 从 可 | 切换 窗口 | 
WM | 这 怀 | 加 | 让 | ia 














Te 激 | 毕生 和 昭 
多 down_base. par 

: Wt: Base 

| 田口 乙 基本 参考 二 国 











导航 选项 卡 区 消息 区 命令 合 找 器 提示 条 视图 控制 工具 栏 


3.5.3 ”Solid Edge ST4 界面 
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1. 应 用 程序 按钮 


单 击 应 用 程序 按钮 (加 可 以 弹出 “应 用 程序 ”下 拉 菜 单 ， 该 下 拉 菜 单 用 于 新 建 、 打 开 和 
保存 文件 ， 并 能 设置 零件 模型 的 相关 属性 。 


2. 快速 访问 工具 栏 





快速 访问 工具 栏 中 包 仿 新建、 保存、 修改 模型 和 设置 SolidEdge 环境 的 一 些 命令 。 快 速 
访问 工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定 
制 快速 访问 工具 栏 。 


3. 标题 栏 


标题 栏 显 示 了 当前 的 软件 版 本 以 及 活动 的 模型 文件 名 称 。 





4. 功能 区 


顺序 建 模 环境 的 功能 区 中 包含 了 七 个 命令 选项 卡 。 命令 选项 卡 显 示 了 SolidEdge 顺序 建 
模 中 的 所 有 功能 按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 用 户 可 以 根据 需要 自己 定义 各 功能 ; 
项 卡 中 的 按钮 ， 也 可 以 自己 创建 新 的 选项 卡 ， 将 常用 的 命令 按钮 放 在 自 定义 的 功能 选项 卡 
中 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激 活 状态 〈( 呈 灰色 ， 即 上 暗色 )， 这 是 因为 
它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 

下 面 是 功能 区 中 各 选项 卡 的 介绍 。 

e@ 图 3.5.4 所 示 的 “主页 ”选项 卡 包含 Solid Edge 中 所 有 的 零件 建 模 工具 ， 主 要 有 实 

体 建 模 工 具 、 平 面 工具 、 草 图 工具 、 阵 列 工 具 及 特征 编辑 工具 等 。 











2 主页 | 曲面 让 理 PT 仿真 检查 工具 视图 
一 一 一 一 一 一 4 回 口 吧 | | = = 他 Ee » 
内 交 - || 迁 寅 | 和 | 多 || 草 加 | 拉 仿 。 除 料 族 转 放 转 切 前 打 也 
葛 贴 板 平面 | ”草图 实体 


























pe 攻 蘑 蛙 -| Hs 阵列 


1 | 沿 昌吉 = 
| 
了 列 | | 民间 

















3.5.4 “主页 ”选项 卡 
e 图 3.5.5 所 示 的 “曲面 处 理 ” 选 项 卡 包含 Solid Edge 中 的 所 有 曲面 建 模 工具 ， 包 括 
曲面 工具 、 曲 线 工 具 、 阵 列 工具 以 及 尺寸 工具 等 。 
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主页 曲面 处 理 ” PMI 仿真 检查 工具 视图 
A 厨 扫 掠 的 得 旋转 的 名 蓝 点 导 分 割 * 

有 界 " 副 仿 称 党 修剪 你 怒 人 台 的 - 
才 拉 伸 的 咖 复制 ” 骂 延 钊 谷 蔡 换 面 * 







览 面 





EF 关键 点 7 fF 区 民 

奢 相交 . 缠绕 草图 

大 | 拢 影 头 认 面 

曲 堵 

3.5.5 “曲面 处 理 ” 选 项 卡 

e@ 图 3.5.6 所 示 的 “PMI” 选 项 卡 包含 尺寸 、 注 释 、 属 性 文本 和 模型 视图 等 工具 ， 主 
要 用 于 创建 与 管理 模型 的 3D 注释 和 创建 误 面 ， 如 在 模型 中 添加 尺寸 注释 ， 几 何 公 
差 与 基准 等 。 








7 3 。 曲面 外 理 PHI ”仿真 检查 工具 视图 
妆 泛 设置 轴 - 1 芝 | 名 局 模型 大 小 FHI || a 省 轩 | 风 全 部 更 新 7 1 





| 移动 2 吓 | 丰 国人 和 像 素 大 小 FIIT | 总 上 夺 加 | 园 全 部 转换 _ 
ep i i | 由 | 面 视图 
工具 a 模型 补 图 





3.5.6 “PMI” 选 项 卡 


e 图 3.5.7 所 示 的 “仿真 ”选项 卡 用 于 对 产品 进行 有 限 元 分 析 ， 包 括 线性 静态 研究 、 
正则 模 态 研究 和 线性 屈曲 研究 。 


WH 
7 主页 ”曲面 让 理 。 PMI 仿真 检查 工具 视图 


Ry 静态 研究 1 -| 


i None) -= 
E Hi 










研究 








yy 4 国 国 边 太 小 | 六) 

”六 安 面 曲面 大小 | ”| 二 
| 3 二 et 

国定 涉 二 拉 解 ”| 结果 


约束 网 格 求解 | 结果 
图 3.5.7 “仿真 ”选项 卡 
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e 图 3.5.8 所 示 的 “检查 ”选项 卡 用 于 测量 零件 中 的 几何 数据 和 物理 属性 ， 并 能 检测 
曲线 和 曲面 的 质量 。 


司 王 
2 主页 。 曲面 处 理 PIT 仿真 | 检查， 工具 视图 


硬 | 面 和 | 站 | Y = 生理 rn 
"斑纹 | 拘 盏 着 色 | 按 民 面 分 析 | 曲 字 人 


慧 法 向 距离 I 吕 目标 搜寻 ”中 同 旺 示 | 回 显示 | 回 显示 圆 显示 
智能 测量 || 查询 元 素 ”距离 























访 。 角度 性 | pp 关系 新 色 | 俱 设 置 | 同 识 置 | 自 识 置 | 内 设置 
劳 析 





_ 20 神 量 





3D 训 重 物理 属性 评估 
3.5.8 “检查 ”选项 卡 





e@ 图 3.5.9 所 示 的 “工具 ”选项 卡 包含 Solid Edge 中 的 建 模 辅助 工具 ， 主 要 有 建 模 环 
境 设 置 、 变 量 、 链 接 、 模 型 属性 等 。 


一 主页 曲面 处 理 。 PMI 仿真 检查 | 工具 | 视图 






加 同步 建 异 |」| 图 | 变量 吕 自动 更 新 ae 附加 卡 时 显示 || 上 刁 | 错误 史 | 可 调 零件 
同 顺序 建 模 || 邮 ] 同 频 变量 || : 讨 更 新 关系 围 表格 Bw 地 件 间 管 理 器 


已) 简化 建 模 
瞳 型 


? 昌 查询 J 上 指派 端子 





链接 属性 助 十 


中 - 
Gy 1 | 别 工程 参考 i Ca Exprese 


En Simlation Express 
查看 和 批注 
CLE) Femap 


环境 
3.5.9 “工具 ”选项 卡 


e 图 3.5.10 所 示 的 “视图 ”选项 卡 主 要 用 于 设置 管理 模型 的 视 几 ， 可 以 调整 模型 的 
显示 效果 ， 设 置 显示 样式 ， 控 制 基准 特征 的 显示 与 隐藏 ， 文 件 窗口 党 理 等 。 





bE 
了 主页 曲面 外 理 。 PHI 仿真 ”检查 ”工具 视图 


六。 yy 零件 画笔 
图 方 后 于 宫 
视图 方向 | 第 放 区 域 适合 jy 视图 样式 | Eg。 4 样 


方 同 样式 














配置 
3.5.10 “视图 ”选项 卡 
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5， 导 航 选项 卡 区 
导航 选项 卡 包括 六 个 页 面 选项 :“ 路 径 查 找 器 ”“ 图 层 ”“ 传 感 器 ”“ 仿 真 "、“ 特 征 库 ” 
和 “零件 族 ”。 
。 “路 径 查找 器 ”中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 
结构 ， 根 对 象 〈 活 动 零件 或 组 件 ) 显示 在 模型 树 的 顶部 ， 其 从 属 对 象 零件 或 特 
征 ) 位 于 根 对 象 之 下 。 例 如 在 活动 装配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 组 件 ， 组 
件 下 方 是 每 个 零件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ”列表 的 顶部 是 零件 ， 夫 
件 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 。 若 打开 多 个 SolidEdge 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 
模型 的 内 容 。 
e。 “图 层 ” 和 图 层 显示 设置 用 于 将 元 素 分 组 ， 即 将 指定 的 元 素 放置 到 不 同 的 图 层 中 ， 
这 样 可 更 方便 地 显示 和 隐藏 这 些 元 素 或 跟踪 不 同类 型 的 信息 。 
。 “传感器 ”用 于 监测 零件 和 装配 设计 时 的 重要 设计 参数 ， 例 如 最 小 距离 、 变 量 尺 
寸 、 通 风 孔 剪裁 面积 等 ， 以 保证 设计 意图 。 
e。 “仿真 ”以 树 状 结构 显示 进行 有 限 元 分 析 时 的 各 定义 要 素 。 
e。 “特征 库 ” 类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ”， 用 于 浏览 文件 和 库 特征 。 
。 “零件 族 ”用 于 创建 和 管理 参数 化 设计 的 系列 零件 。 






































6. 图 形 区 


Solid Edge 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 





7. 提示 条 


在 用 户 操 作 软 件 的 过 程 中 ， 提 示 条 会 实时 地 显示 与 当前 操作 相关 的 提示 信息 等 ， 以 引 
导 用 户 的 操作 。 

















8. 视图 控制 工具 栏 


视图 控制 工具 柱 是 将 “视图 ”功能 选项 卡 中 部 分 第 用 的 命令 按钮 集成 到 了 一 个 工具 条 
中 ， 以 便 随时 调用 。 


9. 命令 查找 器 
用 于 搜索 碍 找 命令 。 
10. 消息 区 


用 于 显示 选中 对 象 的 名 称 或 选取 数目 。 
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11. 命令 条 





当选 择 某 个 命令 后 ， 系 统 会 弹出 此 命令 的 命令 条 ， 用 于 引导 操作 步 又 和 定义 相关 参数 ， 
如 在 实体 “区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 鲍 ， 功 能 区 下 方 出 现 图 3.5.11 所 示 的 “ 拉 伸 ” 命 


令 条 (一 )。 





3.5.11 “ 拉 伸 ”命令 条 〈 一 ) 


第 4 草 ”二 维和 截面 的 草 绘 





i 截面 草图 的 绘制 是 创建 许多 特征 的 基础 ， 例 如 创建 拉 伸 、 旋 转 、 扫 掠 、 
放样 等 特征 时 ， 往 往 需要 先 草 绘 特 征 的 蕉 面 (剖面 ) 形状 ， 其 中 扫 掠 特征 还 需要 绘制 草图 
以 定义 扫 掠 轨迹 。 另 外 ， 香 绘 孔 、 横 截面 等 也 需要 定义 单 图 。 本 章 内容 包 括 : 

@ 和 单 图 环境 的 设置 。 


@ 基本 草图 图 元 (如 点 、 直 线 、 圆 等 ) 的 绘制 。 
@ 截面 草图 的 编辑 与 修改 。 

@ 截面 草图 中 约束 的 创建 。 

@ 截面 单 图 的 标注 。 

@ 截面 草图 绘制 范例 。 


4.1 概 人 林 


SolidEdge 零件 设计 是 以 特征 为 基础 进行 的 , 大 部 分 几何 体 特征 都 来 源 于 二 维 截 面 草图 。 
创建 零件 模型 的 过 程 ， 就 是 先 创 建 几何 特征 的 2D 草图 ， 然 后 将 2D 草图 变换 3D 特征 ， 并 
对 所 创建 的 各 个 特征 进行 适当 的 布尔 运算 ， 最终 得 到 完整 零件 的 过 程 。 因 此 二 维 截 耐 草图 
是 零件 建 模 的 基础 ， 十 分 重要 。 和 掌握 合理 的 草 岁 绘制 方法 和 技巧 ， 可 以 极 大 地 提高 零件 设 
计 的 效率 。 

注意 : 要 进入 草图 设计 环境 ， 必 须 选 择 一 个 平面 作为 草图 平面 ， 也 就 是 要 确定 新 草图 
在 三 维 空间 的 放置 位 置 。 它 可 以 是 系统 默认 的 三 个 基准 参考 平面 【俯视 图 (XY ) 平面 、 右 
视图 (YZ ) 平面 和 前 视图 (XZ ) 平面 ， 如 图 4.1.1 所 示 】〗 也 可 以 是 模型 表面 ， 还 可 以 通过 
“草图 ”命令 条 (图 4.1.2 ) 创建 一 个 基准 平面 作为 草图 平面 。 





模型 模板 提供 的 
三 个 默认 基准 平面 





图 4.1.1 系统 默认 的 基准 参考 平面 图 4.1.2 “草图 ”命令 条 
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4.2 草 绘 环境 中 的 天 键 木 语 





下 面 列 出 了 Solid Edge 软件 章 绘 环境 中 经 各 使 用 的 术语 。 

图 元 : 指 截面 的 任意 几何 元 了 尿 〈 如 直线 、 中 心 线 、 圆 踊 、 圆 、 李 圆 、 样 条 曲线 、 点 或 
坐标 系 等 )。 

参照 图 元 ; 指 创 建 特征 截面 或 轨迹 时 所 参照 的 图 元 。 

尺寸 : 图 元 大 小 、 图 元 则 位 置 的 量度 。 

约束 : 定义 图 元 间 的 位 置 天 系 。 约 束 定义 后 ， 其 约束 从 en 
例如 ， 可 以 约束 两 条 直线 垂直 ， 完 成 约束 后 ， 牌 直 的 直线 劳 边 会 出 现 一 个 垂直 约束 符 
默认 设置 下 的 约束 符号 显示 为 红色 。 

关系 : 关联 尺寸 和 /或 参数 的 等 式 。 例 如 ， 可 使 用 一 个 关系 将 一 条 直线 的 长 度 设置 为 男 

一 条 直线 的 两 倍 。 

















4.3 ”进入 草 绘 环境 


进入 模型 截面 章 绘 环境 的 操作 方法 如 下 。 
Step1. 新 建 零 件 模型 。 启 动 SolidEdge 软件 后 ， 单 击 “ 应 用 程序 ”按钮 器， 然后 选择 


ED 午 尾 


下 拉 菜 单 | jE py Pgeeasoagsag 命 今 (或 直接 单 击 图 4.3.1 所 示 的 “GB 零件 ”)， 新 
建 一 个 零件 模型 ， 系 统 自 动 进 入 零件 设计 环境 。 

注意 : 由 于 本 书 所 有 关于 草图 操作 的 讲解 均 在 “顺序 建 模 ” 环 境 下 进行 ， 请 读者 在 学 
习 本 章 前 确保 对 软件 的 默认 工作 环境 进行 了 设置 ， 具 体操 作 方 法 请 参考 本 书 第 3 章 的 有 关 
内 容 。 

说 明 : 顺序 建 模 和 同步 建 模 的 切换 可 以 通过 在 路 径 查 找 器 空白 处 右 击 ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 图 4.3.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 即 可 。 


一 | 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





什 编辑 创建 选项 
4.3.1 “创建 ”界面 
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Step2. 在 主页 选项 卡 ” 训 图 区域 中 单 击 嵩 按钮 ， 然 后 选择 俯视 图 (XY) 平面 为 草 
图 平面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 。 

说 明 : 还 有 一 种 进入 草 绘 环 境 的 途径 ， 就 是 在 创建 某 些 特征 (例如 拉 伸 、 旋 转 、 扫 掠 
等 ) 时 ， 以 这 些 特征 命令 为 入 口 ， 进 入 草 绘 环境 ， 详 见 第 $ 章 的 有 关内 容 。 


埋 找 特征 
全 部 显示 
全 部 隐藏 


状态 
顺序 建 模 路 径 查 找 串 显示 上 





4.3.2 ”快捷 沫 单 
说 明 : 
@ E 进入 草图 之 前 需要 进行 一 个 设置 . 单 击 “ 应 用 程序 ” 按钮 加 中 
2 选项 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 中 选 
择 “ 常 规 ” 选 项 卡 ， 在 “进入 轮廓 /草图 时 ”的 区 域 中 确认 选中 
MM 将 窗口 定向 到 洗 定 的 平面 亿 ) 复 选 框 (图 4.3.3 ), 设置 这 个 选项 后 ， 当 进入 草 绘 环境 
时 ， 系 统 自 动 将 草图 平面 和 屏幕 贴 合 。 


音信 辊 态 / 草 图 时 
全 新 建 窗口 QH) 
a 在 清 动 的 模型 窗口 中 竣 制 | 昼 ) jw 将 窗口 定向 刘 选 定 的 平面 各 ) 


图 4.3.3 “进入 轮廓/ 草图 时 ”区 域 
@ 如 果 在 绘制 草图 过 程 中 草图 平面 与 屏幕 不 平行 , 此 时 可 单 击 屏 幕 下 方 “ 视 图 控制 ” 
工具 栏 中 的 “草图 视图 ”按钮 全 |， 或 按 快捷 键 CtrlHH， 也 能 将 草图 平面 调整 到 
与 屏幕 平行 











进入 草 绘 环境 后 ， 屏 大 上 方 的 “主页 ”选项 卡 中 会 出 现 草 绘 时 所 需要 的 各 种 工具 按钮 ， 
如 图 4.4.1 所 示 。 

ee 

@ ”于 同 克 区 域 : 可 对 草图 进行 复制 、 粘 贴 、 剪 切 等 。 
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A 主页 检查 工具 视图 
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© I te | 
相关 智能 草图 | | J 儿 窗 旺 关闭 











4.4.1 “主页 ”选项 卡 


计 挥 区域， 用 于 选择 草图 、 实 体 边线 、 实 体 表面 和 顶点 等 。 
本 全 区 域 : 用 于 对 草图 进行 阵列 。 


e@ 泻 图 ”区域 : 用 于 绘制 直线 、 算 形 、 圆 等 图 元 ,构造 图 元 ,以 及 对 图 元 的 移动 、 


旋转 、 修 剪 和 偏 置 等 。 
由 到 区域 : 用 于 控制 草图 中 的 图 元 以 及 图 元 之 间 的 几何 关系 。 


@ 四 能 时 图 区 域 : 用 于 设置 绘制 草图 时 是 否 自动 添加 几何 关系 和 尺寸 ， 也 能 设置 


草 绘 环 境 中 指针 的 感应 范围 。 

区 域 ， 添 加 尺寸 约束 ， 

5 区 域 : 用 于 添加 各 种 注解 ， 如 文字 注释 、 基 准 和 几何 公差 等 . 
窗口 区 域 : 可 以 进行 窗口 之 间 的 切换 。 

让 团 | 区域， 退出 草图 环境 ， 


4.5 草 绘 前 的 准备 


1. 设置 栅 格 间距 


根据 模型 的 大 小 ， 可 设置 章 绘 环境 中 的 栅 格 大 小 。 设 置 合 适 的 栅 格 大 小 ， 可 以 保证 所 


绘制 的 图 形 尺寸 与 最 终 尺寸 不 至 于 相差 太 大 ， 以 利于 尺寸 的 修改 。 其 操作 流程 如 下 。 
Stepl. 在 ”站 图 区域 单 击 区 "| 校 钮 。 





Step2. 在 系统 弹出 的 图 4.5.1 所 示 的 “ 栅 格 选项 ”对 话 框 选中 局 亚 韦 铀 特地 复 选 框 ， 在 
主 名 加 中 名 ): 文本 框 中 输入 主线 间距 距离 值 50， 在 每 主线 的 副 能 加 中 色 ): 文本 框 中 输入 副 线 间 


距 上 距离 值 10， 单 击 L_ 确定 | 村 包 ， 结 束 栅 格 设置 。 
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器 格 先 项 | 


厂 注 亲 党 数 闪 让 厂 显示 对 章 线 吕 


[lw 显示 栅 格 出 ; 三 捕 近 山 悦 尾 ) 
他 由 号 方式 [L) 位 村 用 号 各 | 
三 由 扣 方式 四) 丰 本 用 器 


角度 后 :| .mm ” =| 
主线 间距 &): [50.00 m | 
每 一 主线 的 副 战 间距 EE): |10 ” 当 和 -255) 
主线 颜色 上 | 国 污 芝 友 可 
副 战 颜色 ): 国 尝 妆 可 


取消 | 帮助 由 | 





4.5.1 “ 栅 格 选项 ”对 话 框 


图 4.5.1 所 示 的 “ 栅 格 选项 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 

@ Solid Edge 软件 支持 箭 卡 儿 坐 标 和 极 坐 标 栅 格 。 当 第 一 次 进入 草 绘 环境 时 ， 系 统 
显示 笛 卡 儿 坐 标 栅 格 。 通 过 “ 栅 格 设置 "对 话 框 ， 可 以 修改 栅 格 间距 和 角度 。 

@ 人 亚 拉 谍 涩 晤 ]， 显示 光标 堆 边 的 X 和 站 坐标 值 ( 坐标 读数 颜色 由 “Solid Edge 选 
项 ”对话 框 中 “颜色 ”页 上 的 “高 亮 显示 ”和 “选择 "颜色 设置 决定 )， 


@ IY 亚 志 铀 入 息 ! : 显示 栅 格 。 

@ 区 时 不 淹 和 红肿 显示 附加 在 光标 上 的 义 和 Y 阅 对齐 直线 . 

@ ”I 扩 折 侧 燥 如， 指定 光标 将 捕捉 到 栅 格 而 非 光标 的 精确 位 置 。 
@ ”让 民 如"， 设置 指定 机 格 的 角度 ， 

e@ ”三 号 上 四 电 :指定 主线 之 间 的 距离 。 

@ 和 导 主 生 的 骂 全 可 中 他) 指定 主线 之 间 的 小 空格 的 数目 。 

2. 设置 系统 自动 捕捉 约束 





系统 自动 捕捉 约束 是 指 在 绘制 图 形 时 系统 自动 添加 水 平 、 竖 直 和 重合 等 几何 关系 ， 这 
样 可 以 快速 达到 绘制 意图 ， 提 高 草图 绘制 速度 ， 但 是 也 要 注意 系统 自动 捕捉 约束 有 时 是 多 
余 的 ， 此 时 应 将 多 余 的 约束 删除 。 在 加 驯 晶 图 区 域 单 击 “ 智 能 草图 选项 ”按钮 铝 |， 系 统 弹 
出 “智能 草图 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 下 于 选项 卡 ， 如 图 4.5.2 所 示 。 只 有 在 这 里 选中 了 这 些 
复 选 杠 ， 在 绘制 草图 时 ， 系 统 才 会 自动 创建 几何 约束 和 尺寸 约束 。 


图 4.5.2 所 示 的 “智能 草图 ”对 话 框 中 的 各 选项 卡 的 说 明 如 下 : 

@ 。 目 到 标注 和 选项 卡 : 当选 中 此 选项 卡 中 的 吧 油 副 寺 剖 加 全 性 创建 中 相 地 复 选 框 及 其 
相关 选项 时 ， 在 绘制 草图 时 系统 会 自动 添加 尺寸 标注 。 当 取消 选中 该 复 选 框 后 ， 再 绘 
制 草图 ， 系 统 就 不 会 自动 添加 尺寸 标注 了 。 由 于 系统 自动 标注 的 尺寸 比较 凌乱 ， 而 


且 当 草图 比较 复杂 时 ， 有 些 标注 可 能 不 符合 标注 要 求 ， 所 以 在 绘制 草图 时 ， 最 好 是 
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不 使 用 自动 标注 尺寸 功能 。 在 本 书 的 各 范例 中 ， 都 没有 采用 自动 标注 尺寸 功能 


智能 草图 | 
自动 标注 尺寸 关系 | 光标 | 
sv 清 吕 局 其 |w 变 点 区 ) 
一 所 让 下 前 中 克 编辑 点 也 1 
呈 克 元 素 上 的 点 四 ) Ye 区 曲线 控制 顶点 册 ) 
克 中 心 点 部) 克 字义 点 WD 
os [ 轮 廊 点 二) [3 桥 贺 灿 点 凶 
平行 下 感应 相 切 人 
和 水 平 或 攻 直 





图 4.5.2 “智能 草图 ”对 话 框 
@ | 到 条 选项 卡 : 通过 勾 选 该 选项 卡 中 的 选项 ， 在 草图 绘制 过 程 中 ， 读 者 可 以 自己 
设 定 自动 约束 的 类 型 。 
@ 全 选项 卡 : 可 以 对 鼠标 指针 进行 设置。 


3. 草图 设计 环境 中 图 形 区 的 快速 调整 


当 显 示 栅 格 时 ， 如 果 看 不 到 栅 格 ， 或 者 栅 格 太 密 ， 可 以 缩放 图 形 区 。 如 果 想 调整 图 形 
在 草图 设计 环境 上 下 、 左 右 的 位 置 ， 可 以 移动 图 形 区 。 
鼠标 操作 方法 说 明 : 
@ ”缩放 图 形 区 : 同时 按 住 Ctrl 键 和 鼠标 中 键 ， 向 后 拉动 或 向 亲 推 动 鼠标 缩放 图 形 
(或 者 深 动 好 标 中 键 深 轮 ， 向 前 深 可 看 到 图 形 以 光标 所 在 位 置 为 基准 在 缩小 ， 向 
后 滚 可 看 到 图 形 以 光标 所 在 位 置 为 基准 在 放大 )。 
@ 移动 图 形 区 : 按 住 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 移动 鼠标 ， 可 看 到 图 形 跟着 鼠标 
移动 。 
@ ”旋转 图 形 区 : 按 住 鼠标 中 键 移动 鼠标 ， 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 旋转 ， 此 时 可 通过 单 
击 屏幕 下 面 状态 条 中 的 “草图 视图 ”按钮 县 | (或 按 快捷 键 CtrItH)， 将 视图 定 
向 到 草图 平面 。 
注意 : 图 形 区 这 样 的 调整 不 会 改变 图 形 的 实际 大 小 和 实际 空间 位 置 ， 它 的 作用 是 便于 
用 户 查看 和 操作 图 形 。 





4.6 ”草图 的 绘制 


4.6.1 草图 绘制 概述 





要 进行 草 绘 ， 应 先 从 主页 功能 选项 卡 ” 蕴 图 ”区 域 中 单 击 加 | 按钮 ， 然 后 在 屏幕 图 形 区 
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中 选取 一 个 基准 平面 ， 最 后 在 ， 效 图“ 区域 中 选择 相应 的 命令 就 可 以 绘制 草图 。 

草图 绘制 的 基本 思路 是 先 绘制 草图 的 大 致 轮 廊 ， 然 后 将 轮廓 进行 编辑 ， 添 加 各 种 几何 
约束 〈 关 系 )， 再 标注 尺寸 ， 尺 寸 标注 完成 后 再 修改 尺寸 到 最 终 的 尺寸 。 

在 绘制 图 元 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ， 系 统 会 自动 确定 可 添加 的 约束 并 将 其 显示 。 
草 绘图 元 后 ， 用 户 还 可 通过 钼 入 区域 中 的 工具 栏 继续 添加 约束 。 

草 绘 环境 中 鼠标 的 使 用 说 明 : 

@ 单 绘 时 ,可 单 击 和 鼠标 左 键 在 绘图 区 选择 位 置 , 单 击 和 鼠标 右键 结束 当前 图 元 的 绘制 ， 

单 击 中 键 中 止 或 重复 当前 命令 。 








@ 草 绘 时 ， 可 通过 单 击 在 图 形 区 中 选择 点 ， 

@ ” 当 不 处 于 绘制 图 元 状态 时 ， 按 Ctrl 键 并 单 击 ， 可 选取 多 个 项 目 。 

@ 右 击 将 显示 市 有 最 常用 草 绘 命令 的 快捷 菜单 ( 当 不 处 于 绘制 模式 时 )。 

@ 按键 盘 上 的 Esc 键 可 以 结束 当前 命令 并 自动 按 下 “选择 ”按钮 ， 此 时 可 以 选取 尺 
寸 或 图 元 。 


4.6.2 ”绘制 直线 


Step1. 新 建 零件 文件 后 ， 在 主页 功能 选项 卡 中 单 击 罗 按钮， 系统 弹出 图 4.6.1 所 示 的 
“草图 ”命令 条 (一 )。 然 后 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 。 





Al A2 A3 A4 
图 4.6.1 “草图 ”命令 条 (一) 


图 4.6.1 所 示 的 “草图 ”命令 条 (一 ) 中 的 按钮 的 说 明 如 下 : 

Al: 选择 草图 平面 。 

A2: 编辑 草图 。 

A3: 取消 草图 的 绘制 。 

A4: 指定 或 创建 草图 平面 。 

说 明 : 

@ ”如果 创建 新 草图 ， 则 在 进入 二 维 草 绘 环境 之 前 ， 必 须 先 选 取 草 图 平面 , 也 就 是 要 

确定 新 草图 在 空间 的 哪个 平面 上 绘制 。 

@ ”以 后 在 创建 新 草图 时 ， 如 果 没 有 特别 的 说 明 ， 则 草图 平面 为 俯视 图 (XY ). 

step2. 在 一 准 图 “区 域 中 单 击 “直线 ”命令 按钮 医 国 中 的 图 ， 再 单 击 区 | 按钮。 系统 弹出 
图 4.6.2 所 示 的 “直线 ”命令 条 (二 )。 
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国志 一 





Bl B2 B3 B4 BS BG6 B7 B8 B9 B10 
图 4.6.2 “直线 ”命令 条 (二 ) 


图 4.6.2 所 示 的 “直线 ”命令 条 〈 二 ) 中 的 按钮 的 说 明 如 下 : 

Bl: 样式 。 设 置 活动 的 线条 样式 。 

B2: 颜色 。 设 置 线条 颜色 。 

B3: 线 型 。 设 置 线 型 。 

B4: 线 宽 。 设 置 线 的 宽度 。 

B5: 直线 。 绘 制 连续 的 直线 。 

B6: 圆 陶 。 绘 制 直线 与 圆 孤 连接 的 轮廓 线 或 多 段 连 接 圆 陶 、 

B7: 长 度 。 指 定 直线 长 度 。 

B8: 角度 。 指 定 直线 角度 。 

B9: 投影 线 。 打开 和 关闭 投影 线 . 

B10: 投影 线 型 。 设置 投影 线 的 线 型 . 

注 : 还 有 一 种 方法 进入 直线 绘制 命令 。 

@ 在 “选择 ”按钮 按 下 的 状态 下 ,在 绘图 区 空白 处 按 住 鼠 标 右键 ， 从 系统 弹出 的 图 
4.6.3 所 示 的 圆 盘 菜 单 按钮 界面 中 的 选择 快捷 菜单 中 选择 于 机 按 钮 。 


图 4.6.3” 圆 盘 亲 单 按钮 界面 
Step3. 单 击 直线 的 起 始 位 置 点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 
Step4. 单 击 直 线 的 终止 位 置 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 直线 ， 并 且 在 直线 的 终点 处 
出 现 另 一 条 “橡皮 筋 ” 线 。 
Step5. 重复 Step4， 可 创建 一 系列 连续 的 线段 。 
Step6. 单 击 鼠 标 右键 〈 或 按 Esc 键 )， 结 束 直 线 的 绘制 。 
说 明 : 
e@ ”在 草 绘 环 境 中 ， 单 击 “ 撤 销 ” 按 钮 加 可 撤销 上 一 个 操作 ， 单 击 “ 重 做 ”按钮 
可 重新 执行 被 撤销 的 操作 。 这 两 个 按钮 在 草 绘 环境 中 十 分 有 用 。 
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@ Solid Edge 具有 尺寸 驱动 功能 ， 即 图 形 的 大 小 随 着 图 形 尺 寸 的 改变 而 改变 。 
@ 用 Solid Edge 进行 设计 ， 一 般 是 先 绘制 大 致 的 草图 ， 然 后 再 修改 其 尺寸 ， 在 修改 
尺寸 时 输入 准确 的 尺寸 值 ， 即 可 获得 最 终 所 需 的 图 形 。 


4.6.3 ”绘制 息 形 


官 形 对 于 绘制 拉 伸 、 旋 转 的 横断 面 等 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 四 条 直线 的 麻烦 。 
万 法 一 : 两 点 创建 矩形 。 


Step1. 在 二 给 图 区域 中 单 击 “ 中 心 创建 矩形 ”命令 按钮 加 :中 的 目 然后 单 击 图 : 按 
钮 。 

Step2. 定义 矩形 的 第 一 个 对 角 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 对 角 点 ， 然 
后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 矩形 的 第 二 个 对 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 个 对 角 点 。 此 时 ， 系 统 
即 在 两 个 对 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 。 

Step4. 按 Esc 键 ， 结 束 窍 形 的 绘制 。 

















方法 二 : 中 心 创建 第 形 。 


step1. 单 击 “ 中 心 创建 矩形 ”命令 按钮 是 中 的 四 ,然后 单 击 辆 按钮 (或 在 图 形 区 按 住 
鼠标 右键 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 | 命 令 )。 

Step2. 定义 矩形 的 中 心 点 。 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 矩 
形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 矩形 的 一 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩形 的 一 个 边 角 点 。 

Step4. 按 Esc 键 ， 结 束 窍 形 的 绘制 。 


方法 三 : 三 点 创建 第 形 。 


Step1. 单 击 “ 中 心 创建 矩形 ”命令 按钮 国 中 的 目 ， 然 后 单 击 图 :按钮 。 

step2 定义 矩形 的 第 一 个 角 点 。 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 和 矩形 的 一 个 角 点 ， 然 后 拖 
至 所 需 宽度 。 

Step3. 定义 矩形 的 第 二 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 和 矩形 的 第 二 个 角 点 。 此 时 ， 绘 制 出 矩 
形 的 一 条 边线 ， 向 此 边线 的 法 线 方向 拖 动 鼠标 至 所 需 的 大 小 。 

step4. 定义 矩形 的 第 三 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 三 个 角 点 ， 此 时 ， 系 统 即 在 
第 一 个 角 点 、 第 二 个 角 点 和 第 三 个 角 点 间 绘制 一 个 矩形 。 

Step5. 按 Esc 键 ， 结 束 和 矩形 的 绘制 。 
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4.6.4 ”绘制 中 心 多 边 形 


下 面 介绍 中 心 多 边 形 的 创建 方法 。 
万 法 一 : 按 项 点 创建 多 边 形 。 


Stepl. 在 ” 锻 图 ”区域 中 单 击 “ 中 心 创建 算 形 ”命令 按钮 是 中 的 站， 然后 单 击 | 全 " 按 
钮 。 

Step2， 在“ 多边形 ”命令 条 中 单 击 “ 按 顶 点 ”按钮 图 |， 然后 在 面 : 文本 框 中 输入 边 数值 6。 

Step3. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 多 边 形 的 中 心 点 ， 然 后 拖 动 鼠标 至 多 边 形 所 需 的 
大 小 ， 单 击 鼠 标 左 键 完 成 多 边 形 的 创建 。 

Step4. 按 Esc 键 ， 结 束 多 边 形 的 绘制 。 

说 明 : 多 边 形 的 边 数 可 通过 面 :文本 框 后 面 的 冯 按 钮 来 调整 ， 也 可 手动 输入 值 . 























万 法 二 : 控 中 扣 创 建 多 边 形 。 


Step1. 单 击 “ 中 心 创建 矩形 ”命令 按钮 四 ;中 的 罩 ， 然 后 单 击 上 鸭 4 按 钮 。 

Step2. 在 “多 边 形 ” 命 令 条 中 单 击 “ 按 中 点 ”按钮 敬 |， 然 后 在 面 :文本 框 中 输入 值 6。 

Step3. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 多 边 形 的 中 心 点 ， 然 后 拖 动 鼠标 至 所 需 的 大 小 ， 
单 击 鼠标 左 键 完 成 多 边 形 的 创建 。 

Step4. 按 Esc 键 ， 结 束 多 边 形 的 绘制 。 




















4.6.5 ”绘制 圆 





方法 一 : 中 心 /点 一 “通过 选取 中 心 点 和 圆 上 一 点 来 创建 圆 。 

Stepl. 在 ， 菇 图 ”区域 中 单 击 “ 中 心 点 画 圆 ”命令 按钮 但 国 中 的 站， 然后 单 击 罗 | 按钮 。 

Step2. 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 需 大 小 并 单 击 左 键 ， 完 成 该 
圆 的 创建 。 





万 法 二 : 三 点 圆 一 通过 选取 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 


> 66 一 ET 9 人 | Ls 、 y A 
Step1. 单 击 “中心 点 画 圆 ”命令 按钮 人 @ 国 中 的 是 ， 然 后 单 击 信 按钮 。 
Step2. 在 绘图 区 任意 位 置 点 击 三 个 点 ， 然 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 完 成 该 圆 的 创建 。 


























方法 三 :， 相 切 圆 一 通过 选取 一 个 圆 或 圆 弧 来 创建 圆 ， 
Stepl. 单 击 “ 中 心 点 画 圆 ”命令 按钮 罗 站 中 的 站 ， 然 后 单 击 内 按钮 。 
Step2. 选取 一 个 参照 圆 或 一 条 圆 弧 边 来 定义 圆心 。 

Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 圆 拖 至 所 需 大 小 并 单 击 ， 完 成 该 圆 的 创建 。 
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4.6.6 ”绘制 椭 加 


Solid Edge ST4 所 供 两 种 创建 椭圆 的 方法 ， 并 且 可 以 创建 斜 椭圆。 下 面 介绍 椭圆 的 两 种 
创建 方法 。 


万 法 一 : 根据 中 心 点 来 创建 椭圆 。 


step1. 单 击 “ 中 心 点 画 圆 ”命令 按钮 但 国 中 的 目 ， 然 后 单 击 [ 允 "按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 中 心 点 ， 移 动 鼠 标 指针 ， 在 绘图 区 的 某 位 
置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 一 条 轴线 的 端点 。 

Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拖 动 至 所 需 形 状 并 单 击 ， 完 成 椭圆 的 创建 。 


方法 二 : 根据 3 点 来 创建 椭圆 。 


Step1. 单 击 “ 中 心 点 画 圆 ”命令 按钮 但 丫 中 的 丫 ， 然 后 单 击 | 加 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 一 条 轴线 的 起 始 端点 ， 移 动 鼠 标 指针 ， 在 
绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 当前 轴线 的 结束 端点 。 

Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拖 动 至 所 需 形 状 并 单 击 鼠 标 左 键 放置 另 一 轴 ， 完 成 椭圆 
的 创建 。 

椭圆 有 如 下 特性 : 

e@ ”椭圆 的 中 心 点 相当 于 圆心 ， 可 以 作为 尺寸 和 约束 的 参照， 

e ” 当 指 定 椭圆 的 中 心 和 椭圆 半径 时 ， 可 用 的 约束 有 “ 相 切 ”、“ 图 元 上 的 点 ”和 “ 相 

等 半径 ”等 ， 


4.6.7 ”绘制 圆 听 












































共有 三 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 
方法 一 : 创建 相 切 圆 弧 一 确定 圆 弧 的 一 个 切 点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 圆 弧 。 
Step1. 单 击 “ 相 切 圆 弧 ” 命 令 按 钮 呈 "中 的 同 ， 
Step2. 选取 一 个 图 元 ， 在 图 形 区 某 位 置 单 击 作 为 圆 弧 的 终点 ， 系 统 便 自 动 创建 与 这 个 
图 元 相 切 的 圆 弧 。 
注意 ; 在 选取 直线 时 ， 和 鼠标 点 击 在 不 同 的 位 置 ， 则 可 创建 不 同 的 相 切 圆 弧 和 正 交 辆 了 弧 . 














Step1. 单 击 “ 相 切 圆 弧 ” 命 令 按钮 了 -中 的 |。 
Step2. 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 一 个 端点 ， 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 上 另 一 点 。 
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Step3. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 确定 圆 弧 上 的 一 点 。 
方法 三 : 中 心 和 点 画 同 弧 一 一 通过 圆心 、 起 点 和 终点 绘制 圆 孤 。 


Stepl. 单 击 “ 相 切 圆 弧 ” 命 令 按钮 了 "中 的 |。 


Step2. 在 东 位 置 单 击 ， 确 定 圆 弧 中 心 品 ， 然 后 将 圆 拖 动 至 所 二 大 小 
点 以 确定 圆 踊 的 两 个 端 








， 并 在 圆 上 单 击 两 





山 点 


4.6.8 ”绘制 圆 角 





下 和 面 以 图 4.6.4 为 例 ， 说 明 绘 制 圆 角 的 一 般 操 作 过 程 。 


图 4.6.4 绘制 圆 角 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.06\fillet.par。 


R 15 


a) 绘制 圆 角 前 b) 绘制 贺 角 后 


注意 : 打开 单 图 文件 后 ， 需 将 草图 处 于 编辑 轮廓 状态 ， 有 具体 方法 是 通过 在 “路 径 查找 
器 ”区 域 中 右 击 对 应 的 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 轮 慷 ”命令 ， 类 似 操 作 下 文 
将 不 再 资 述 

说 明 : 打开 文件 的 操作 请 参考 本 书 第 5 章 5.3 节 的 有 关内 容 。 

Step2. 单 击 “ 圆 角 ” 命 令 按钮 由 加 中 的 国 | 

Step3. 分 别 选取 两 个 图 元 〈 两 条 边 )， 然 后 在 “ 圆 角 ”命令 条 


命令 条 的 半 必 中 :文本 框 中 输入 值 
15， 按 Enter 键 ， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 间 之 创建 圆 角 ， 并 将 两 个 图 元 裁剪 至 交点 。 


4.6.9 绘制 倒 角 











下 和 面 以 图 4.6.5 为 例 ， 说 明 绘 制 倒 角 的 一 般 操 作 过 程 。 


一 ， 16 


b) 绘制 后 





a) 绘制 前 


4.6.5 创建 倒 角 
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Step1. 打开 文件 Di:\ sest4.1\work\ch04\ch04.06\chamfer.par。 

step2. 单 击 “ 倒 角 ” 命 令 按钮 站 中 的 "，， 系 统 弹 出 图 4.6.6 所 示 的 “ 倒 角 ” 命 令 条 。 

Step3. 分 别 选取 两 个 图 元 (两 条 边 ), 然后 在 “ 倒 角 ”命令 条 四 由 二 文本 框 中 输入 值 16， 
在 曲名 3 文本 框 中 输入 值 9 ， 单 击 鼠标 左 键 ， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 间 创 建 倒 角 ， 并 将 两 个 图 
元 裁剪 至 交点 。 

















图 4.6.6 “ 倒 角 ”命令 条 
4.6.12 所 示 的 “ 倒 角 ”命令 条 中 的 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 
@ ”角度 由 :指定 倒 角 角度 . 
@ 理 相 六: 指定 回 切 “A” 距 离 ， 系 统 默认 第 一 次 单 击 的 图 元 形成 回 切 A。 
@ 日 可 了 对: 指定 回 切 “B” 距 离 ， 系 统 默认 第 二 次 单 击 的 图 元 形成 回 切 B。 


4.6.10 ”绘制 样 条 曲线 


样 条 曲线 是 通过 任意 多 个 点 的 平 请 曲线 。 下 面 以 图 4.6.7 为 例 ， 说 明 绘制 样 条 曲线 的 一 
般 操 作 过 程 。 





图 4.6.7 绘制 样 条 曲线 


step1. 单 击 “直线 ”命令 按钮 区 加 中 的 is 

Step2. 定义 样 条 曲线 的 控制 点 。 单 击 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “橡皮 筋 ” 样 的 线 附着 
在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 按 Esc 键 ， 结 束 样 条 线 的 绘制 。 


4.6.11 绘制 文本 轮 请 


文本 轮廓 可 以 作为 讲 图 元 素 创 建 , 也 可 以 在 零件 上 构造 代表 文本 的 特征 。 下 面 以 几 4.6.8 
为 例 ， 说 明 绘 制 文 本 轮廓 的 一 般 操 作 过 


图 4.6.8 ”绘制 文本 轮廓 
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Step1. 进入 草 绘 环 境 后 ， 单 击 工具 选项 卡 揪 大 区 域 中 的 加 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.6.9 所 
示 的 “文本 ”对 话 框 。 


字体 应 :|solidzdgeI0 加 坟 小 8): |E.35nm 光滑 
脚本 fi | 西方 ”| ”字符 间距 :oom | 
对 齐 行 间距 全: | .00 mm | 
| | 国 国 | | 边 距 Wi | .sdm 粗 桩 





应 用 “| 保存 为 默认 中 | 职 消 | 帮助 由 | 
4.6.9 “文本 ”对 话 框 
Step2. 在 “文本 ”对 话 框 芝 党 四 半 区 域 下 面 输 入 “机 械 工 业 ”， 其 他 选项 采用 系统 默认 


设置 ， 然 后 单 击 忆 王 定 |% 包 。 此 时 系统 弹出 图 4.6.10 所 示 的 “文本 轮廓 ”命令 条 。 
Step3. 在 选择 一 个 锚 点 并 单 击 忆 定位 文本 位 置 的 提示 下 , 在 图 形 区 合适 的 位 置 单 击 , 完 


成 文本 轮廓 的 创建 。 








图 4.6.10 “文本 轮廓 ”命令 条 
图 4.6.10 所 示 的 “文本 轮廓 ”命令 条 中 的 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 9， 单 击 此 按钮 ， 可 对 文本 及 其 属性 进行 设置 。 
@ 一， 单 击 此 按钮 ， 可 以 选择 锚 点 来 确定 文本 的 位 置 ， 
e。 重 ， 单 击 此 按钮 ， 可 对 文本 的 位 置 重新 定位 ， 
e@ |: 单 击 此 按钮 ， 可 通过 下 拉 列 表 中 的 选项 确定 锚 点 与 文本 的 位 置 ， 
说 明 : 文本 轮 廉 不 仅 可 以 水 平 放置 ， 而 且 还 可 以 沿 曲线 放置 ;通过 选取 图 4.6.11 所 示 
的 曲线 上 的 端点 ， 然 后 确定 点 在 文本 的 左下 位 置 ， 即 可 形成 图 4.6.11 所 示 的 结果 。 


4.6.11 文本 效果 图 
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4.6.12 ”创建 点 
点 的 创建 很 简单 。 在 设计 曲面 时 ， 点 会 起 到 很 大 的 作用 。 


Stepl. 单 击 “ 直 线 ” 命 令 按钮 区 加 中 的 
Step2. 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 。 











4.6.13 ”将 一 般 图 元 变 成 构造 图 元 








SolidEdge 中 构造 图 元 (构造 线 ) 的 作用 是 作为 辅助 线 (参考 线 )， 构 造 图 元 以 双 点 画 
线 显 示 。 早 绘 中 的 直线 、 圆 弧 和 样 条 线 等 图 元 都 可 以 转化 为 构造 图 元 。 下 面 以 图 4.6.12 为 
例 ， 说 明 其 创建 方法 。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.06\construct.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 | 5 |, 在 ， 痊 图 
区 域 中 单 击 “ 构 造 ”命令 按钮 加 | 

Step3. 依次 选取 图 4.6.12a 中 的 直线 、 圆 和 圆 弧 ， 结 果 如 图 4.6.12b 所 示 。 


/OCDO/AOU 


a) ”一 般 图 元 pb) ”构造 图 元 


4.6.12 ”将 图 元 转换 为 构造 图 元 












4.6.14 ” 仿 移 草图 





偏 移 章 图 功能 可 以 对 现 有 的 图 元 进行 平行 偏 钼 ， 也 可 以 提取 已 有 的 实体 边 在 当前 草图 
平面 上 的 投影 进行 偏 址 。 下 和 面 介 绍 偏 移 草图 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.06\offset.par， 如 图 4.6.13 所 示 。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草 图 , 在 弹出 的 快捷 末 单 中 蛙 击 “编辑 轮廓 ”按钮 | 半 
区 域 中 单 击 “ 偏 置 ”命令 按钮 四 |， 在 图 形 区 中 选取 图 4.6.14 所 示 的 图 元 。 

Step3. 在 偏 置 命令 条 中 距离 : 文本 框 中 输入 值 5， 然 后 单 击 回 | 掖 钮 。 

说 明 : 文本 框 中 输入 的 值 不 能 为 负 。 

Step4. 在 要 侦 置 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 完 成 草 网 的 偶 移 ， 如 图 4.6.14 所 示 。 


选 此 偏 置 图 元 
A 











在 放 














图 4.6.13” 偏 置 前 的 草图 图 4.6.14 偏 置 后 的 草图 
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4.6.15 ”对 称 仿 置 草图 
对 称 偏 置 草图 功能 可 以 对 现 有 的 图 元 进行 两 侧 平 行 偏 置 ， 如 果 加 厚 的 对 象 是 开放 的 上 曲 
不 可 以 利用 直线 或 圆 弧 封闭 偏 置 曲 线 的 两 端 。 下 面 介绍 对 称 偏 置 草图 的 一 般 操作 过 程 。 


线 ， 还 曲 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.06\thicken.par。 


Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 轮廓 ”按钮 | 玉 
区 域 中 单 击 “ 偏 置 ” 命 令 中 的 按钮 “VW。 系 统 弹出 图 4.6.15 所 示 的 “对 称 偏 置 选项 ”对 话 框 。 
Step3. 设置 图 4.6.15 所 示 的 参数 值 , 按 Enter 键 ,在 图 形 区 中 选取 图 4.6.16 所 示 的 图 元 ， 


然后 单 击 回 | 按钮 完成 草图 的 对 称 偏 置 ， 如 图 4.6.17 所 示 。 


对 称 偏 置 选 项 | 



















封 羡 装 型 
确定 
帘 度 抽 ]: .om mm "| f 直线 让) 一 二 选 此 偏 置 边 
了 \、 


半 征 工 ) : 上 .om mm "| 封 羡 圆 和 半径 (CY: Ro mm "| 
“WR 一 
个 偏 置 国 流 0) 二 二》 


F 多 弟 半 窒 汶 寺 和 启用 半 窜 W | 
Iy 靖 信 开始 时 显示 该 对 话 框 (6)。+* 
显示 此 对 话 框 


* 可 以 通过 单 击 辣 信条 上 的 “选项 ”按钮 来 显示 此 对 话 框 。 
图 4.6.17 对 称 偏 置 后 的 草图 


帮助 0 | x 
图 4.6.16 “对 称 偶 置 前 的 草 网 











4.6.15 “对 称 偏 置 选项 ”对 话 框 


图 4.6.15 所 示 的 “对 称 含 置 选项 ”对 话 杠 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
在 封 盖 类 型 反 域 选中 个 直线 全 单 选 项 ， 并 且 在 寺 芋 图 第 半径 尼 ): 文本 框 中 输入 值 0 时 ， 





@ 

对 称 偏 置 的 结果 如 图 4.6.18 所 示 ; 当 庆 得 圆 用 站 和 翁 吧 ): 文 本 框 中 输入 的 值 不 为 0 时 ， 
对 称 偏 置 的 结果 如 图 4.6.19 所 示 。 

a) 偏 置 前 b) 偏 置 后 a) 偏 置 前 b) 偏 置 后 
图 4.6.18 “直线 封 新 ”方式 (一) 4.6.19 “直线 封 凑 ”方式 (二 ) 

@ ”在 封 盖 类 型 区 域 选 中 个 国电 出 单 选项 时 ， 对 称 偏 置 的 结果 如 图 4.6.20 所 示 。 

@ ”在 天 荔 夺 型 区 域 选中 个 凯 站 图 闻 血 ; 单 选项 时 ， 对 称 偏 置 的 结果 如 图 4.6.21 所 示 。 

a) 偏 置 前 b) 偏 置 后 a) 偏 置 前 b) 偏 置 后 


图 4.6.20 ” “ 圆 弧 封 盖 ”方式 4.6.21 “ 偏 置 圆 弧 封 雷 ”方式 
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4.7 草图 的 编辑 


4.7.1 删除 图 元 








Stepl. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈( 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 要 删除 的 图 元 (可 看 到 被 选中 
的 图 元 变 红 )。 
Step2. 按 Delete 键 ， 所 选 图 元 即 被 删除 。 


4.7.2 直线 的 操纵 


Solid Edge 提供 了 图 元 操纵 功能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 图 元 。 
操纵 1 的 操作 流程 ， 在 绘图 区 ， 把 鼠标 指针 尺 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 此 时 直线 随 着 鼠标 指针 一 起 移动 (图 47.1)， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
操纵 2 的 操作 流程 : 在 绘图 区 , 把 鼠标 指针 发 移 到 直线 的 某 个 端点 上 , 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 鼠标 指针 变 为 十 )， 此 时 会 看 到 直线 以 另 一 端点 为 固定 点 伸缩 或 转动 ， 如 
图 4.7.2 所 示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


Bo 


图 4.7.1 直线 的 操纵 1 图 4.7.2 ”直线 的 操纵 2 











4.7.3 圆 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 仿 移 到 圆 的 边线 上 的 圆 点 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
和 鼠标， 此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 ， 如 图 4.7.3 所 示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 :把 鼠标 指针 发 移 到 圆心 或 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 随 独 指 针 一 起 移动 , 如 图 4.7.4 所 示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 





图 4.7.3 圆 的 操纵 1 图 4.7.4 ”加 的 操纵 2 
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4.7.4 圆 吸 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 从 移 到 圆 浙 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 
圆 弧 随 着 指针 一 起 移动 ， 如 图 4.7.5 所 示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 把 鼠标 指针 巷 移 到 圆 弧 的 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 会 看 到 圆 弧 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 圆心 角 也 在 变化 ， 如 图 4.7.6 所 示 。 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 发 移 到 圆 弧 的 圆心 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠 
标 ， 此 时 圆 弧 以 某 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 圆心 角 及 半径 也 在 变化 ， 如 图 47.7 所 
示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 4 的 操作 流程 ， 单 击 圆 扳 ， 然 后 把 鼠标 指针 发 移 到 圆 弧 的 象限 点 上 ， 按 下 左 键 不 
放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 图 弧 的 圆心 角 及 半径 也 在 变化 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


图 4.7.3 ” 圆 弧 的 操纵 1 4.7.6 圆 弧 的 操纵 2 图 4.7.7 圆 弧 的 操纵 3 











4.7.5” 样 条 曲线 的 操纵 与 编辑 


1. 样 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 4.7.8); 把 鼠标 指针 仿 移 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 
移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 样 条 曲线 随 着 指针 一 起 移动 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 4.7.9)， 把 鼠标 指针 发 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 励 键 
不 放 ， 同 时 移动 鼠标 〔 此 时 鼠标 指针 变 为 十 )， 此 时 样 条 曲线 的 另 一 端点 和 中 间 点 固定 不 
变 ， 其 曲率 随 着 指针 移动 而 变化 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 

操纵 3 的 操作 流程 (图 4.7.10); 把 鼠标 指针 沪 移 到 样 条 曲线 的 中 间 点 上 ， 按 下 左 键 不 
放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 拓扑 形状 ( 曲率》 不断 变化 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 
鼠标 左 键 。 


ee ~ ~ 
2 ~ 2 , » 
Li La 


4.7.8 ”操纵 1 图 4.7.9 操纵 2 图 4.7.10 ”操纵 3 
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2. 样 条 曲线 的 高 级 编辑 


样 条 曲线 的 高 级 编辑 包括 增加 和 移 除 点 、 显 示 多 边 形 、 显 示 曲 线 曲 率 、 形 状 编辑 、 本 
地 编辑 和 封闭 曲线 等 。 下 面 说 明 其 操作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\ch04\ch04.07\spline.par， 如 图 4.7.11 所 示 。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草 图 ， 在 弹出 的 快捷 六 单 中 单 击 “编辑 轮廓 ”按钮 | 半 |。 

Step3. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 系 统 弹 出 图 4.7.12 所 示 的 “ 样 条 编辑 ”命令 条 。 修 改 方法 
有 以 下 几 种 : 


SAU 


图 4.7.11 样 条 曲线 图 4.7.12 “ 样 条 编辑 ”命令 条 

















@ 在 “ 样 条 编辑 ”命令 条 中 单 击 几 | 按钮 ， 在 样 条 曲线 上 需要 增加 点 的 位 置 单 击 ， 
便 可 在 该 位 置 增加 一 个 点 。 

@ 按 住 Alt 键 ,在 样 条 曲线 上 单 击 需要 删除 的 点 ， 便 可 将 该 点 在 样 条 曲线 中 删除 。 

e@e 在 “ 样 条 编辑 ”命令 条 中 单 击 [Y| 校 钮 ， 可 显示 曲线 控制 的 多 边 形 ， 如 图 4.7.13 
所 示 。 通 过 多 边 形 的 控制 点 可 以 调整 曲线 的 形状 。 

@ 在 “ 样 条 编辑 ”命令 条 中 单 击 有 区 | 按钮 ， 可 显示 样 条 曲线 的 曲率 梳 分 析 图 ， 如 图 
4.7.14 所 示 。 曲 率 梳 可 帮助 确定 曲线 是 怎样 快速 或 逐渐 地 改变 曲率 以 及 在 何 处 改 
变 方 向 的 。 使 用 曲 雁 杭 可 以 快速 确定 加 工 的 可 行 性 , 也 可 预测 由 曲线 生成 的 曲面 





的 美学 质量 。 
a 
fp 
Wve/ 
、 . Eo 
\ i 
v 时 
图 4.7.13 ”曲线 控制 的 多 边 形 图 4.7.14 曲线 的 曲率 柄 分 析 图 





时 按钮 ， 在 
系统 弹出 的 图 4.7.15 所 示 的 “曲率 设置 ”对话 框 中 进行 修改 ,修改 完成 后 单 击 轿 美加 | 拉锯 ， 
即 可 退出 “曲率 设置 ”对 话 框 ， 
@ 在 “ 样 条 编辑 ”命令 条 中 单 击 | 只 | 按钮 ， 当 移动 曲线 上 的 点 时 ， 会 影响 整 条 曲线 
的 形状 。 仅 当选 择 要 编辑 的 曲线 时 ， 此 按钮 才 可 用 。 
@ 在 “ 样 条 编辑 ”命令 条 中 单 击 | 按钮 ， 会 影响 编辑 点 周围 的 曲线 形状 。 仅 当 先 
择 要 编辑 的 曲线 时 ， 此 按钮 才 可 用 。 


说 明 : 曲率 的 足 密 程度 可 通过 选择 检查 选项 卡 ， 然 后 单 击 | 江帆 区域 全 设 
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lw 旺 示 曲 率 桥 名 ) 


清除 后 有 曲率 本 凶 )| 


最 志 值 忆 ] : [zo0. 000 


量 红 冲 ) 
= 
| 最 二 值 让 ] : [2.000 | 


注意 编辑 最 术 值 来 遇 整 





滑 块 范围 。 
关闭 | 帮助 四 | 
图 4.7.15 “曲率 设置 ”对 话 框 





@ 在“ 样 条 编辑 ”命令 条 中 单 击 名 | 按钮 ， 指 定 曲线 是 开口 的 还 是 封闭 的 。 在 通过 
单 击 或 拖 动 创建 新 曲线 时 , 可 以 使 用 此 选项 。 在 修改 基于 三 个 或 多 个 编辑 点 创建 
的 现 有 曲线 时 ， 也 可 以 使 用 此 选项 ， 不 能 使 用 此 选项 修改 手绘 曲线 . 

@ 在 “ 样 条 编辑 ”命令 条 中 单 击 “ 沿 线 选项 ”| 刁 | 按钮 ， 指 定 控制 关系 ( 如 连接 、 
相 切 、 尺 寸 ) 如 何 影响 曲线 形状 的 关系 模式 。 可 以 将 关系 模式 设置 为 柔性 或 刚性 
柔性 模式 允许 使 用 外 部 关系 来 控制 曲线 形状 ,例如 ,可 以 在 曲线 上 应 用 尺寸 关系 ， 
当 更 改 尺寸 时 ， 曲线 形状 也 会 自动 更 新 。 刚性 模式 不 允许 使 用 外 部 关系 来 控制 曲 
线形 状 ， 曲 线形 状 保持 不 变 而 只 是 旋转 ， 


4.7.6 缩放 草图 实体 


下 面 以 图 4.7.16 为 例 ， 说 明 绚 放 章 图 实体 的 一 般 操 作 过 程 。 





Y 
一 ) 一 
a) 缩放 前 b) 缩放 后 


4.7.16 ”缩放 草图 实体 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.07\zoom.par。 
Step2. 在 图 形 区 单 击 草 图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ” 按钮 四。 
Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 ， 综 图 区域 的 由 的 “比例 缩放 ”按钮 加 |， 系 














统 弹出 图 4.7.17 所 示 的 “比例 挥 放 ” 命 令 条 ， 然 后 在 图 形 区 选择 椭圆 为 缩放 的 对 象 。 





4.7.17 “比例 缩放 ”命令 条 
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图 4.7. 17 所 示 的 “比例 缩放 ”命令 条 中 的 选项 说 明 如 下 : 

@ 副本 |( 邮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 保留 原 有 的 对 象 . 

@ 区 入 ， 若 设 定 一 个 步 长 数值 ， 比 例 因 子 会 随 着 步 长 的 数值 进行 递增 或 递减 。 

@ 比例: :指定 对 象 缩小 或 放大 的 倍数 。 

@ 要 尖 : ， 指定 从 缩放 原点 延伸 到 鼠标 光标 位 置 的 动态 直线 必须 要 达到 参考 数值 才 
能 和 原 对 象 重合 。 

Step4. 定义 比例 中 心 点 。 选 择 椭圆 的 圆心 为 比例 缩放 的 中 心 点 。 

Step5. 在 比例 : 的 文本 框 中 输入 值 0.5， 单 击 世 按钮， 完成 草图 实体 的 比例 缩放 的 操作 。 





4.7.7 ”旋转 草图 实体 


下 面 以 图 4.7.18 所 示 的 圆 弧 为 例 ， 说 明 旋 转译 图 实体 的 一 般 操 作 过 程 。 


TY YY 
CCL、 | 二 
a) 旋转 前 b) 旋转 后 


图 4.7.18 ”旋转 草图 实体 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.07\circumeyrate.par。 
Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 局 
Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 洗 项 卡 ” 综 图 区域 的 当 加 中 的 “旋转 ”按钮 输 |， 系 统 弹 
出 图 4.7.19 所 示 的 “旋转 ”命令 条 ， 单 击 “ 副 本 ”按钮 外 |。 选 择 图 形 区 的 草图 为 要 旋转 的 
对 象 。 




















图 4.7.19 “旋转 ”命令 条 


Step4. 定义 旋转 中 心 。 在 图 形 区 选择 椭圆 圆心 点 作为 旋转 中 心 。 








Step5. 定义 旋转 开始 点 。 在 图 形 区 选择 椭圆 右面 的 端点 为 旋转 开始 点 。 
Step6. 定义 旋转 所 至 点 。 道 时 针 旋 转 图 形 90”， 然 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 力 | 按钮， 完 
成 草图 实体 的 旋转 操作 。 








4.7.8 ”移动 草图 实体 


下 面 以 图 4.7.20 押 示 的 圆 弧 为 例 ， 说 明 移动 草图 实体 的 一 般 操 作 过 程 。 
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-© 
a) 平移 前 b) 平移 后 
图 4.7.20 “平移 草图 实体 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.07\move.par。 
Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 2. 
Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 ， 半 图 “区 域 的 您 按钮， 系统 弹出 图 4.7.21 所 示 的 


“移动 ”命令 条 。 

















4.7.21 “移动 ”命令 条 


Step4. 定义 要 移动 的 元 素 。 在 图 形 区 选择 图 4.7.20a 所 示 的 图 元 。 

Step5. 定义 移动 的 点 。 在 图 形 区 空白 处 或 曲线 上 选取 一 点 为 移动 的 点 ， 然 后 移动 鼠标 
将 元 素 移动 至 所 需 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 。 

Step6. 单 击 戎 较 钮 ， 完 成 草图 实体 的 移动 操作 。 


4.7.9 ”镜像 图 元 





镜像 操作 就 是 围绕 定义 的 直线 或 轴 镜 像 所 选 的 一 个 或 多 个 元 素 。 既 可 以 执行 不 进行 复 
制 的 镜像 ， 也 可 以 执行 进行 复制 的 镜像 。 下 面 以 图 4.7.22 为 例 ， 说 明镜 像 草图 实体 的 一 般 操 
作 过程 。 


镜像 中 心 线 + 
(i 
| 

a) b) 镜像 后 


图 4.7.22 草图 实体 的 镜像 
Stepl. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.07\mirror.par。 
Step2. 在 图 形 区 单 击 草 图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廊 ” 按钮 由 开 . 
Step3. 选择 命令 。 单 击 主见 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “镜像 ” 命 


条 。 


Step4. 选取 要 镜像 的 草图 实体 。 根 据 系 统 早 击 要 颂 改 的 元 素 的 提示 ， 在 图 形 区 框 选 要 镜像 
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的 草图 实体 。 

Step5. 定义 镜像 中 心 线 。 在 系统 辕 击 忆 综 制 镜 像 然 的 第 一 点 的 提示 下 ， 选 择 图 4.7.22a 所 示 
的 构造 线 为 镜像 中 心 线 。 

说 明 : 在 进行 图 元 镜像 时 ， 也 可 以 先 选择 对 象 ， 再 选择 镜像 命令 


4.7.10 ”修剪 图 元 


Stepl. 单 击 主页 功能 选项 卡 忆 构图 区域 中 的 | 加 | 掖 钮 。 
Step2. 分 别 单 击 各 相交 图 元 上 要 去 掉 的 部 分 ， 如 图 4.7.23 所 示 。 
说 明 : 也 可 以 通过 拖 动 鼠 标 指针 使 其 形成 轨迹 ， 让 轨迹 经 过 要 修剪 区 域 即 可 。 





4.7.11 创建 拐角 


Step1l. 单 击 主见 功能 选项 卡 、 效 图 “区 域 中 的 台 按 钮 。 
Step2. 依次 单 击 两 个 相交 图 元 上 要 保留 的 一 侧 ， 如 图 4.7.24 所 示 。 
说 明 : 如 果 所 选 两 图 元 不 相交 ， 则 系统 将 对 其 延伸 ， 并 将 线段 修剪 至 交点 。 


ST - 一 


a) 修剪 b) 修 前 后 a) 裁剪 前 b) 裁 甬 后 


图 4.7.23 ”修剪 图 元 图 4.7.24 ”创建 拐角 








4.7.12 “分 割 图 元 


Step1、 单 击 ' 主 网 功能 选项 卡 旺 益 图 区 域 中 的 图 按钮。 
Step2. 选择 要 分 割 的 图 元 ， 然 后 在 分 割 处 单 击 即 可 断 开 ， 如 图 4.7.25 所 示 。 


该 圆 便 在 此 处 断 开 


二 


4.7.25 分割 图 元 


4.7.13 ”延伸 草图 实体 


下 面 以 图 4.7.26 为 例 ， 说 明 延 伸 章 图 实体 的 一 般 操 作 过 程 。 
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本 


a) 延伸 前 加 b) 延伸 后 
图 4.7.26 ”延伸 草图 实体 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.07\extend.par。 

step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 | 只 | 

Step3， 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 ” 竺 图 “区域 的 叶 按 外 。 

Step4. 选取 要 延伸 的 草图 实体 。 在 系统 日 击 要 延 健 时 元素 的 提示 下 ， 单 击 图 4.7.26a 所 示 
的 直线 ， 系 统 上 自动 将 该 直线 延伸 到 最 近 的 边界 。 





单 击 此 直线 











4.7.14 包含 





“包含 ”功能 是 将 选取 的 零件 边 或 草图 元 素 按 垂直 于 草图 工作 平面 的 方 同 投影 到 草图 

中 ， 使 之 成 为 草图 对 象 。 包 含 过 来 的 元 素 与 之 前 的 元 素 具 有 关联 性 ， 原 来 的 元 素 作 了 修改 ， 

含 过 来 的 元 系 也 会 相应 地 友 生 变化 。 由 于 关联 性 ， 这 些 包含 的 元 素 的 位 置 名 是 相对 固定 
的 ， 这 会 给 建 模 带 来 极 大 的 方便 。 下 面 以 图 4.7.27 为 例 ， 说 明 创 建 包含 曲线 的 一 般 过 程 。 


选取 此 曲线 作 | 


为 包含 的 对 象 























天 ， 生 成 的 
国 … 包含 曲线 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.7.27 ”包含 曲线 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.07\projection.par。 

Step2， 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 ”草图 ”区域 中 的 如 按 钮 ， 然 后 在 左 侧 的 “路 径 查 
找 器 ”中 选取 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 平面 。 

Step3. 单 击 ， 效 图 “区 域 中 的 全 按钮， 此 时 系统 弹出 图 4.7.28 所 示 的 “包含 选项 ”对 
话 框 。 

step4. 定义 要 包含 的 对 象 。 采 用 系统 默认 设置 ， 单 击 [二 定 “| 护 钮 。 在 图 形 区 选取 图 
ee 包含 的 对 象 。 

step5， 单 击 芒 全 护 钮 , 退出 草图 环境 。 单 击 “ 草 图 ”命令 条 中 的 要 | 校 钮 , 完成 图 4.7.27b 
所 示 的 包含 曲线 的 创建 。 
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三 沿江 六 [ea 


厂 包含 内 部 面 环 让) = 


装配 要 件 包 人 洛 选 项 
fw 党 评定 位 同 启 装配 零件 和 草图 (L) 
lw 包 合 装配 中 其 岂 零 件 的 几何 慎 时 保持 去 联结 


fw 前 令 开 如 时 显示 让 对 语 框 [E)* 
| “选项 ” 控 握 来 显示 此 对 


确定 取消 帮助 由 | 
图 4.7.28 “包含 选项 ”对 话 框 





4.7.15 ”旋转 轴 


给 图 “区 域 中 的 “旋转 轴 ” 按 钮 辕 ， 用 来 定义 旋转 特征 的 旋转 轴 。 当 处 于 旋转 的 特 
征 的 “轮廓 ”步骤 中 时 ， 此 命令 可 用 。 可 以 将 元 素 、 夫 件 边缘 、 参 考 轴 或 者 垂直 参考 平面 
的 边缘 作为 旋转 轴 。 一 个 轮廓 只 能 有 一 个 旋转 轴 ， 并 且 轮 廓 必须 分 别 在 旋转 轴 的 两 侧 ， 或 
与 旋转 轴 重 合 。 


4.7.16 ”转化 为 曲线 


“转化 为 曲线 ”可 以 将 创建 的 几何 体 转 化 为 B 样 条 曲线 。 这 样 曲 线 可 实现 更 多 控制 ， 因 
此 在 创建 曲面 时 ， 可 以 通过 添加 编辑 点 以 进行 更 多 面 的 复 茶 程度 的 控制 。 下 面 以 图 4.7.29 
所 示 的 直线 为 例 ， 说 明 创 建 转化 为 曲线 的 一 般 过 程 。 


人 信 忆 六 


a) 转化 前 b) 转化 后 
图 4.7.29 ”转化 为 曲线 





Step1. 进入 草图 环境 后 任意 绘制 图 4.7.29a 所 示 的 直线 。 | 

Step2， 选择 命令 。 单 击 ， 树 图 “区 域 中 的 “转化 为 曲线 ”按钮 副 ， 然 后 在 “ 单 击 要 转 
化 为 曲线 的 元 素 ” 的 提示 下 ， 选 择 图 4.7.29a 所 示 的 直线 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 命 令 ， 选 取 转 
换 后 的 直线 进行 查看 ， 结 果 如 图 4.7.29b 所 示 。 

说 明 : 读者 也 可 以 通过 在 所 绘制 的 对 象 上 右 击 ， 查 看 转化 前 后 的 属性 变化 ， 如 图 4.7.30 
所 示 。 
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信息 | 用 户 | 

































兴 型， 直线 类 型 : 曲线 
曲线 类 型 : 打开 
T . 
起 点 人 ER [9 17 m Raa 
终点 区]: |-44.83 mm [8 .49 mm 点 下 ): x 了 
长 度 8): [32 89 mm 
角度 必 ) [32 70 











a) 转化 前 b) 转化 后 
4.7.30 “元 素 属 性 ”对 话 框 


4.7.17 填充 


“ 填 元 ”命令 是 指 对 封闭 区 域 用 训 面 线 进 行 寺 元， 在 “ 填 元 ”命令 条 中 可 设 定 填充 的 样 
式 、 闫 色 、 纯 色 、 和 角度 和 间距 。 

下 面 举例 说 明 “ 填 充 ” 命 令 的 使 用 方法 。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.07\sketch_diagnose.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 Lo 

Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 ， 兰 图 “区域 的 图 较 钮 。 

Step4. 单 击 要 填充 的 圆 区域 ， 系 统 在 图 4.7.31a 所 示 的 圆 内 填充 颜色 。 


一 


a) 填充 前 b) 填充 后 
4.7.31 填充 











说 明 : 
® 当 绘制 的 图 形 不 封闭 时 ， 系 统 会 提示 操作 不 成 功 ， 草 图 将 无 任何 变化 ; 当 草图 中 
有 多 个 封闭 环 时 ， 系 统 将 在 所 有 封闭 的 图 形 中 填充 颜色 。 


4.8 ”草图 中 的 几何 约束 


按照 工程 技术 人 员 的 设计 习惯 ， 在 草 绘 时 或 草 绘 后 ， 希 望 对 绘制 的 草图 增加 一 些 平行 、 
相 切 、 相 等 和 共 线 等 约束 来 帮助 定位 几何 。Solid Edge 软件 可 以 很 容易 地 做 到 这 一 点 。 下 面 
对 几何 约束 进行 详细 的 介绍 。 
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4.8.1 约束 的 显示 
1. 约束 的 屏幕 显示 控制 
单 击 主页 选项 卡 ” 外 闫 “区域 中 的 出 按 钮 ， 即 可 控制 约束 符号 在 屏幕 中 的 显示 / 关 
闭 。 
2. 各 种 约束 符号 列表 
各 种 约束 的 显示 符号 见 表 4.8.1。 
表 4.8.1 约束 符号 列表 





约束 名 称 约束 显示 符号 

中 点 二 
TT 
竖 直 | 

同心 © 
相 切 OO 
平行 As 
垂直 上 
对 称 ] 上 
相等 = 
锁 住 加 
共 线 > 
连接 三 


4.8.2 Solid Edge 软件 所 支持 的 约束 种 类 
Solid Edge 软件 所 文 持 的 约束 种 类 见 表 4.8.2。 
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表 4.8.2 Solid Edge 所 支持 的 约束 种 类 


A 
J 


约 束 
将 一 个 元 素 点 与 男 一 个 元 素 或 一 系列 元 素 连 接 
使 直线 或 两 个 点 水 平 或 竖 直 
使 两 个 元 素 或 一 系列 元 系 相 切 
使 两 直线 平行 
使 两 个 元 素 或 尺寸 相等 
使 两 个 元 系 对 称 
使 两 个 园 或 圆 孤 同心 
使 一 个 元 素 垩 直 于 为 一 个 元 素 或 一 系列 元 素 
使 两 条 线 共 线 



















国 |@j 国 是 NI 人 S| 于 


4.8.3 创建 几何 约束 


下 面 以 图 4.8.1 所 示 的 圆 的 相 切 约束 为 例 ， 说 明 创 建 约束 的 步骤 。 
1. 相 切 约束 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.08\tangency1.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廊 ” 按 钮 -| 
Step3. 单 击 主页 功能 选项 卡 ” 直 关 “| 区域 中 的 拍 | 按钮 。 

















as > F205 
十 = 甩 知 | 寻 
> 6 一 | 
相关 
图 4.8.1 图 元 的 相 切 约束 图 4.8.2 “相关 ”工具 栏 





Step4. 在 系统 信息 区 盾 二 元 系 提示 下 ， 分 别 选取 直线 和 圆 ， 在 图 4.8.2 中 会 显示 约束 符号 
“OO 
说 明 : 若 约 束 符 号 不 显示 ， 可 单 击 “ 相 关 ” 区 域 中 的 国 和 则 | 按钮， 使 其 处 于 激活 状态 . 
出 | (保持 关系 ) : 此 命令 能 记 住 我 们 在 绘制 草图 时 的 几何 关系 ， 通 常情 况 下 处 于 
激活 状态 。 
@ | 革 | (关系 手柄 ) : 此 命令 可 以 控制 几何 约束 符号 的 显 
2. 水 平 坚 直 约束 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.08\constrain_01.par。 
Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 | 四 | 
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Step3. 选择 命令 。 单 击 荐 页 功能 选项 卡 国 相关 区域 中 的 | 江 按 钮 。 
Step4. 在 系统 信息 区 单 击 关键 点 或 续 . 提 示 下 选取 图 4.8.3a 所 示 的 直线 1 添加 竖 直 约束 ， 
选择 直线 2 添加 水 平 约束 ， 结 果 如 图 4.8.3b 所 示 。 





直线 1 
时 直线 2 
3 
a) 约束 前 b) 约束 后 





图 4.8.3 水平 竖 直 约束 
3. 连接 约束 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.08\constrain_02.par。 
Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廓 ”按钮 | 中。 
Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 ” 绰 闫 区域 中 的 | 丰 | 按 钮 。 
Step4. 选取 图 4.8.4a 所 示 的 点 1 和 点 2， 则 在 这 两 条 线 的 端点 处 添加 了 连接 约束 ， 结 果 如 
图 4.8.4b 所 示 。 

















a) 约束 前 b) 约束 后 
图 4.8.4 ”连接 约束 

4. 平行 约束 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.08\constrain_03.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廊 ” 按 钮 | 四. 

Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 ” 朝 闫 ”区 域 中 的 区 | 按钮 。 

Step4. 选取 图 4.8.5a 所 示 的 直线 1 和 直线 2， 则 在 这 两 条 线 上 添加 了 平行 约束 ， 结 果 如 图 
4.8.5b 所 示 。 














直线 1 直线 2 
a) 约束 前 b) 约束 后 
图 4.8.5 ”平行 约束 
5. 相 寺 约束 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.08\ constrain_04.par。 
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Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 [中 
Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 忆 硼 半 区域 中 的 各 站 按钮 
Step4. 选取 图 4.8.6a 所 示 的 直线 1 和 直线 2， 则 在 这 两 条 线 上 添加 了 相等 约束 ， 结 果 如 图 


4.8.6b 所 示 。 


直线 1 / 直线 2 KZ 


a) 约束 前 b) 约束 后 
4.8.6 ”相等 约束 











6. 对 称 约束 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\ch04\ch04.08\constrain_05.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 Li 

Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 二 硼 关 区域 中 的 恩 较 钮 。 

Step4. 选取 图 4.8.7a 所 示 的 直线 1 为 对 称 中 心 线 ， 然 后 选取 直线 2 和 直线 3， 则 这 两 条 线 
关于 中 心 线 对 称 并 且 长 度 相 等 ， 结 末 如 图 4.8.7b 所 示 。 


el 直线 3 | 


VN DD Xix 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 4.8.7 对 称 约束 














7. 同心 约束 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.08\constrain_06.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 | 区 |。 

Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 ” 硼 美 ,区域 中 的 加 | 按钮 。 

Step4. 选取 图 4.8.8a 所 示 的 圆 1 和 圆 2， 则 在 这 两 圆 上 添加 了 同心 约束 ， 结 果 如 网 4.8.8b 


所 未 。 
圆 2 加 1 
者 D CC 


a) 约束 前 b) 约束 后 
4.8.8 同心 约束 
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8. 垂直 约束 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.08\constrain_07.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 Lo. 

Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 ” 相 关 ”区 域 中 的 国 按 包 ， 

Step4. 选取 图 4.8.9a 所 示 的 直线 1 和 直线 2， 则 在 这 两 直线 上 添加 了 垂直 约束 ， 结 果 如 图 
4.8.9b 所 示 。 











直线 1 
人 直线 2 \ 
Wo | > 2 
a) 约束 前 B67 加 来 后 


图 4.8.9 ”垂直 约束 


9. 共 线 约束 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\ch04\ch04.08\constrain_08.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廓 ”按钮 Lo |。 

Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 ” 相 关 ”区 域 中 的 由 | 按钮。 

Step4. 选取 图 4.8.10a 所 示 的 直线 1 和 直线 2, 则 在 这 两 直线 上 添加 了 共 线 约束 , 结果 如 图 
4.8.10b 所 示 。 











直线 1 


9 直线 2 
DS 
CO、 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 4.8.10” 共 线 约束 


4.8.4 删除 约束 


Step1. 单 击 主页 功能 选项 卡 | 迁 挥 区 域 中 的 贿 | 控 钮 。 
Step2， 单 击 要 删除 的 约束 的 显示 符号 (如 上 例 中 的 “ 〇 ”), 选中 后 , 约束 符号 的 颜色 变 绿 。 
Step3. 投下 Delete 键 ， 系 统 删 除 所 选 的 约束 。 


4.8.5 ”操作 技巧 : 使 用 约束 捕捉 设计 意图 





般 用 户 的 习惯 是 在 绘制 完毕 后 ， 手 动 创 建 大 量 所 需 的 约束 ， 其 实在 绘制 过 程 中 ， 大 
量 的 约束 可 以 由 系统 目 动 创建 。 下 面 举例 说 明 这 个 操作 技巧 。 如 图 4.8.11 所 示 ， 要 在 圆 A 
和 直线 B 之 间 创 建 一 个 圆 弧 。 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.08\tangency2.par。 
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Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廓 ”按钮 | 中， 

Step3. 单 击 主页， 选 项 卡 ， 硼 关 区域 中 的 上 按钮 ， 打 开 约 束 显示 。 

Step4. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 忆 “中 的 襄 按钮 ， 此 时 系统 提示 “ 单 击 圆 弧 的 起 点 ”。 

Step5. 当 把 鼠标 指针 移 到 圆 A 上 时 ， 可 看 到 圆 上 出 现 黑色 的 所 图标 (图 4.8.12), 表明 
系统 已 经 捕捉 到 圆 上 一 点 作为 圆 弧 的 起 点 ， 然 后 单 击 ， 接 受 “ 点 在 圆 上 ”这 一 约束 ， 此 时 
系统 便 将 该 点 作为 圆 弧 的 起 点 ， 同 时 提示 单 击 圆 弧 的 终点 。 


“CO)™ 7 C7 / 


图 4.8.11 创建 一 个 圆 弧 图 4.8.12 将 鼠标 指针 移 到 弧 线 上 
Step6. 移动 鼠标 指针 寻找 圆 弧 的 终点 (设计 意图 是 想 把 终点 放 在 直线 B 上 )， 当 鼠标 指 
针 移 到 直线 B 上 时 ， 直 线 上 出 现 黑色 的 呈 图 标 (图 4.8.13), 表明 系统 已 经 捕捉 到 直线 上 的 
一 点 作为 圆 弧 的 终点 。 
Step7. 沿 直线 B 移动 鼠标 , 当 移 到 直线 的 中 点 位 置 时 , 可 看 到 黑色 的 号 图标 变 成 下 (图 
4.8.14)， 表 明 系 统 已 经 捕捉 到 直线 的 中 点 。 


(CU 4 





























一 -. 
[i 
CC 一 


4.8.13 ”捕捉 直线 图 4.8.14 移 到 直线 中 点 


Step8. 当 和 鼠标 在 直线 上 移 人 至 某 一 点 处 ， 该 点 与 刚才 确定 的 圆 弧 的 起 点 大 约 在 同一 水 平 
线 上 ， 此 时 可 看 到 一 条 水 平 的 十 字 虚 线 (图 4.8.15)， 表 明 系 统 已 捕捉 到 与 起 点 在 同一 水 平 
线 的 直线 B 上 的 某 一 点 。 

Step9. 继续 移动 鼠标 指针 ， 当 鼠标 指针 移 到 直线 的 某 一 端点 处 时 ， 可 看 到 端点 处 出 现 
黑色 的 符号 〈 图 4.8.16)， 表 明 系 统 已 捕捉 到 该 端点 

注意 : 0 0 SolidEdge 0 束 形 式 ， 下面 以 其 
中 的 一 种 形式 部 的 端点 上 为 例 ， 说 明 系 统 如 何 进 一 步 帮 助 用 


户 捕 捉 设 计 意 图 . 
一 -二 一 三 人 a 1 


图 4.8.1$ ”捕捉 水 平 线 图 4.8.16 ee 点 
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Step10. 当 鼠 标 指针 再 次 移 到 直线 B 的 下 部 端点 处 ， 端 点 处 出 现 红色 的 ” 符号 时 ， 单 
击 ， 接 受 “ 终 点 与 直线 B 的 冰 点 重合 ”这 一 约束 ， 此 时 系统 提示 单 击 圆 弧 上 的 一 点 。 

me 自动 捕捉 许多 约束 或 约束 组 合 。 

下 面 说 明 其 中 几 种 情 

© et 坚 直 线 上 。 

@ 如 图 4.8.18 所 示 ， 圆 陶 与 直线 和 圆 相 切 ， 

@ 如 图 4.8.19 所 示 ， 圆 陶 与 直线 相 切 . 

@ ”如 图 4.8.20 所 示 ， 圆 缴 中 心 和 圆 中 心 在 同一 坚 直 线 上 。 


sy 


图 4.8.17 “中心 和 端点 在 同一 竖 直 线 上 ”图 4.8.18 圆 弧 与 直线 和 圆 相 切 “图 4.8.19 圆 缴 与 直线 相 切 
@ 如 图 4.8.21 所 示 ， 圆 狼 中 心 和 端点 在 同一 水 平 线 上 。 
@ 如 图 4.8.22 所 示 ， 圆 弧 与 圆 相 切 . 
Step12. 当 以 上 某 种 约束 〈 组 合 ) 符合 用 户 的 设计 要 求 时 ， 单 击 ， 接 受 显 示 的 约束 ， 完 
成 圆 弧 的 创建 。 


™ Oy Oy 


一 


图 4.8.20 ”中心 在 同一 紧 直 线 上 ”图 4.8.21 中 心 和 端点 在 同一 水 平 线 上 ”图 4.8.22 圆 踊 与 圆 相 切 


4.9 ” 单 图 关系 检查 





























“草图 关系 检查 ”可 以 通过 用 预定 义 的 颜色 显示 检查 草图 是 否 已 经 完全 约束 。 草 图 的 完 
全 约束 是 指 草图 的 几何 关系 和 尺寸 均 满足 绘制 的 要 求 ， 并 且 草 图 的 形状 和 位 置 完 全 确定 。 
不 同 约束 条 件 下 的 草图 颜色 是 不 同 的 ， 但 前 提 是 要 在 绘制 草图 之 前 需 把 共生 选项 卡 
下 全 区域 中 的 区 关系 颜 多 按钮 按 下 ， 否 则 检查 不 出 草图 是 否 已 完全 约束 。 

草图 的 关系 颜色 可 通过 单 击 “应 用 程序 按钮 ”按钮 多 下 的 为 sealadgdssasgl， 在 系统 
弹出 的 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 中 选择 硕 鲁 选项 卡 ， 然 后 在 右 侧 〈 图 4.9.1)“ 草 图 关系 颜 
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色 ” 区 域 下 面 来 定制 。 





颜色 方案 血 ) : | 定 
育 上 县 邓 ] : 口 著 斌 "| 活动 零件 [h): 口 访谈 色 =| 
高 之 显 示 (L) : | 国 泽 并 色 | 趟 活动 等 件 中: | 国 至 2007 一 


选 定 的 (8): 男 音色 "| 攀 阅 CC): 口 襄 色 "| 
草图 E): [ 于 色 "| 合并 仁 让 ) Fr 
平面 双 ): | 口 其 认 本 ,前 图 关系 颜色 一 
平面 浪 (@): 国 蒜 广 司 ， 完全 定 四 : 天 蒜 六 司 : 





分 特征 征 ): ; 定 欠 不 足 m: 国 蒜 六 可 ! 

子 特 征 (L)， ;过 定义 | 国 于 加 

手柄 好 ) : 不 - 致 四 : | 国 蒜 芭 "| 
JW 动 加 | 





失败 他 : 国 玖 让 可 实时 章 面 首 
区 域 : 回 志和 名 "| 区 域 : |[ |] 蕊 试 ™ 


不 透明 度 如 ) :hs 悦 : 趟 透明 度 : |13 可 名 
过 : 转 攻 试 "| 
中 心 站 : | 国 获 认 末 


图 4.9.1 “颜色 ”选项 卡 
4.10 ”草图 的 标注 


4.10.1 草图 标注 概述 














草图 标注 束 是 确定 草图 中 的 几何 图 形 的 尺寸 ， 例 如 长 度 、 和 角度、 半径 和 和 直径 等 ， 它 是 
一 种 以 数值 来 确定 半 图 实体 精确 尺寸 的 约束 形式 。 一 般 情况 下 ， 在 绘制 草图 之 后 ， 需 要 对 
图 形 进 行 尺 寸 定 位 ， 使 尺寸 满足 预定 的 要 求 。 在 绘制 过 程 中 ， 应 先 将 草图 的 几何 关系 处 理 
完成 后 再 标注 尺寸 。 在 标注 尺寸 时 ， 最 好 将 所 需 尺 寸 标 注 完成 后 ， 确 定 章 图 处 于 完全 定义 
的 状态 下 ， 表 修改 尺寸 。 


4.10.2 ”标注 线段 长 度 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.10\length.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 轮 亡 ” 按钮 | 四] 

Step3. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 由 4 中 的 点 由 命令 〈 或 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 圆 盘 
菜单 中 选择 蜂 引 按钮 )， 系 统 弹出 “智能 尺寸 ”命令 条 〔 图 4.10.1)。 

Step4. 在 系统 早 击 要 标注 斥 寸 的 元 素 的 提示 下 ， 单 击 位 置 1 以 选择 直线 (图 4.10.2)。 
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国 | 区 “加 | 兴 各 PXIOCIG |x|J®| :让 可 





区 本国 四 的 国 国 癌 团 团 夺 | -本 
图 4.10.1 “智能 尺寸 ”命令 条 


Step5. 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 单 击 鼠标 左 键 ， 系 统 弹出 图 4.10.3 所 示 的 “不 
寸 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 鼠 标 右 键 完成 当前 尺寸 标注 。 


A 
63.<8 位 置 2 
位 置 1 


图 4.10.2 ”线段 长 度 尺寸 的 标注 图 4.10.3 “ 故 寸 ”对 话 框 
jer > Pe SAD pe 二 
Step6. 单 击 加 按 钮 ， 完 成 线段 长 度 的 标注 。 





4.10.3 ”标注 一 点 和 一 条 直线 之 间 的 距离 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.10\distance_02.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草 图， 在 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 单 击 “ 编 辑 轮 万” 按钮 半 1。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 六 和 中 的 二 | 命令， 

Step4. 单 击 位 置 1 以 选择 点 , 单 击 位 置 2 以 选择 直线 , 单 击 位 置 3 放置 尺寸 , 如 图 4.10.4 
所 示 。 











4.10.4 ”标注 两 点 间 的 距离 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.10\distance_03.SLDPRT。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廓 ”按钮 Lo. 

Step3. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 几 | 中 的 岗 命 令 ， 

Step4. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 点 ， 单 击 位 置 3 放置 尺寸 ， 如 图 4.10.5 所 示 。 











Xe 
位 置 2 19 本 位置 3 


图 4.10.4 点 、 线 间距 离 的 标注 图 4.10.5 两 点 则 距离 的 标注 








4.10.5 ”标注 两 条 平行 线 间 的 距离 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.10\distance_01.par。 
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Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廊 ”按钮 2 |。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 风 中 的 岗 命 令 。 

Step4. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 条 平行 线 ， 然 后 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 ， 结 
果 如 图 4.10.6 所 示 。 

说 明 : 如 果 要 标注 的 平行 线 不 是 水 平 直线 ， 可 以 单 击 障 按钮 下 方 的 小 三 角 按钮 ， 在 弹出 
的 菜单 中 选择 “间距 ”按钮 进行 标注 。 

















4.10.6 ”标注 直径 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.10\diameter.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 轮廓 ”按钮 | 四. 
Step3. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 局 和 的 上 命令 。 

Step4. 选取 要 标注 的 元 素 。 单 击 位 置 1 以 选择 圆 ， 如 图 4.10.7 所 示 。 

Step5. 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 处 单 击 以 放置 尺寸 ， 如 图 4.10.7 所 示 。 











4.10.7 标注 半径 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.10\radius.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廓 ”按钮 | 2 
Step3. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 凡 中 的 二 命 令 ，。 

Step4. 单 击 位 置 1 选择 圆 上 一 点 ， 然 后 单 击 位 置 2 以 放置 尺寸 ， 如 图 4.10.8 所 示 。 

















38 "0 
2 


1 





1 
图 4.10.6 平行 线 距 离 的 标注 图 4.10.7 直径 的 标注 图 4.10.8 ”半径 的 标注 





4.10.8 标注 两 条 直线 间 的 角度 





Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.10\angle.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 Lo 
Step3. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 局 和 的 此 二 命令 。 

Step4. 分 别 在 两 条 直线 上 选择 点 1 和 点 2; 然后 在 “智能 尺寸 ”命令 条 中 单 击 二 














上 | 按钮 ， 
单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 〈 锐 角 ， 图 4.10.9)， 或 单 击 位置 4 放置 尺寸 〈 钝 角 ， 图 4.10.10 )。 








第 4 章 ”二 维 截 面 的 草 绘 57 











150.59" 
7X4 
] 
2 
图 4.10.9 ”两 条 直线 间 角 上 度 的 标注 一 一 锐角 图 4.10.10 ”两 条 直线 间 角 上 度 的 标注 一 一 钝 角 


4.10.9 样式 








“样式 ”命令 可 以 应 用 、 修 改 、 创 建 和 删除 样式 。 单 击 曼 囊 区 域 中 的 “样式 ”按钮 锰 
系统 弹出 图 4.10.11 所 示 的 “样式 ”对 话 框 。 新 建 或 者 修改 样式 ， ey 
也 可 以 使 用 “样式 ”对 话 框 中 的 “组 织 器 ”按钮 将 样式 从 一 个 文档 复制 到 另 一 个 文档 。 

FE 


样式 类 型 他) 





_ 用 凶 | 取消 | 天 助 p | 
4.10.11 “样式 ”对 话 框 


4.10.10” 增 大 / 减 小 PMI 字体 


通过 单 击 二 和 区域 中 的 “ 增 大 PMI 字体 ”按钮 全 和 “ 减 小 PMI 字体 ”按钮 村 |， 可 
wwe 下 面 以 图 4.10.12 为 例 ， 说 明 创建 增 大 / 减 小 PMI 字 


体 的 一 般 过 
ee Cy 


a) 减 小 前 b) 减 小 后 
图 4.10.12 减 小 PMI 字体 
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Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch04\ch04.10\ reword.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 轮 廊 ”按钮 | 加。 

Step3. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 局 4 中 的 总 按钮 ， 注 释 字 体会 变 小 。 重 复 此 操作 注 
释 字 体会 越 来 越 小 ， 反 之 ， 如 果 重 复 单 击 主页 选项 卡 局 4 中 的 态 按 钮 ， 注 释 字 体会 越 来 越 
到 








4.11 ”修改 尺寸 标注 


4.11.1 移动 尺寸 


Stepl. 单 击 | 主页 功能 选项 卡 是 选择 区域 中 的 顺 
Step2. 单 击 要 移动 的 尺寸 。 选 中 后 ， 可 看 到 尺寸 变 绿 。 
Step3. 然后 把 鼠标 放 在 尺寸 线 上 ， 按 下 左 键 并 移动 鼠标 ， 将 尺寸 文本 拖 至 所 需 位 置 。 


4.11.2 修改 尺寸 值 的 小 数位 数 


可 以 使 用 “智能 尺寸 ”命令 条 来 指定 尺寸 值 的 默认 小 数位 数 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 局 和 的 总 命令 

Step2. 选择 图 4.11.1 所 示 的 点 1; 然后 在 “智能 尺寸 ”命令 条 (图 4.11.2) 中 来 指定 尺 
寸 值 小 数位 数 。 

Step3. 单 击 尺寸 放 置 的 位 置 。 








国 E 类 | PO [x |®] 一 国 


| | A 丽 忌 芽 Edie - 硬 天 加 









-1234567 


图 4.11.1 选择 点 图 4.11.2 “智能 尺寸 ”命令 条 
4.11.3 修改 尺寸 值 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.11\dim.par。 

Step2. 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 区。 

Step3. 单 击 | 主页 | 功能 选项 卡 ” 迁 择 区域 中 的 园 按 钮 。 

Step4. 在 要 修改 的 代 寸 (如 2.22) 文本 上 单 击 , 此 时 出 现 图 4.11.3b 所 示 的 尺寸 修正 框 。 
Step5. 在 尺寸 修正 框 茵 机 一 全 中 输入 新 的 尺寸 值 (如 1.8) 后 ， 按 Enter 键 完成 修改 ， 
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如 图 4.11.3c 所 示 。 
Step6. 重复 Step2 和 Step3， 修 改 其 他 尺寸 值 。 





20 ad 1.8 
a) 修改 前 b) 修改 中 c) 修改 后 


4.11.3 ”修改 尺寸 值 


4.11.4 删除 尺 十 


删除 尺寸 的 操作 方法 如 下 。 
Step1. 单 击 需要 删除 的 尺寸 〈 按 住 Ctrl 键 可 多 选 )。 
Step2. 按 Delete 键 (或 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 训 = 划 除 一 命令 )， 选 取 的 尺寸 
即 被 删除 。 





4.12 章 绘 沁 例 1 


与 其 他 二 维 软件 (如 AutoCAD ) 相 比 ,SolidEdse 的 二 维 截 面 草图 的 绘制 有 自己 的 方法 、 
规律 和 技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 ， 通 过 一 步 步 地 输入 准确 的 尺寸 ， 就 可 以 直接 得 到 
最 终 需 要 的 图 形 。 而 用 SolidEdge 绘制 二 维 图 形 ， 一般 开始 不 需要 给 出 准确 的 尺寸 ， 而 是 先 
绘制 苗 图 ， 勺 勒 出 图 形 的 大 概 形状 ， 然 后 对 草图 创建 符合 工程 需要 的 尺寸 布局 ， 最 后 修改 
草图 的 尺寸 , 在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 (正确 值 )。 由 于 Solid Edge 具有 尺寸 驱动 功能 ， 
所 以 草图 在 修改 尺寸 后 ， 图 形 的 大 小 会 随 着 尺寸 而 变化 。 这 样 绘制 图 形 的 方法 虽然 繁 玉 ， 
但 在 实际 的 产品 设计 中 ， 它 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 例 如 ， 某 个 设计 师 现 
需要 对 产品 中 的 一 个 零件 进行 全 新 设计 ， 在 设计 刚 开始 时 ， 设 计 师 的 脑海 里 只 会 有 这 个 零 
件 的 大 概 轮廓 和 形状 ， 所 以 他 会 先 以 草图 的 形式 把 它 勾 勒 出 来 :草图 完成 后 ， 设 计 师 接着 
会 考虑 图 形 (零件 ) 的 尺寸 布局 和 基准 定位 等 ， 最 后 设计 师 根 据 诸多 因素 (如 零件 的 功能 、 
零件 的 强度 要 求 、 和 零件 与 产品 中 其 他 零件 的 装配 关系 等 ), 确定 零件 每 个 尺寸 的 最 终 准 确 值 ， 
从 而 完成 零件 的 设计 。 由 此 看 来 ，Solid Edge 的 这 种 “ 先 绘 草图 、 再 改 尺 寸 ” 的 绘图 方法 是 
有 一 定 道理 的 。 














范例 概述 


本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 要 重点 掌握 的 
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是 绘图 前 的 设置 、 约 来 的 处 理 以 及 尺寸 的 处 理 技巧 。 图 形 如 图 4.12.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 


Stage1. 新 建文 件 


启动 Solid Edge 软件 ， 选 择 “ 应 用 程序 ”按钮 加 下 的 | 四 | > 
也 jeesesesesa 地 件 模板 ， 系 统 自 动 进入 零件 设计 环境 。 


Stage2， 绘制 草图 前 的 准备 工作 


Step1. 在 主页 选项 卡 ” 训 图 ”区域 单 击 加 按钮 ， 然 后 选择 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 
平面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 〈 若 未 加 说 明 ， 本 章 中 的 范例 都 采用 俯视 图 (XY) 平面 为 草 
图 平面 )。 

Step2. 确认 、 狙 入 区域 中 的 “保持 关系 ”按钮 虎 
显示 草图 几何 约束 )。 





Stage3， 绘制 草图 的 大 致 轮 廊 


说 明 : 由 于 Solid Edge 具有 尺寸 驱动 功能 ， 开 始 绘图 时 只 需 绘制 大 致 的 形状 即 可 。 
Stepl. 单 击 ” 锻 图 ”区域 中 的 “直线 ”按钮 站 ,在 图 形 区 绘制 图 4.12.2 所 示 的 大 体 轮 











有 一 Y 
. 二 人 | 
45 [< 机 
图 4.12.1 范例 1 图 4.12.2 ”绘制 大 体 轮 大 


Stage4. 添加 几何 约束 


Step1. 添加 图 4.12.3 所 示 的 “水 平 ” 约束 。 在 二 硼 关 区 域 单 击 轩 | 按钮 ， 选 择 图 4.12.3 
所 示 的 直线 ， 系 统 则 在 此 线条 上 添加 了 水 平 约束 。 

Step2. 添加 图 4.12.4 所 示 的 “ 竖 直 ”约束 。 在 ”相关 区 域 单 击 轩 | 按钮 ， 选 择 图 4.12.4 
所 示 的 直线 ， 系 统 则 在 此 线条 上 添加 了 坚 直 约束 。 

Step3. 添加 图 4.12.5 所 示 的 “ 共 线 ”约束 。 在， 相关 区域 单 击 所 | 按钮 ， 选 择 图 4.12.5 
所 示 的 直线 和 X 轴 ， 系 统 则 在 此 线条 和 X 轴 上 添加 了 共 线 约束 。 

Step4. 添加 图 4.12.6 所 示 的 “连接 ” 约束。 在， 相关 区域 单 击 上 站 | 按钮 ， 选择 图 4.12.6 
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所 示 的 直线 的 端点 和 原点 ， 系 统 则 在 此 线条 和 点 之 间 琴 加 了 连接 约束 。 
选取 此 直线 
选取 此 直线 
下 7 
| 
XX | ~ 





图 4.12.3 ” 添加“ 水平” 约束 图 4.12.4 添加 “ 竖 直 ”约束 


Step5. 添加 图 4.12.7 所 示 的 “相等 ”约束 。 在 ”和 提 闫 ”区域 单 击 [5 | 按钮 ,选择 图 4.12.7 
所 示 的 两 条 直线 ， 系 统 则 在 此 两 条 线 上 添加 了 相等 约束 。 















vy、 






选取 此 直线 端点 


“选取 此 两 直线 
选取 此 直线 


’ 
Ed 
Pd 





\ 于 


有 -人 
| 二 | 


4.12.5 添加 “ 共 线 ”约束 4.12.6 ”添加 “连接 ”约束 4.12.7 添加 “相等 ”约束 

Step6. 添加 构造 线 。 单 击 ” 连 图 “区域 中 的 “直线 ”按钮 区间 ， 在 图 形 区 绘制 图 4.12.8 
所 示 的 直线 。 然 后 再 单 击 “ 效 图 “区 域 中 的 “构造 ”按钮 语 |， 选 取 图 4.12.8 所 示 的 直线 ， 
则 此 线 转化 为 构造 线 ， 结 果 如 图 4.12.9 所 示 。 













绘制 此 直线 





图 4.12.8 绘制 直线 
Stage5， 并 加 尺寸 约束 
选择 主页 选项 卡 中 的 迪 中 的 册 命 令 ， 添 加 图 4.12.10 所 示 的 尺寸 约束 。 


Stage6. 修改 尺寸 约束 


Step1. 在 主页 洗 项 卡 选择 “区 域 单 击 届 按钮， 然后 在 图 形 区 单 击 图 4.12.10 所 示 尺 
寸 ， 在 系统 弹出 的 “修改 ”文本 框 中 输入 值 18， 按 Enter 键 。 结 果 如 图 4.12.11 所 示 。 
Step2. 参照 Stepl 修改 其 他 尺寸 约束 ， 完 成 后 的 结果 如 图 4.12.12 所 示 。 
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单 击 此 尺寸 文本 





Ch 
45 
图 4.12.10 ”添加 尺寸 约束 图 4.12.11 完成 修改 尺寸 图 4.12.12 修改 其 他 尺寸 





Stage8. 保存 文件 











单 击 美国 区 域 中 的 “关闭 草图 ”按钮 固 (或 单 击 图 形 区 的 国 按 钮 )， 退 出 草图 环境 ， 
然后 单 击 “ 草 图 ”命令 条 中 的 L 姜 | 按钮 ， 完 成 草图 ， 单 击 L 副 | 掖 钮 ， 单 击 避 命令 ， 系 统 
弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 其 中 的 去 全 位 理想 下 拉 列 表 中 选择 目录 DY 


sest4.1\work\ch04\ch04.12。， 在 | 交 件 名 加 广 木 框 中 输入 spsk1， 单 击 [可 国光 钮 ， 完 成 文件 
的 保存 操作 。 








4.13 ” 草 绘 范例 2 


范例 概述 
本 范例 主要 介绍 对 已 有 草图 的 编辑 过 程 ， 重 点 讲解 用 “ 修 前 ”、“ 延 促 ” 的 方法 进行 草图 
的 编辑 。 图 形 如 图 4.13.1 所 示 ， 其 编辑 过 程 如 下 。 


FAD 人 站 


图 4.13.1 范例 2 
Stage1. 打开 文件 











打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.13\spsk2.par， 在 图 形 区 单 击 草 图 ， 在 弹出 的 快捷 衣 
单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 | 四， 进入 草图 的 编辑 状态 。 





Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 








确认 相 状 “区域 中 的 “保持 关系 ”按钮 融和 “关系 手柄 ”按钮 央 | 处 于 弹 起 状态 ， 虹 
关闭 草图 几何 约束 。 


第 4 重 ”二 维 截 面 的 草 绘 63 


Stage3. 编辑 草图 


Step1. 延伸 草图 实体 ， 如 图 4.13.2 所 示 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 ” 准 图 | 区域 中 的 “延长 到 下 一 个 ”命令 国 || 
(2) 定义 延伸 的 草图 实体 。 在 图 形 区 选取 图 4.13.2a 所 示 的 边线 ， 系 统 自动 将 该 曲线 延 


伸 到 最 近 的 边界 。 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 4.13.2 ”延伸 草图 实体 
Step2. 修剪 草图 实体 ， 如 图 4.13.3 所 示 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 ” 苇 图 “区域 中 的 “修剪 ”按钮 中， 
(2) 定义 修剪 的 草图 实体 。 可 绘制 图 4.13.3a 所 示 的 路 径 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 ， 与 此 路 


任 相 交 的 部 分 被 是 挥 。 
拖 动 孔 标 绘 制 此 路 径 从 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 4.13.3 ”延伸 草图 实体 














Stage4. 保存 文件 


单 击 襄 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 并 保存 文件 。 


范例 概述 
本 范例 主要 介绍 利用 “添加 约束 ”的 方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 图 形 如 图 4.14.1 所 示 ， 


其 编辑 过 程 如 下 。 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 4.14.1 范例 3 
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Stage1. 打开 文件 








打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.14\spsk3.par， 在 图 形 区 单 击 章 图 ， 在 弹出 的 快捷 这 


单 中 单 击 “编辑 轮廓 ”按钮 | 四 |， 进 入 草图 的 编辑 状态 。 


Stage2. 添加 几何 约束 








Step1. 添加 图 4.14.2 所 示 的 “ 竖 直 ” 
Step2. 添加 图 4.14.3 所 示 的 “水 平 ” 


[LoS 7 


a) 操作 前 b) 操作 后 
4.14.2 ”添加 “ 竖 直 ”约束 图 4.14.3 添加 “水 平 ” 约 束 


Step3. 添加 网 4.14.4 所 示 的 “ 相 切 ”约束 1。 
Step4. 添加 图 4.14.5 所 示 的 “ 相 切 ”约束 2。 





选取 此 两 对 象 
选取 此 两 圆 弧 0 





图 4.14.4 添加 “ 相 切 ”约束 1 图 4.14.5 添加 “ 相 切 ”约束 2 


Step5. 调整 图 形 。 
(1) 单 击 直线 1， 拖 动 鼠 标 至 位 置 1。 如 图 4.14.6 所 示 。 
(2) 单 击 顶点 1， 拖 动 鼠 标 至 位 置 2。 如 图 4.14.7 所 示 。 
(3) 单 击 顶 点 2， 拖 动 鼠 标 至 位 置 3。 如 图 4.14.8 所 示 。 
位 置 1 位 置 2 顶点 1 
ws 


直线 1 





位 四 3 
图 4.14.6 移动 直线 图 4.14.7 移动 项 点 1 4.14.8 ”移动 项 点 2 
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Step6. 添加 图 4.14.9 所 示 的 其 他 “ 相 切 ”约束 。 


a) 操作 前 b) 操作 后 
4.14.9 ”添加 其 他 “ 相 切 ”约束 


Stage3. 保存 文件 


单 击 世人 引 扩 饲 ， 退 出 草图 环境 ， 并 保存 文件 ，。 
4.15 ” 草 绘 范例 4 


范例 概述 

本 范例 讲解 的 是 草图 标注 的 技巧 。 在 图 4.15.1a 中 ， 标 注 了 圆 角 圆心 到 一 个 顶点 的 距离 值 
12.8， 如 果 要 将 该 尺寸 变 为 图 4.16.1b 中 的 尺寸 17.1， 那 么 就 必须 先 绘制 两 直线 的 交点 ， 然 后 
创建 尺寸 17.1。 操 作 步 又 如 下 。 





4.15.1 范例 4 


Stage1. 打开 文件 


打开 文件 D:\sest4.1\work\ch04\ch04.1S\spsk4.par， 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 沫 














单 中 单 击 “ 编 辑 轮 廊 ”按钮 [过 4， 进入 草图 的 编辑 状态 。 


Stage2. 绘制 草图 


Stepl. 删除 水 平 尺寸 12.8。 单 击 造 挥 区域 的 “选择 ”按钮 请 |， 然 后 选择 水 平 尺寸 
12.8， 按 Delete 键 将 尺寸 删除 。 

Step2. 绘制 点 。 单 击 “直线 ”命令 按钮 区 图 中 的 局 |。 

Step3. 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 ， 如 图 4.15.2 所 示 。 











Stage3. 添加 几何 约束 


66 Solid Edge ST4 快速 入 门 教 程 


Step1. 添加 图 4.15.3 所 示 的 “连接 ”约束 1]。 选 择 图 4.15.3 所 示 的 直线 1 和 点 。 
Step2. 添加 图 4.15.3 所 示 的 “连接 ”约束 2。 选择 图 4.15.3 所 示 的 直线 2 和 点 。 





直线 1 
佐 制 此 反攻 选择 此 点 
Kk < 国 一 met 
图 4.15.2” ”绘制 点 图 4.15.3 添加 “连接 ”约束 


Stage4. 六 加 尺寸 约束 
选择 主页 选项 卡 中 的 峡 | 中 的 册 命 令 ， 添 加 图 4.15.4 所 示 的 尺寸 约束 。 





图 4.1$.4 ”添加 尺寸 


Stage5. 保存 文件 
单 击 加 按钮 ， 退 出 草图 环境 ， 并 保存 文件 。 
4.16 ” 草 绘 范例 5 


范例 概述 
本 范例 主要 介绍 利用 “缩放 和 旋转 ”及 “镜像 ”命令 进行 图 形 编辑 的 过 程 . 图 形 如 图 4.16.1 
所 示 ， 其 编辑 过 程 如 下 。 


和 
YY 
一 
斋 
a) 操作 前 b) 操作 后 


图 4.16.1 范例 5 
Stage1. 打开 文件 


打开 文件 D:\sest4.1\workAch04\ch04.16\spskS.par， 在 图 形 区 单 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 这 
单 中 单 击 “ 编 辑 轮廓 ”按钮 | 四， 进入 草图 的 编辑 状态 。 











Stage2. 镜像 图 元 
Step1. 选择 命令 。 选 择 主见 选项 卡 





命令 ， 系 统 弹出 “ 镜 问 ”命令 


条 。 
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Step2. 选取 要 镜像 的 草图 实体 。 根据 系 统 早 击 要 修改 的 元 素 的 提示 , 在 图 形 区 框 选 要 镜 
像 的 草图 实体 。 

Step3. 定义 镜像 线 。 在 系统 早 者 以 控制 镜 翌 续 的 第 一 点 的 提示 下 ， 选 择 图 4.16.2a 所 示 
的 点 1 为 镜像 线 的 第 一 点 ， 选 择 图 4.16.2a 所 示 的 点 2 为 镜像 线 的 第 二 点 。 单 击 中 键 完成 镜 
像 操 作 ， 结 果 如 图 4.16.2b 所 示 。 

说 明 : 如 果 此 处 有 镜像 线 ， 直 接 选 取 直 线 就 可 以 了 。 











Y 
ph | 
4 Y 点 2 
A | 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 4.16.2 镜像 草图 
Stage3， 旋转 图 元 


Step1. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 ， 音 图 “区 域 的 宝 四 中 的 “旋转 ”命令 此 | 。 系 统 弹 
出 “旋转 ”命令 条 ， 单 击 “副本 ”按钮 吧 |， 确 认 其 没有 被 按 下 ， 框 选 图 形 区 的 草图 为 要 修 
改 的 元 素 。 

Step2. 定义 旋转 中 心 。 在 图 形 区 选择 原点 作为 旋转 中 心 。 

Step3. 定义 旋转 开始 点 。 在 图 形 区 选择 图 4.16.3a 所 示 的 点 为 旋转 开始 点 。 

Step4. 定义 旋转 所 至 点 。 逆 时 针 旋 转 图 形 ， 然 后 在 角 式 是 : 文本 框 中 输入 值 30, 按 Enter 
键 。 单 击 鼠 标 左 键 。 完 成 草图 的 旋转 操作 。 


下 人 


选择 此 点 


a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 4.16.3 ”旋转 草图 




















Stage4. 缩放 图 元 


Step1. 选择 命令 。 选择 主页 选项 卡 ， 将 图 “区 域 的 屿 :中 的 “比例 缩放 ”命令 加 1， 系 
统 弹出 “比例 缩放 ”命令 条 ， 然 后 在 图 形 区 框 选 所 有 草图 为 缩放 的 对 象 。 

Step2， 定 义 比 例 中 心 点 。 在 图 形 区 选择 图 4.16.4a 所 示 的 原点 为 比例 缩放 的 中 心 点 。 

Step3. 在 比 便 : 文本 框 中 输入 值 0.5， 按 Enter 键 ， 完 成 草图 的 比例 缩放 的 操作 。 
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下 
一 
选择 此 点 
a) 缩放 前 b) 缩放 后 


图 4.16.4 缩放 图 元 
Stage5. 保存 文件 


单 击 因 按 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 并 保存 文件 。 
4.17 草 绘 范 例 6 


范例 概述 
本 范例 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 处 理 技 
巧 。 图 形 如 图 4.17.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 





4.17.1 范例 6 


Stage1. 新 建文 件 


启动 Solid Edge 软件 ， 选 择 “ 应 用 程序 ”按钮 加 下 的 四 | > 
也 Jesse 堆 件 模板 ， 系 统 自 动 进入 零件 设计 环境 。 


Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 
Step1. 在 主页 选项 卡 ”草图 ”区域 单 击 磺 按钮 ， 然 后 选择 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 
平面 ， 系 统 进入 草 绘 环境 。 


Step2. 确认 狙 专区 域 中 的 “保持 关系 ”按钮 加 
显示 草图 几何 约束 )。 





和 “关系 手柄 ”按钮 下 被 按 下 〈 即 
Stage3. 绘制 草图 的 大 致 轮 启 


Stepl. 单 击 ， 切 图 ”区域 中 的 “ 衣 线 ”按钮 [” 丫 ， 在 图 形 区 绘制 图 4.17.2 所 示 的 直线 ， 
Step2. 单 击 ， 北 图 “区 域 中 的 “ 相 切 圆 弧 ” 按 钮 已 中 的 全 ， 在 图 形 区 绘制 图 4.17.3 
所 示 的 圆 弧 。 
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站 
图 4.17.2 ”绘制 直线 图 4.17.3 ”绘制 圆 弧 


Stage4. 添加 几何 约束 
Step1. 添加 图 4.17.4 所 示 的 “水 平 约束 。 在， 碍 闫 “区域 单 击 轩 | 按钮 ， 选择 图 4.17.4 


所 示 的 直线 ， 系 统 则 在 此 线条 上 添加 水 平 约束 。 
Step2. 添加 图 4.17.5 所 示 的 其 他 “水 平 ”约束 。 在 ”和 蛋 关 ”区 域 单 击 | 中 | 控 馈 ， 选 择 图 


4.17.5 所 示 的 直线 ， 系 统 则 在 此 两 条 线 上 添加 水 平 约束 。 
选取 此 直线 





4.17.4” 添加“ 水平” 约束 图 4.17.5 添加 其 他 “水 平 ” 约 束 


Step3. 添加 图 4.17.6 所 示 的 “相等 ”约束 。 在 ” 息 关 “区域 单 击 [= | 按钮 , 选择 图 4.17.6 


所 示 的 直线 ， 系 统 则 在 此 两 条 线 上 添加 相等 约束 。 
Step4. 添加 图 4.17.7 所 示 的 “水 平 ” 约 束 。 选 择 图 4.17.7 所 示 的 两 圆 弧 的 圆心 。 









此 两 条 线 相 等 >< 


| 
| 


4.17.6 ”添加 “相等 ”约束 4.17.7 添加“ 水平 ”约束 





Step5. 添加 其 他 约束 ， 结 果 如 图 4.17.8 所 示 。 


Stage5， 并 加 尺寸 约束 
Step1. 选择 主页 选项 卡 中 的 峡 和 中 的 占 命 令 ， 添 加 图 4.17.9 所 示 的 尺寸 约束 。 
Step2. 修改 尺寸 约束 ， 完 成 后 的 结果 如 图 4.17.10 所 示 。 
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图 4.17.8 ”添加 其 他 约束 图 4.17.9 添加 尺寸 约束 4.17.10 ”修改 尺寸 约束 


Stage6. 保存 文件 








单 击 美 团 区 域 中 的 “关闭 草图 ”按钮 加 | (或 单 击 图 形 区 的 加 | 按钮 )， 退 出 草图 环境 ， 
然后 单 击 “ 草 图 ”命令 条 中 的 L 总 按钮， 完成 草图 。 单 击 L 副 | 核 钮 。 单 击 加 命令 ， 系 统 
弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 其 中 的 剑 人 包 下 下 拉 列 表 中 选择 目录 DY 
sest4.1\work\eh04\ch04.17， 在 变 僚 名 如 中 广 木 框 中 输入 文件 名 spsk06， 单 击 [全 村 加 | 拉 钮 ， 完 
成 文件 的 保存 操作 。 








4.18 草 绘 范例 7 


范例 概述 

本 范例 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 绘制 草图 的 技巧 ， 先 
绘制 大 体 轮廓 ， 然 后 再 修剪 ， 最 后 添加 相关 的 约束 与 尺寸 。 图 形 如 图 4.18.1 所 示 ， 其 绘制 过 
程 如 下 。 





图 4.18.1 范例 7 


Stage1. 新 建文 件 


启动 Solid Edge 软件 ， 选 择 “ 应 用 程序 按钮 ”按钮 下 的 |_] 四 一 w 
也 james 堆 件 模板 ， 系 统 自 动 进入 零件 设计 环境 。 
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Stage2， 绘制 草图 前 的 准备 工作 


Step1. 在 主页 选项 卡 " 草图 区域 单 击 因 按钮 ， 然 后 选择 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 
平面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 。 

Step2. 确认 ， 相关 ”区域 中 的 “保持 关系 ”按钮 关 和 “关系 手柄 ”按钮 
显示 草图 几何 约束 ) 。 


去 被 按 下 〈 即 





Stage3. 绘制 草图 的 轮 廊 


Stepl. 单 击 ， 将 图 “区 域 中 的 “ 圆 ” 按 钮 加 癌 ， 在 图 形 区 绘制 图 4.18.2 所 示 的 圆 1， 并 
且 保 持 圆 心 与 立轴 竖 直 。 

Step2. 单 击 、 星 图 区域 中 的 “ 圆 ” 按 钮 加 站 ， 在 图 形 区 绘制 图 4.18.3 所 示 的 圆 2， 并 
且 与 第 一 个 圆 同心 。 











YY 
图 4.18.2 ”绘制 圆 1 图 4.18.3 绘制 圆 2 


Step3. 单 击 ， 结 图 区域 中 的 “直线 ”按钮 医 国 ， 在 图 形 区 绘制 图 4.18.4 所 示 的 直线 。 
Step4. 单 击 北 图 区域 中 的 “镜像 ”按钮 旦 1， 在 图 形 区 绘制 图 4.18.5 所 示 的 直线 ， 
然后 单 击 Y 轴 为 镜像 线 。 














图 4.18.4 绘制 直线 图 4.18.5 ”镜像 图 元 





Step5. 单 击 二 树 图 “区 域 中 的 “ 圆 ”按钮 加 问 ， 在 图 形 区 绘制 图 4.18.6 所 示 的 圆 ， 并 且 
保持 两 圆心 水 平 。 

Step6. 单 击 ， 音 图 “区 域 中 的 “ 修 前 ”按钮 区 ， 在 图 形 区 单 击 不 需要 的 线条 ， 修 剪 结 
果 如 图 4.18.7 所 示 。 
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图 4.18.6 ”绘制 圆 图 4.18.7 ”修剪 图 元 
Stage4. 添加 几何 约束 


Step1. 添加 图 4.18.8 所 示 的 “相等 ”约束 。 在 ”各 关 “区域 单 击 王 | 按钮 , 选择 图 4.18.8 
所 示 的 圆 ， 系 统 则 在 此 两 圆 上 添加 相等 约束 。 

Step2. 添加 图 4.18.9 所 示 的 “对称” 约束。 在、 硼 关 区 域 单 击 项 按钮 ， 选择 图 4.18.9 
所 示 的 圆 ， 系 统 则 在 此 两 圆 上 添加 对 称 约 束 。 





ed 
改选 取 此 两 圆 





图 4.18.8 添加 “相等 ”约束 4.18.9 ”添加 “对 称 ” 约 束 
Step3. 添加 其 人 他“ 对称” 约束 。 结 果 如 图 4.18.10 所 示 。 





图 4.18.10 添加 其 他 “对 称 ” 约 束 
Stage5. 添加 尺寸 约束 


Step1. 选择 主页 选项 卡 中 的 峡 中 的 岗 命 令 ， 添 加 图 4.18.11 所 示 的 尺寸 约束 。 
Step2. 修改 尺寸 约束 ， 完 成 后 的 结果 如 图 4.18.12 所 示 《 隐 藏 天 系 手 柄 )。 
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图 4.18.11 添加 尺寸 约束 图 4.18.12 ”修改 尺寸 约束 


Stage6. 保存 文件 


单 击 闫 图 区 域 中 的 “关闭 草图 ” 按 馈 用 | 或 单 击 图 形 区 的 状 校 钮 )， 退 出 草图 环境 ， 
然后 单 击 “ 草 图 ”命令 条 中 的 L 总 | 按钮， 完成 草图 ， 单 击 L 融 | 掖 钮 ， 单 击 贺 命令， 系统 
弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 其 中 的 人 怀 全 位 直人: 下 拉 列 表 中 选择 目录 DY 
sest4.1\work\ch04\ch04.18， 在 交 忻 名 名 文本 框 中 输入 文件 名 spsk07， 单 击 | 可 生 思 | 扩 钮 ， 完 
成 文件 的 保存 操作 。 














4.19 习 题 


1. 习题 1 
绘制 并 标注 图 4.19.1 所 示 的 草图 。 
2. 习题 2 


绘制 并 标注 图 4.19.2 所 示 的 草图 。 





图 4.19.1 习题 1 图 4.19.2 ”习题 2 
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3， 习 题 3 
绘制 并 标注 图 4.19.3 所 示 的 草图 。 
4. 习题 4 


绘制 并 标注 图 4.19.4 所 示 的 草图 。 





图 4.19.3 习题 3 图 4.19.4 习题 4 


5. 习题 5 
绘制 并 标注 图 4.19.5 所 示 的 草图 。 
6. 习题 6 


绘制 并 标注 图 4.19.6 所 示 的 草图 。 





图 4.19.5 习题 $ 图 4.19.6 习题 6 


习 殉 7 


绘制 并 标注 图 4.19.7 所 示 的 草图 。 
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图 4.19.7 习题 9 


第 5 章 零件 设计 





: 零件 设计 都 是 以 零件 建 模 为 基础 , 而 零件 模型 则 是 建立 在 特征 的 运用 之 
上 。 本 章 先 介绍 用 拉 伸 特征 创建 一 个 零件 模型 的 一 般 操 作 过 程 ， 然 后 介绍 其 他 一 些 基本 的 
特征 工具 ， 包 括 旋 转 、 倒 角 、 圆 朋 、 孔 、 薄 壁 和 筋 ( 肋 ) 等 。 主 要 内 容 包括 : 

@ 实体 特征 的 创建 (包括 拉 伸 、 旋 转 、 扫 掠 、 放 样 和 螺旋 等 )。 

@ 三 维 建 模 的 管理 工具 一 一 路 径 查找 器 。 

@ 特征 的 编辑 和 编辑 定义 ， 

@ 特征 失败 的 出 现 和 处 理 方法 。 

@ 参考 几何 体 (包括 基准 面 、 基 准 轴 、 点 和 坐标 系 ) 的 创建 。 

@ ”特征 的 创建 (包括 圆 朋 、 倒 角 、 孔 、 拔 模 和 薄 壁 等 )。 


5.1 三 维 建 模 基础 


5.1.1 基本 的 三 维 模 型 


一 般 来 说 ， 基 本 的 三 维 模型 是 具有 长 、 宽 《或 和 直径、 半径 等 ) 和 蜗 的 三 维 几 何 体 。 图 
5.1.1 中 列举 了 几 种 典型 的 基本 模型 ， 它 们 是 由 三 维 空间 的 几 个 面 拼 成 的 实体 模型 ， 这 些 面 
形成 的 基础 是 线 ， 线 构成 的 基础 是 点 ， 要 注意 三 维 几何 图 形 中 的 点 是 三 维 概念 的 点 ， 也 就 
是 说 ， 所 需要 由 三 维 坐 标 系 例如 等 卡 儿 坐标 系 〉 中 的 X、Y、2Z 三 个 坐标 值 来 定义 。 用 
CAD 软件 创建 基本 三 维 模 型 的 一 般 过 程 如 下 : 

(1) 选取 或 定义 一 个 用 于 定位 的 三 维 坐标 系 或 三 个 垂下 的 空间 平面 ， 如 图 5.1.2 所 示 。 

(2) 选 定 一 个 面 《一 般 称 为 “草图 平面 27， 作 为 二 维 平面 几何 图 形 的 绘制 平面 。 

(3) 在 草图 平面 上 创建 形成 三 维 模型 所 需 的 截面 和 轨迹 线 等 二 维 平 面 几何 图 形 。 

(4) 形成 三 维 立体 模型 。 
































图 5.1.1 基本 三 维 模型 图 $.1.2 ”坐标 系 
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注意 : 三 维 坐 标 系 其 实 是 由 三 个 相互 垂直 的 平面 一 一 XY 平面 、XZ 平面 和 YZ 平面 构成 
的 (图 5.1.2),， 这 三 个 平面 的 交点 就 是 坐标 原点 ，XY 平面 与 XZ 平面 的 交 线 就 是 X 轴 所 在 的 
直线 ，XY 平面 与 YZ 平面 的 交 线 就 是 了 轴 所 在 的 直线 ，YZ 平面 与 XZ 平面 的 交 线 就 是 乙 轴 
所 在 的 直线 。 这 三 条 直线 按 笛 卡 儿 右 手 定 则 确定 方向 ， 就 产生 了 X、Y 和 了 有 轴 。 


5.1.2 ”复杂 的 三 维 模型 





图 5.1.3 所 示 图 形 是 一 个 由 基本 的 三 维 几何 体 构 成 的 复杂 的 三 维 模型 。 

在 目前 的 CAD 软件 中 , 对 于 这 类 复杂 的 三 维 模 型 有 两 种 创建 方法 , 下 面 分 别 予 以 介绍 。 

一 种 方法 是 布尔 运算 ， 通 过 对 一 些 基本 的 三 维 模 型 做 布尔 运算 (并 、 交 、 差 ) 来 形成 
复杂 的 三 维 模 型 。 例 如 图 5.1.3 中 的 三 维 模型 的 创建 过 程 如 下 : 

(1) 用 5.1.1 节 介 绍 的 “基本 三 维 模 型 的 创建 方法 ”创建 本 体 1。 

(2) 在 本 体 1 上 减 去 一 个 半圆 柱 体 ， 形 成 除 料 2。 

(3) 在 本 体 1 上 加 上 一 个 长 圆 形 实体 ， 形 成 拉 伸 3。 

(4) 在 本 体 1 上 减 去 四 个 截面 为 弧 形 的 柱 体 ， 形 成 倒 圆 4。 

(5) 在 拉 伸 3 上 减 去 一 个 圆柱 体 ， 形 成 孔 5。 

(6) 在 本 体 1 上 减 去 四 个 圆柱 体 ， 形 成 孔 6。 

(7) 在 本 体 1 上 减 去 四 个 圆柱 体 ， 形 成 孔 7。 

(8) 在 本 体 1 上 减 去 一 个 长 方 体 ， 形 成 除 料 8。 


除 料 8 、、 




















5 ER 拉 伸 3 


a -个 贺 4 
SS `、 除 料 2 
“未 休 1 
图 5.1.3 复杂 三 维 模型 

这 种 方法 的 优点 是 ， 无 论 什 么 形状 的 实体 都 能 创建 ， 但 其 缺点 也 有 不 少 : 

第 一 ， 用 CAD 软件 创建 的 所 有 三 维 模型 将 来 都 要 进行 生产 、 加 工 和 次 配 ， 以 获得 真正 
的 产品 ， 所 以 我 们 希望 CAD 软件 在 创建 三 维 模 型 时 ， 从 创建 的 原理 、 方 法 和 表达 方式 上 ， 
应 该 有 很 强 的 工程 意义 ( 即 制造 意义 )。 显然, 在 用 布尔 运算 的 方法 创建 圆 角 、 倒 角 、 筋 〈 肋 入 
党 等 这 类 工程 意义 很 强 的 几何 形状 时 ， 从 创建 原理 和 表达 方式 来 说 ， 其 工程 意义 不 是 很 明 
确 ， 因 为 它 强 调 的 是 点 、 线 、 面 、 体 等 这 些 没有 什么 实际 工程 意义 的 内 容 ， 以 及 由 这 些 要 
素 构 成 的 “几何 形状 ”的 并 、 交 、 甘 运算 。 

第 二 ， 这 种 方法 的 图 形 和 NC 处 理 等 的 计算 非常 复 洒 ， 圾 要 较 局 配置 的 计算 机 便 件 ， 同 
时 用 这 种 方法 创建 的 模型 ， 一 般 需 要 得 到 边界 评估 的 支持 来 处 理 图 形 和 NC 计算 等 问题 。 
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下 面 5.1.3 市 将 介绍 第 二 种 三 维 模型 的 创建 方法 ， 即 “特征 添加 ”的 方法 。 


Sl 


“特征 ”与 三 维 建 模 








目前 ,“ 特 征 ” 或 者 “基于 特征 的 ”这 些 术语 在 CAD 领域 中 频频 出 现 ， 在 创建 三 维 模 
型 时 ， 人 们 普遍 认为 这 是 一 种 更 和 直接、 更 有 用 的 创建 表达 方 却 。 
下 面 是 一 些 书 中 或 文献 中 对 “特征 ”的 定义 : 





“特征 ”是 表示 与 制造 操作 和 加 工 工具 相关 的 形状 和 技术 属性 。 
“特征 ”是 需要 一 起 引用 的 成 组 几何 或 者 拓扑 实体 。 
“特征 ”是 用 于 生成 、 分 析 和 评估 设计 的 单元 。 








一 般 来 次 ,“ 特 征 ” 构 成 一 个 零件 或 者 疤 配 件 的 单元 ， 虽 然 从 几何 形状 上 看 ， 它 也 包含 
作为 一 般 三 维 模 型 基础 的 点 、 线 、 面 或 者 实体 单元 ,但 更 重要 的 是 ， 它 具有 工程 制造 音义， 
也 就 是 说 基于 特征 的 三 维 模型 具有 第 规 几何 模型 所 没有 的 附加 的 工程 制造 等 信息 。 

用 “特征 添加 ”方法 创建 三 维 模型 的 优点 如 下 : 





表达 更 符合 工程 技术 人 员 的 习惯 ， 并 且 三 维 模型 的 创建 过 程 与 其 加 工 过 程 十 分 相 
近 ， 操 作 容 易 上 手 和 深入 。 

添加 特征 时 ， 可 附加 三 维 模型 的 工程 制造 等 信息 。 

由 于 在 模型 的 创建 阶段 ， 特 征 结合 于 零件 模型 中 ， 并 且 采 用 来 自 数据 库 的 参数 化 
通用 特征 来 定义 几何 形状 ， 这 样 在 设计 进行 阶段 就 可 以 很 容易 地 做 出 一 个 更 为 丰 
富 的 产品 工艺 ， 能 够 有 效 地 文 持 下 游 活 动 的 自动 化 ， 如 模具 和 刀具 等 的 准备 、 加 
工 成 本 的 早期 评估 等 。 


下 面 以 图 5.1.4 为 例 ， 说 明 用 “特征 ”创建 三 维 模型 的 一 般 过 程 。 

(1) 创建 或 选取 作为 模型 空间 定位 的 基准 特征 ， 如 基准 面 、 基 准 线 或 基准 坐标 系 。 
(2) 创建 基础 拉 伸 特征 一 一 本 体 1。 

(3) 添加 切 前 拉 伸 特征 一 一 除 料 2。 

(4) 添加 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 3。 


(5) 添加 倒 圆 角 特 征 








倒 圆 4。 


(6) 添加 筷 特 征 一 一 了 筷 5。 
(7) 添加 和 孔 特 征 一 一 和 孔 6、7。 
(8) 添加 切削 拉 伸 特征 一 一 除 料 8。 
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图 5.1.4 复杂 三 维 模型 的 创建 流程 


5.2 创建 Solid Edge 零件 模型 的 一 般 过 程 





用 Solid Edge 系统 创建 零件 模型 ， 其 方法 十 分 灵活 ， 按 大 的 方法 分 类 ， 有 以 下 几 种 。 
1. “积木 ” 式 的 方法 


这 是 大 部 分 机 械 零 件 的 实体 三 维 模型 的 创建 方法 。 这 种 方法 是 先 创建 一 个 反映 零件 主 
要 形状 的 基础 特征 ， 然 后 在 这 个 基础 特征 上 诬 加 其 他 的 一 些 特征 ， 如 伸 出 、 切 槽 〈 口 人 倒 
角 和 圆 角 等 。 


2. 由 曲面 生成 零件 的 实体 三 维 模 型 的 方法 
这 种 方法 是 和 完 创 建 和 零件 的 曲面 特征 ， 然 后 把 曲面 转换 成 实体 模型 。 
3. 从 装配 中 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 方法 


这 种 方法 是 先 创 建 装配 体 ， 然 后 在 装配 体 中 创建 零件 。 

本 章 将 主要 介绍 用 第 一 种 方法 创建 零件 模型 的 一 般 过 程 ， 其 他 的 方法 将 在 后 面 的 章节 
中 陆续 介绍 

下 面 将 一 个 零件 清册 (slide.par) 为 例 ， 说 明 用 Solid Edge 软件 创建 零件 三 维 模 
型 的 一 般 过 程 ， 同 时 介绍 拉 伸 〈Extrude) 特征 的 基本 概念 及 创建 方法 。 滑 块 的 三 维 模型 如 
图 5.2.1 所 示 。 


5.2.1 新建 一 个 零件 三 维 模型 





注意 : 由 于 本 书 所 有 关于 零件 建 模 、 香 图 操作 以 及 后 续 章节 的 讲解 均 在 “顺序 建 模 ” 
环境 下 进行 ， 请 读者 在 学 习 本 章 前 确保 对 软件 的 默认 工作 环境 进行 了 配置 ， 具 体操 作 方法 
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请 参考 第 3 章 的 有 关内 容 。 
新 建 一 个 零件 重型 文件 的 操作 步骤 如 下 : 
和 第 一 个 添加 特征 ， 实 体 拉 伸 特征 


第 二 个 添加 特征 : 除 料 特征 


基础 特征 : 实体 拉 伸 特征 





$.2.1 滑 块 三 维 模型 


选择 下 拉 菜 单 一 > |‖ JE 一 w 了 Jiaaasaaeaa 命 令 ( 或 单 击 四 GB 零件 忆 
钮 )， 如 图 5.2.2 所 示 。 


gy TT [三 Solid Edee STd 





| | 新 建 各 ) 
Bo ctrl NE 
国 。 景 的 文档 rs 
| 使 用 默认 模板 创建 新 的 帕 爹 文档 。 


国信 信用 时 让 模板 创新 的 半 卫 文档 。 


地 打印 图 纸 


也 5H 焊接 
[属性 管理 器 国 ] | 供用 靳 让 模板 创建 新 的 焊接 文档 。 
于、 发 送 命令 日 志 和 5 工程 图 
和 借用 鞭 认 模板 创 建新 的 工程 图 文档。 


管理 
宙 着 # 巴 
图 3olid Edge 选项 | | 量 退 出 Solid Edge | | | ~ 


5.2.2 ” “新建” 界面 


说 明 : 每 次 新 建 一 个 文件 时 ，Solid Edge 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 要 创建 的 是 零件 ， 默 
认 名 的 格式 是 .par 前 跟 一 个 序号 ( 如 零件 1.par )， 以 后 再 新 建 一 个 零件 ， 序 号 自 提出 1 


5.2.2 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 零件 的 基础 特征 


基础 特征 是 一 个 零件 的 主要 轮廓 特征 ， 创 建 什么 样 的 特征 作为 零件 的 基础 特征 比较 重 
要 ， 一 般 由 设计 者 根据 产品 的 设计 意图 和 和 零件 的 特 扣 灵活 向 握 。 本 小 市 中 ， 背 块 零 件 的 基 
础 特征 是 一 个 拉 伸 Extrude) 特征 (图 5.2.3)。 拉 伸 特 征 是 将 截面 草图 沿 着 草图 平面 的 垂 
直方 同 拉 伸 而 形成 的 ， 它 是 最 基本 且 经 常 使 用 的 零件 建 模 工具 
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选取 特征 命令 


进入 Solid Edge 的 零件 设计 环境 后 ， 屏 幕 的 绘图 区 中 应 该 显示 图 5.2.4 所 示 的 三 个 相互 
垂直 的 默认 基准 平面 ， 如 果 没 有 显示 ， 可 在 “路 径 查 找 器 ”区 域 中 选中 网 中 
复 选 框 ， 将 基准 平面 显现 出 来 。 








“ 模型 模板 提供 的 
=- ” 三 个 默认 基准 平面 
拉 伸 特征 
图 5.2.3 “ 拉 伸 ”示意 图 图 5.2.4 ”三 个 默认 基准 平面 


进入 Solid Edge 的 零件 设计 环境 后 ， 在 软件 界面 上 方 会 显示 图 5.2.5 所 示 的 “主页 ” 选 
项 卡 ， 该 功能 选项 卡 中 包含 SolidEdge 中 所 有 的 零件 建 模 工具 ， 特 征 命令 的 选取 方法 一 般 是 
单 击 其 中 的 命令 按钮 。 


VT 
i 主页 | 曲面 处 理 。 PHI 优 真 i 工具 |， 视图 





ET 


了 所 油 曲 岩 二 
林 换 窗 
倒 国 拷 模 局 除 料 - || po 神像 - 请 恺 避 各 RR ] 控 穴 口 
| | |。 | 





图 3525 下 守 页 ”这 项 下 


在 ”实体 “区 域 中 单 击 本 按钮 后 , 屏幕 上 方 出 现 图 5.2.6 所 示 的 “ 拉 伸 ”命令 条 (一 )。 





























图 5.2.6 “ 拉 伸 ”命令 条 (一 ) 


2. 定义 拉 伸 特征 的 截面 草图 


定义 拉 伸 特征 的 截面 草图 的 方法 有 两 种 : 一 是 选择 已 有 草图 作为 截面 草图 ; 二 是 创建 
新 至 图 作为 横断 面 。 本 例 中 ， 介 绍 定义 拉 伸 特征 截面 草图 的 第 二 种 方法 ， 具 体 定义 过 程 如 
Ts 
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Step1. 定义 于 图 平面。 

对 草图 平面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 : 

@ 草图 平面 是 特征 横断 面 或 轨迹 的 绘制 平面 。 

@ 选择 的 草图 平面 可 以 是 前 视 面 (XZ )、 俯 视 面 (XY ) 和 右 视 面 (YZ) 中 的 一 个 ， 
也 可 以 是 模型 的 某 个 平整 的 表面 。 

在 系统 手下 驼 区 域 单 击 平 的 面 或 参考 平面 的 提示 下 , 选取 俯视 面 作为 草图 平面 , 进入 草图 绘 

制 环境 。 
Step2. 创建 特征 的 截面 草图 。 
基础 拉 伸 特征 的 截面 草图 如 图 5.2.7 所 示 。 下 面 将 以 此 为 例 介 绍 特征 截面 草图 的 一 般 创 


建 步骤 。 








图 5.2.7 基础 拉 伸 特征 的 截面 草图 


(1) 设置 草 绘 环境 ， 调 整 草 绘 区 。 

操作 提示 与 注意 事项 : 

@ 进入 草 绘 环境 后 ， 如 果 章 图 视图 与 屏幕 不 平行 ， 应 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “ 章 
图 视图 ”按钮 ， 调 整 到 正视 草图 的 方位 。 

@ 设置 草图 平面 自动 与 屏幕 对 齐 的 操作 方法 可 以 参考 第 4 章 第 4.3 节 图 4.3.3 的 说 明 
的 有 关内 容 。 

@ 除 可 以 移动 和 缩放 草 绘 区 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 草图 或 布 望 看 到 模型 堆 
面 草 图 在 三 维 空间 的 方位 ， 可 以 旋转 草 绘 区 ， 方 法 是 按 住 鼠标 的 中 键 并 移动 鼠标 ， 
此 时 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 旋转 。 

(2) 创建 截面 草图 。 下 面 将 介绍 创建 截面 草图 的 一 般 过 程 ， 在 以 后 的 章节 中 ， 创 建 截 

面 草 图 时 ， 可 参照 这 里 的 内 容 。 

(DD 绘制 截面 几何 图 形 的 大 体 轮 万 。 

操作 提示 与 注意 事项 : 

@ 绘制 草图 时 ， 开 始 时 没有 必要 很 精确 地 绘制 截面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 要 
大 概 的 形状 与 图 5.2.8 相似 就 可 以 。 

@ 绘制 直线 时 ， 可 直接 建立 水 平 约束 和 垂直 约束 ， 详 细 操作 可 参见 第 4 章 中 单 绘 的 
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相关 内 容 。 
@ 建立 几何 约束 。 建 立 图 5.2.9 所 示 的 水 平 、 竖 直 、 对 称 、 相 等 和 重合 约束 。 





图 5.2.8” 草 绘 横断 面 的 初步 图 形 图 5.2.9 ”建立 几何 约束 

@ 建立 尺寸 约束 。 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 的 迪 和 按钮 ， 标 注 图 5.2.10 所 示 的 五 个 尺寸 
建立 尺寸 约束 。 

说 明 : 每 次 标注 尺寸 上 时， 系统 都 会 弹出 “修改 ”对 话 框 ， 此 时 可 不 作 人 和 修改 。 

图 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 5.2.11 所 示 。 

其 操作 提示 与 注意 事项 如 下 : 

@ 尺寸 的 修改 应 安排 在 建立 完 约束 以 后 进行 。 

@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 横 截 面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 。 





图 5.2.11 修改 尺寸 


图 5.2.10 ”建立 尺寸 约束 
Step3. 完成 草图 绘制 后 ， 单 击 “ 主 页 ”选项 卡 中 的 “关闭 草图 ” 按钮 回 ， 退出 草丛 环境 。 








说 明 : 除 Step3 中 的 叙述 外 ， 还 有 两 种 方法 可 退出 草 绘 环境 。 
在 图 形 区 按 住 右键 不 放 ， 从 系统 弹出 的 图 5.2.12 所 示 的 圆 盘 菜单 按钮 界面 中 
的 选择 快捷 菜单 中 单 击 国 按钮. 
e 单 击 绘图 区 左上 角 的 力 按 馈 . 
注意 : 如 果 系 统 弹 出 图 5.2.13 所 示 的 “ 轮 慷 出 错 助 手 ” 对 话 框 ， 此 时 草图 中 的 问题 会 
在 对 话 框 中 显示 ， 可 查看 问题 所 在 ， 然 后 修改 革 图 中 的 错误 ， 完成 修改 后 再 单 击 国 按钮. 
@ 绘制 实体 拉 促 特征 的 截面 时 ， 应 该 注意 如 下 要 求 : 
回 ” 堆 面 必须 闭合 ， 堆 面 的 任何 部 位 不 能 有 缺口 ， 如 图 5.2.14a 所 示 ， 
回 ”截面 的 任何 部 位 不 能 探 出 多 余 的 线头 ， 如 图 5.2.14b 所 示 。 
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相关 汉人 浊 吧 


音 误 单 击 错误 ， 高洁 显 示 元 素 并 局 用 选项 ) 
厚 廊 未 封 几 。 未 连接 局 高 显示 的 元 素 。 





14 上 | 
另存 为 失败 的 特征 到 ) | 草图 8) | 帮助 0) | 
图 $.2.12 ” 圆 盘 荣 单 按钮 界面 图 5.2.13 “轮廓 出 错 助手 ”对 话 框 


加 ”截面 可 以 包含 一 个 或 多 个 封闭 环 ， 生 成 特征 后 ， 外 环 以 实体 填充 ， 内 环 则 为 
孔 。 环 与 环 之 间 也 不 能 有 直线 (或 圆 缴 等 ) 相连， 如 图 5.2.14c 所 示 。 
回 ”曲面 拉 伸 特征 的 截面 可 以 是 开放 的 ， 但 截面 不 能 有 多 于 一 个 的 开放 环 。 


| Ll 


a) 有 缺口 b) 探 出 多 余 的 线头 c) 相连 
图 5.2.14 ” 拉 伸 特征 的 几 种 错误 截面 
@ 绘制 实体 拉 伸 特征 的 截面 时 ， 图 5.2.15 所 示 的 几 种 情况 可 以 拉 仲 。 


| Le | 9 


a) 截面 闭合 b) 包含 多 个 封闭 环 c) 多 轮廓 相交 
图 5.2.15 ” 拉 伸 特征 的 儿 种 正确 截面 





3. 定义 拉 伸 深度 属性 


Stepl. 定义 拉 伸 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 深度 方 同 。 

说 明 : 按 住 鼠 标的 中 键 并 移动 鼠标 ， 可 将 草图 旋转 到 便于 观察 的 三 维 视图 状态 ， 若 要 
改变 拉 伸 深度 的 方向 ， 可 通过 移动 鼠标 指针 来 拖 动 实体 特征 使 它 处 于 草图 法 向 的 某 一 侧 ， 
如 图 5.2.16 所 示 。 


鼠标 指针 





图 5.2.16 ”定义 拉 伸 深度 属性 
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Step2. 定义 拉 伸 深度 类 型 。 
在 图 5.2.17 所 示 的 “ 拉 伸 ”命令 条 二 ) 中 单 击 芍 按钮 定义 拉 伸 深 度 类 型 ， 选 择 命令 
条 中 的 “对 称 延伸 ”按钮 蚂 |， 此 时 模型 显示 效果 如 图 5.2.18 所 示 。 








5.2.17 “ 拉 伸 ”命令 条 (二 ) 





5.2.18 ”定义 拉 伸 深度 类 型 


5.2.18 所 示 的 “ 拉 伸 ”命令 条 〈 二 ) 的 说 明 如 下 : 
回 “” 哆 | 胺 钮 : 列 出 用 于 选择 现 有 草图 的 选项 。 可 以 在 图 形 窗口 中 或 从 草图 列表 中 
选择 草图 。 如 果 只 有 一 个 有 效 草图 ， 则 会 自动 选择 它 ， 
回 “” 罗 有 按钮: 用 于 访问 绘图 命令 以 创建 轮 廊 ， 
畦 胺 钮 : 定义 特征 的 深度 或 草图 要 延伸 的 距离 以 构造 特征 。 





呵 

回 ”` 民 接 钮 ， 在 草图 的 两 侧 各 使 用 不 同 的 壁 厚 向 两 个 方向 拉 促 草图， 如 图 5.2.19 
大 

回 “| 旦 | 按钮: 在 草图 的 两 侧 各 以 指定 壁 厚 的 一 半 向 两 个 方向 拉 伸 草图 , 如 图 5.2.20 
ee 


2 


> 





图 5.2.19” 非 对 称 拉 伸 图 5.2.20 ”对 称 拉 伸 


回 “” 国 胺 钮 : 特征 从 草图 平面 ， 按 照 笠 头 指示 方向 穿 透 所 有 特征 面 进行 拉 伸 。 拉 
伸 方向 可 以 是 向 左 、 向 右 或 者 双向 ， 如 图 5.2.21 所 示 ， 

可 ”加 | 按钮， 从 草图 平面 ， 按 箭头 方向 拉 伸 到 第 一 个 接触 面 而 进行 的 拉 伸 。 拉 伸 
方向 可 以 是 向 左 、 向 右 或 者 双向 ， 如 图 5.2.22 所 示 。 
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站 人 全 


a) 向 左 穿 透 拉 伸 b) 向 右 穿 透 拉 伸 c) 双向 穿 透 拉 伸 
图 5.2.21 全 部 穿 透 


Wy {Ey 


a) 向 左 拉 伸 到 第 一 个 接触 面 b) 向 右 拉 伸 到 第 一 个 接触 面 c) 双向 拉 伸 到 第 一 个 接触 面 
图 5.2.22 全 部 穿 透 


回 “ 加 按钮 : 特征 在 指定 的 “起 始 ” 面 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 “终止 ， 
平面 相交 。 拉 伸 体 可 以 与 草图 分 离 。 如 图 5.2.23 所 示 。 

回 “ 图 按钮 : 可 以 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 草图 平面 开始 ， 
按照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进行 拉 伸 ， 如 图 








5.2.24 所 示 。 
图 5.2.23 ”起 始 / 终 止 范围 拉 伸 图 5.2.24 有 限 范 围 拉 伸 


回 1@ | 按钮 设置 可 选择 的 关键 点 类 型 来 定义 特征 延伸 量 ， 
加 芯 按钮 ; 对 特征 添加 拔 模 或 冠 处 理 。 
5.2.25 所 示 的 “ 拉 伸 ”命令 条 〈 三 ) 的 说 明 如 下 : 























区 到 | 富国 DbD| 


图 5.2.25 “ 拉 伸 ”命令 条 (三 ) 
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医 拉锯: 列 " 出 可 用 的 处 理 选项 . 

加 按钮 : 指定 您 不 布 望 将 儿 角 或 加 冠 应 用 到 特征 。 
区 按 知 ， 用 用 了 添加 技 模特 征 。 如 图 5.2.26 所 示 。 
回 胶 备用 于 对 特征 添加 冠 特征 ， 如 图 5.2.27 所 示 。 


多 人 多久 的 
加 图 国 
济 
次 





图 5.2.26 ” 拔 模 处 理 拉 伸 体 图 5.2.27 ” 冠 处 理 拉 伸 体 


Step3. 定义 拉 伸 深度 值 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 虹 离 : 下拉 列表 中 输入 90.0， 并 按 Enter 键 ， 
完成 拉 伸 深度 值 的 定义 。 


5. 完成 凸 台 特征 的 定义 


Step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 
正确 。 

说 明 : 预览 时 ， 可 按 住 筷 标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 
可 选择 对 话 框 中 的 相关 选项 重新 定义 ， 

Step2， 预 览 完成 后 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 | 按钮 ， 单 击 _ 怠 | 控 钮 。 完 成 特征 
的 创建 。 








5.2.3 添加 其 他 拉 伸 特征 


沫 东 加 拉 伸 特 和 人 


在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 创建 图 5.2.28 所 示 的 凸 台 拉 伸 
特征 ， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 选择 命令 。 在 实 焦 区 域 中 选择 甸 命令 ， 系 统 将 弹出 图 5.2.29 所 示 的 “ 拉 


伸 ” 命 令 条 《一 )。 





5.2.28 ”添加 拉 伸 特征 5.2.29 “ 拉 伸 ”命令 条 (一 ) 
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Step2. 创建 规 面 草 网 。 

(1) 选取 草图 平面 。 选 取 图 5.2.30 所 示 的 模型 表面 1 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 
环境 。 

(2) 绘制 特征 的 截面 理 图 。 

a) 绘制 一 条 图 5.2.31 所 示 的 竖 直 中 心 线 。 


TY 
模型 表面 1 于 Y 
本 
图 $.2.30 ”选取 草图 平面 图 5.2.31 ”绘制 竖 直 中 心 线 


b) 单 击 ” 强 到 ”区域 中 的 按钮 ， 然 后 分 别 选 取 图 5.2.32 中 的 竖 直 中 心 线 和 YY 轴 ， 
就 能 将 竖 直 中 心 线 对 称 到 截面 草图 。 


选取 此 中 心 线 . 
Y ”选取 此 轴 和 


\ : 一 ， 
1 上 2 
| 进行 约束 


图 5.2.32 添加 共 线 约束 
c) 单 击 ” 切 图 ”区域 中 的 全 按钮 ， 系 统 弹 出 “包含 选项 ”对 话 框 ， 单 击 确定 | 
钮 ， 系 统 弹 出 图 5.2.33 所 示 的 “包含 ”命令 条 。 然 后 选取 图 5.2.34 所 示 的 边线 ， 这 样 这 条 
边线 就 变 成 当前 草图 的 一 部 分 。 








选取 此 边线 





5.2.33 “包含 ”命令 条 5.2.34 包含 


关于 “包含 ”的 补充 说 阴 : 
@ “包含 ”类 型 说 明 :“ 包 合 ” 分 为 “于” 、“ 及 
“ 本 于 本 4 本 个 关 型， 假如 要 使 用 图 5.2.35 中 的 上 、 下 两 条 直线 段 ， 
可 先 选 中 ELE， 然 后 逐一 选取 两 条 线段 ; 假如 要 使 用 图 5.2.36 中 相连 的 两 个 贺 
缴 和 直线 线段 ， 可 先 选中 国 辐 型， 然后 选取 该 “ 线 框 链 ” 中 的 任意 一 个 图 元 ; 假 
如 要 使 用 图 5.2.37 中 闭合 的 两 个 圆 缴 和 两 条 直线 线段 ， 可 先 选中 国 B33 靖 尘 项 ， 然 
后 选取 该 “ 相 切 线 链 ”中 的 任意 一 个 图 元 。 另 外 ， 利 用 “ 蜗 汪 ”类 型 也 可 选择 





2 、 相 切 此 杠 2 、 =i 2 、 
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闭合 边线 中 的 任意 几 个 相连 的 图 元 链 . 
@ 还 有 一 种 “包含 偏 置 ” 命令 (命令 按钮 外 )， 如 图 5.2.38 所 示 。 由 图 可 见 ， 所 创建 
的 边线 与 原 边 线 有 一 定 距 离 的 偏 移 ， 偏 移 方 向 有 相应 的 箭头 表示 。 





图 5.2.35 ”单个 线 框 图 52.36 线 框 链 图 5.2.37 环 
偏 移 值 为 4 i 


一 ) 一 四 


人 










图 $.2.38 ” 偏 移 使 用 边 
d) 绘制 草图 轮廓 。 绘 制图 5.2.39 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮 序 。 
e) 建立 几何 约束 。 建 立 图 5.2.40 所 示 的 对 称 、 相 切 、 同 心 和 连接 约束 。 





图 5.2.39 ”大 体 轮廓 图 5.2.40 ”建立 几何 约束 


f) 建立 尺寸 约束 。 标 注 图 5.2.41 所 示 的 三 个 位 置 的 尺寸 。 
8g) 修改 尺寸 。 修 改 图 5.2.42 所 示 的 尺寸 ， 并 且 裁 驴 多 余 的 边线 。 
攻 10.76 





图 5.2.41 标注 尺寸 图 5.2.42 ”修改 尺寸 
h) 完成 日 图 绘制 后 ， 单 击 “ 主 页 ”操控 板 中 的 “关闭 章 图 ” 按钮 贺 ， 退出 理 图 绘制 环 








境 。 

Step3. 选择 拉 伸 类 型 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按 钮 ， 确 认 呈 与 监 | 按钮 不 被 按 下 ， 
在 “ 拉 伸 ”命令 条 的 距离: 下 拉 列 表 中 输入 值 30.0， 并 按 Enter 键 ， 在 需 增加 材料 的 一 侧 音 
击 ， 完 成 拉 伸 深 度 值 的 定义 。 

Step4， 完 成 特征 的 创建 。 

(1) 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 
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确 。 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 
(2) 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 [| 按钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
注意 : 我 们 在 上 述 截面 草图 的 绘制 中 引用 了 基础 特征 的 一 条 边线 ， 这 就 形成 了 它们 之 
间 的 父子 关系 ， 则 该 拉 伸 特征 是 基础 特征 的 子 特征 。 在 创建 和 添加 特征 的 过 程 中 ， 特 征 的 
父子 关系 很 重要 ， 父 特征 的 删除 或 隐 含 等 操作 会 直接 影响 到 子 特征 。 





2， 添 加 图 5.2.43 所 示 的 除 料 特征 
Stepl. 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 革命 令 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”命令 条 。 
Step2. 创建 特征 的 截面 草图 。 

(1) 选取 草图 平面 。 选 取 图 5.5.43 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 草 绘 环境 中 创建 图 5.2.44 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 单 击 “ 主 页 ”操控 板 中 的 “关闭 草图 ”按钮 请 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 





Fi 
、 二 10 
ed | P+ 由， 
S 35 
图 5.2.43 ”添加 除 料 特征 图 5.2.44 ”截面 草图 


Step3. 选择 拉 伸 类 型 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 医 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 选 择 命令 条 中 
的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 中， 在 需 移 除 材 料 的 一 侧 单 击 ， 完 成 拉 伸 深度 值 的 定义 。 

说 明 : 团 选 项 的 含义 是 在 创建 基础 特征 时 ， 特 征 将 把 沿 深度 方向 遇 到 的 第 一 个 曲面 作 
为 拉 伸 终止 面 。 

Step4. 单 击 命 令 条 中 的 可 | 护 钮 ， 单 击 喇 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





5.2.4 保存 Solid Edge 文件 


1. 本 例 零 件 模型 的 保存 操作 


Step1. 单 击 “ 快 速 访问 工具 栏 > 中 的 园 按 钮 (或 选择 下 拉 菜 单一 ww | 是 全 加 命令 )， 
系统 弹出 图 5.2.45 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 ， 文 件 名 出 现在 型 才 曙 :文本 框 中 。 

Step2. 在 “另存 为 ”对 话 框 的 到 间 生生 国富 下 拉 列 表 中 选择 文件 保存 的 路 径 ， 在 详 才 加 
文本 框 中 输入 可 以 识别 的 文件 名 ， 单 击 量 要 可 罗 下 控 钮 ， 即 可 保存 文件 。 如 果 不 进 行 保存 操 
作 ， 单 击 -到 江上 | 安 包 
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保存 位 置 IL): | chos. 02 "| sl | 
芯 件 名 大 1 : [sliasl par 避 闻 蝶 ) | 
男 辣 油状 型 代 ): | 委 件 立 档 tk. Far] "| 耶 猎 | 
E30 帮助 而] | 








5.2.45 “另存 为 ”对 话 框 


注意 : 

e 下拉 菜 单 中 还 有 一 个 屋 轩 而 加 全 仿 ， (i 
剧 全 四 命令 是 保存 当前 的 文件 ， ps Neil 前 的 文件 复制 进行 保存 ， 并 
且 保 存 时 可 以 更 改 文件 的 名 称 ， CR 

© ET 并 对 这 些 文 件 进 可 以 选择 下 拉 菜 


= 国人 me 进行 保存 . 


< 单 


5.3 打开 Solid Edge 文件 


注入 Solid Bdge 二 全 假设 要 打开 名 称 为 slide 的 滑 块 文件 ， 其 操作 过 程 如 下 。 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 (加 瑟 和 [iiO 命令 (或 单 击 快速 访问 区 中 的 “打开 ”按钮 厨 ， 
或 单 击 成 打开 现 有 六 潮 - 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.3.1 所 示 的 “打开 文件 ”对 话 框 。 





查 技 范围 总 :| 加 -hos.03 可 | 会 蒜 览 部 六 属性 全 ) 


down base 


"| =1i de 
| 本 /| 
本 hE 、 DD: 
A 
A 
本 要 iN): [down_base. par 打开 名] | 
也 忻 关 型 中 7 | 所 有 Solid Edge 节 档 [..) "| 职 消 | 
三 蕊 只 读 方 式 打 了 开 曰 ) 帮助 (0 | 
全 第 一 层 同 语 蝙 所 有 层 只 佑 
悍 存 汉 默 1 [L) 
版 本 规则 是 ): | 按 保 在 的 "| 


于 守 宇 规 册 | 守 中 EE 后 i 
于 页 玉 对 昌 | 搜索 5). .| 
可 用 性 : 读 写 ;只 证 
图 5.3.1 “打开 文件 ”对 话 框 
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Step2. 在 文件 列表 中 选择 要 打开 的 文件 名 slide par， 然 后 单 击 量 王国 中 掖 钮 ， 即 可 打开 
文件 ， 或 者 双击 文件 名 也 可 打开 文件 。 


5.4 控制 模型 的 显示 


学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 模 型 文件 D:\sest4.1\workNch0S\ch05.04\orient.par。 
在 Solid Edge 中 单 击 “9 功能 选项 卡 ， 将 进入 图 5.4.1 所 示 的 界面 ， 该 选项 卡 用 于 控 
制 模 型 视图 和 管理 文件 窗口 。 


一 || 而 设置 平面 因 上 归 友 
中 dd nl 
他 忆 


i 
ro 视图 方向 || 第 旅 区 域 延 合 || 祝 图 样式 


| 显示 











于 7 





























5 视图 方 各 








i | 配置 
图 5.4.1 “视图 ”选项 卡 


下 面 对 图 5.4.1 所 示 的 “视图 ?选项 卡 中 各 个 区 域 的 功能 按钮 进行 简要 说 明 : 

e@ | 显示 区 域 : 用 于 控制 平面 、 草 图 、 和 轴线、 曲面 和 曲线 以 及 窗口 工具 条 的 显示 
@ ”加 未 区 域 : 用 于 查看 模型 内 部 结构 的 剖面 形状 。 

@ 说 图 区 域 : 用 于 设置 视图 的 方向 以 及 对 各 种 视图 进行 管理 。 

@ ”四 加 区 域 : 用 于 调整 模型 在 图 形 区 中 的 显示 大 小 ， 控 制 模型 的 显示 方位 ， 

@ 和 桩 忒 区 域 : 用 于 设置 模型 的 外 观 以 及 视图 样式 等 。 

@ 了 妈 息 区域 : 用 于 设置 环境 配置 。 

@ 窗口 区域: 用 于 激活 、 关 闭 和 切换 文件 窗口 


5.4.1 ”模型 的 几 种 显示 万 式 





在 Solid Edge 软件 中 ， 模 型 有 五 种 显示 方式 ， 如 图 5.4.2 所 示 ， 单 击 ' 训 昌 功能 选项 卡 
样式 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 5， 在 弹出 的 菜单 中 选择 相应 的 显示 样式 ， 可 以 切换 模 
型 的 显示 方式 。 
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全 全 会 











a) 线 框 显示 方式 b) 隐藏 线 显 示 方 式 c) 可 见 边 显示 方式 d) 着 色 显 示 方 式 。” ce) 带 边 着 色 显 示 方 式 
图 5.4.2 ”模型 的 五 种 显示 方式 
e@ 加 显示 方式 : 模型 表面 为 灰色 ,部 分 表面 有 阴影 感 ， 高 亮 显 示 所 有 边线 , 如 图 5.4.2e 
所 示 。 
@ “由 显示 方式 : 模型 表面 为 灰色 , 部 分 表面 有 阴影 感 ,所 有 边线 均 不 可 见 ， 如 图 5.4.2d 
所 示 。 


@ 上 国 显 示 方 式 ; 模型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜色 的 实 线 ， 不 可 见 的 
边线 被 隐藏 起 来 ( 即 不 显示 )， 如 图 5.4.2c 所 示 。 

@ ”中 显示 方式 : 模型 以 线 框 形 式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 不 可 见 的 
边线 显示 为 虚线 (在 软件 中 显示 为 灰色 的 实 线 )， 如 图 5.4.2b 所 示 。 

@ ”四 显示 方式 ， 模型 以 线 框 形式 显示 ， 模 型 所 有 的 边线 显示 为 深 颜色 的 实 线 ， 如 图 
5.4.2a 所 示 。 


5.4.2 ”模型 的 移动 、 旋 转 与 顷 放 


视图 的 平移 、 旋 转 与 缩放 是 零 部 件 设计 中 第 用 的 操作 ， 这 些 操作 只 改变 模型 的 视 冬 方 
位 而 不 改变 模型 的 实际 大 小 和 空间 位 置 ， 下 面 叙 述 其 操作 方法 。 





1. 平移 的 操作 方法 





(1) 单 击 | 如 功能 选项 卡 记 向 区域 中 的 “平移 ”按钮 加 ， 然 后 在 图 形 区 按 住 左 键 并 
移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 平移 。 

(2) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 圆 盘 菜 单 中 选择 区 
左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 平移 。 

(3) 按 住 Shift 键 和 鼠标 中 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 模 型 将 随 着 鼠标 的 移动 而 平移 。 








F 移 | 命令 ,然后 在 图 形 区 按 信 


2. 旋转 的 操作 方法 


(1) 单 击 | 宙 中 功能 选项 卡 应 加 区域 中 的 “平移 ”按钮 咒 ， 然 后 在 图 形 区 按 住 左 键 并 
移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 旋转 。 

(2) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
住 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 旋转 。 

(3) 按 住 鼠 标 中 键 并 移动 鼠标 ， 模 型 将 随 着 鼠标 的 移动 而 旋转 。 











话 转 命令 ， 然 后 在 图 形 区 按 


五 
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3. 缩放 的 操作 方法 


(1) 使 用 智能 鼠标 滚轮 放大 和 缩小 。 

癌 后 滚动 鼠标 滚轮 以 在 当前 光标 位 置 放 大 ， 辐 前 滚动 鼠标 该 轮 缩小 。 

(2) 使 用 缩放 命令 缩小 或 放大 。 

单 击 各 | 功 能 选项 卡 直 向 区 域 中 的 “平移 ”按钮 镶 ， 单 击 要 缩放 的 视图 ， 或 拖 动 鼠 
标 可 动态 放大 或 缩小 。 

(3) 使 用 缩放 滑 块 放大 和 缩小 。 

将 滑 块 向 右 拖 动 可 动态 放大 ， 将 滑 块 向 左 拖 动 可 动态 缩小 。 按 住 加 号 〈+) 按钮， 动态 
放大 ， 按 住 减 号 〈-) 按钮 动态 缩小 。 单 击 滑 块 直线 右 侧 可 放大 一 个 步 幅 ， 单 击 滑 块 直线 左 
侧 可 缩小 一 个 步 幅 。 

(4) 单 击 | 加 加 功能 选项 卡 直 回 .区域 中 的 “缩放 区 域 ”按钮 外 ， 然 后 在 图 形 区 选择 所 
要 放大 的 范围 ， 可 使 此 范围 最 大 程度 地 显示 在 图 形 区 。 

(5) 按 住 Ctrl 键 和 鼠标 中 键 不 放 ， 光 标 会 变 成 急 ， 向 下 移动 鼠标 可 将 视图 放大 ， 向 上 
移动 鼠标 则 缩小 视图 。 

注意 : 采用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 是 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 不 
能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 ， 




















5.4.3 ”模型 的 视图 定 问 


人 可 以 将 给 
图 区 中 的 模型 精确 定向 到 某 个 视图 方向 (图 5.4.3)。 单 击 冯 视图 区 域 中 的 
te et 

。 加! (前 视 ): 沿 着 立轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.4.4 所 示 。 

e 加 (后 视 ): 沿 着 立轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.4.5 所 示 。 

e 站 ( 左 视 ): 沿 着 X 轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.4.6 所 示 。 














图 5.4.3 ”原始 视图 方 图 5.4.4 ”前 视图 图 5.4.5 ”后 视图 图 5.4.6 左 视 图 


e 加 ( 右 视 ): 沿 着 X 轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.4.7 所 示 。 
e 站 |〔〈 仿 视 ): 沿 着 乙 轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.4.8 所 示 。 
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时 | (仰视 ): 沿 着 Z 轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.4.9 所 示 。 


图 5.4.7 右 视 图 图 5.4.8 ”俯视 图 图 5.4.9 ”仰视 图 


e 加 和 斜 二 测 视图 ): 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 斜 二 测 三 维 视图 模式 ， 如 图 
5.4.10 所 示 。 

e。 ”总 (下 等 测 视图 ): 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 等 轴 测 三 维 视图 模式 ， 如 图 
5.4.11 所 示 。 

e “加 (正三 轴 测 视图 )， 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 正三 轴 测 三 维 视图 模式 ， 
如 图 5.4.12 所 示 。 





图 5.4.11 ”下 等 测 视 图 图 5.4.12” 正三 轴 测 视图 


是 一 个 定制 视图 方向 的 命令 ， 用 于 保存 某 个 特定 的 视图 方位 ， 
ER 只 需 单 击 此 按钮 ， 便 可 从 系统 弹出 的 图 5.4.13 所 
示 的 “新 建 命名 视图 ”对 话 框 〈 一 ) 中 ， 找 到 这 个 已 命名 的 视图 方位 。 操 作 方法 
如 下 : 

(1) 将 模型 旋转 到 预定 视图 方位 。 

Epon ein sd 











框 的 6 et view1l， ge "ew bs bn 区 
域 的 列表 项 部 。 
(3) 将 模型 旋转 到 另 一 视图 方位 ， 然 后 单 击 | 呈 


视图 区域 中 的 “视图 方 








新 建 前 名 视图 







新 建 视图 省 称 虹 ): ee 
pm 
职 消 


描述 血 ): 


图 5.4.13 ” “新建 命名 视图 ”对 话 框 (一 ) 
删除 定位 视图 的 方法 操作 如 下 : 
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(1) 单 击 | 钢 | 功能 选项 卡 [ 剖 图 区 域 中 的 “视图 方向 ”按钮 晶 . 






(2) 单 击 认 图 六 同 区 域 下 的 有 可 图 千 理 斑 5 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5.4.14 所 示 的 “命名 视图 ” 
对 话 框 。 
(3) 在 该 对 话 框 中 选中 要 删除 的 视图 ， 单 击 忆 得 除 因 | 扩 钮 即 可 删除 视图 。 





命名 视图 XX| 


在 至 行 中 键 上 六 新 名 称 以 捕捉 当前 视图 
应 用 忆 ) | 
top Top view of the model. 重 定 必 汶 当前 旦 ) | 














fr ont Front wiew of the model. 

删 险 局 ) | 
rieght Right wiew of the model. 
150 Tsometric view of the model. 关闭 从 ) 
dimetric Dimetric wiew of the model 帮助 IH) | 
trimetrie Trimetric view of the model 


5.4.14 “命名 视图 ”对 话 框 


5.4.4 ”模型 的 剖 切 


下 面 说 明 模型 的 训 切 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 模型 文件 D:\sest4.1\work\ch05\ch05.04\orient.par。 : 

Step2. 选择 命令 。 单 击 | " 功能 选项 卡 草 夫 区 域 中 的 [ 唤 认 本 | 按钮。 系统 弹出 图 
5.4.15 所 示 的 “设置 平面 ”命令 条 〈 一 ) 

Step3. 设置 平面 。 在 图 形 区 域 选 取 俯 视图 C(XY) 平面 为 参考 面 。 系 统 弹出 图 5.4.16 所 
示 的 “设置 平面 ”命令 条 〈 二 ) 











5.4.15 “设置 平面 ”命令 条 (一 ) 





5.4.16 “设置 平面 ”命令 条 (二 ) 
Step4. 设置 裁剪 平面 1 偏 移 的 距离 。 在 “设置 平面 ”命令 条 偏 豆 :后 的 下 拉 列 表 中 输入 


偏 移 的 距离 为 0， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 设置 裁剪 平面 2 偏 移 的 距离 。 在 “设置 平面 ”命令 条 人 雹 豆 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 
偏 移 的 距离 为 100， 并 按 Enter 键 。 

Step6. 单 击 L 到 | 控 钮 。 完 成 模型 剖 切 的 创建 ， 如 图 5.4.17 所 示 。 

说 明 : 打开 、 关 闭 裁 前 平面 的 方法 : 单 击 ' 功能 选项 卡 加 玉 | 区域 中 的 啼 打开 按钮 
即 可 关闭 裁 前 平面， 再 单 击 一 次 即 可 打开 裁剪 平面 。 
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图 5.4.17 模型 的 剖 切 


5.5 ”Solid Edge 的 路 径 查 找 器 


Solid Edge 的 路 径 碍 找 喜 一 般 出 现在 窗口 左 侧 , 它 的 功能 是 以 树 的 形式 显示 当前 活动 模 
型 中 的 所 有 特征 或 零件 ， 在 树 的 顶部 显示 根 〈 主 ) 对 象 ， 并 将 从 属 对 象 〈《 零 件 或 特征 ) 置 
于 其 下 。 在 零件 模型 中 ， 设 计 树 列表 的 顶部 是 零 部 件 名 称 ， 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 ; 在 猴 
配 体 模型 中 ， 设 计 树 列表 的 顶部 是 总 装配 ， 总 装配 下 是 各 子 装配 和 零件 ， 每 个 子 装配 下 方 
则 是 该 子 疤 配 中 的 每 个 零件 的 名 称 ， 每 个 零件 名 称 的 下 方 是 零件 的 各 个 特征 的 名 称 。 

如 果 打 开 了 多 个 Solid Edge 窗口 ， 则 设计 树 内 容 只 反映 当前 活动 文件 〈 即 活动 窗口 中 
的 模型 文件 )。 

















5.5.2 ”路 径 查 找 器 界面 简介 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打开 模型 文件 D:\sest4.1\work\ch05\ch05.05\ slide.par。Solid Edge 
的 路 径 租 找 夫 界面 如 几 5.5.1 所 示 。 


路 径 查 找 语 i 


也 此 允 昌 
饥 3s]ide. par 
路 le: Base 
径 日 四 加 基本 参考 干 面 
中 居 祝 图 必 Y) a si 
找 口 右 视 图 (Y2) 这 些 为 设计 树 中 的 项 目 ， 每 个 项 目 包 含 一 个 








设计 树 的 顶部 : 零 部 件 名 称 








En 口 前 视图 (7) 图 标 ， 反 映 其 对 象 类 型 ， 如 零件 、 特 征 ( 包 
忆 顺序 建 楼 括 基准 平面 和 坐标 系 等 )， 该 图 标 还 可 显示 特 
品 拉 促 1 征 、 零 件 或 装配 件 的 显示 及 更 新 状态 (如 隐 
喝 拉 圳 2 藏 或 未 更 新 )。 
回 际 料 1 


图 5.5.1 路径 查找 器 操作 界面 
5.5.3 ”路 径 查 找 器 的 作用 与 操作 


(1) 在 路 径 伍 找 占 中 选取 对 象 。 可 以 从 路 径 合 找 占 中 选取 要 编辑 的 特征 或 零件 对 象 。 
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当 要 选取 的 特征 或 零件 在 图 形 区 的 模型 中 不 可 见 时 ， 此 方法 尤为 有 用 。 当 要 选取 的 特征 和 
零件 在 模型 中 禁用 选取 时 ， 仍 可 在 路 径 查 找 器 中 进行 选取 操作 。 

注意 : Solid Edge 的 路 径 查 找 器 中 不 列 出 特征 的 草 绘 几何 ( 图 元 )， 所 以 不 能 在 路 径 查 
找 器 中 选取 特征 的 草 绘 几何 。 

(2) 更 改 项 目的 名 称 。 

在 路 径 查 找 器 的 项 目 名 称 上 右 击 ， 选 择 壹 首 泊 
项 目的 名 称 。 

(3) 在 设计 树 中 使 用 快捷 命令 。 

单 击 或 右 击 路 径 查 找 器 中 的 特征 名 或 零件 名 ， 可 打开 一 个 快捷 菜单 ， 从 中 可 选择 相对 
于 选 定 对 象 的 特定 操作 命令 。 








$$ ， 然 后 输入 新 名 称 ， 即 可 更 改 所 选 











5.6 ”设置 零件 模型 的 材料 
5.6.1 概述 
在 零件 模块 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 可 = 叶 ， 可 以 设置 零件 模型 的 附加 属性 ， 包 括 


设置 材料 (用 于 计算 模型 重量 和 有 限 元 分 析 )， 更 改 单位 制 ， 更 改 密 上 度 和 建 模 精度 ， 添 加 工 
程 图 相关 属性 每 。 本 节 主 要 介绍 如 何 给 零件 模型 赋予 材质 。 








5.6.2 ”零件 模型 材料 的 设置 


下 面 说 明 设 置 零件 模型 材料 属性 的 一 般 操 作 步 又 。 

下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 设 置 零 件 模型 材料 属性 的 一 般 操 作 步 又， 操作 前 请 打 
开 模 型 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.06\ slide.par。 

Step1. 将 材料 应 用 到 模型 。 

(1) 选择 下 拉 莱 单 后 3 一 本 [EN 一 w [EPE 命令， 系统 弹出 “Solid Edge 材 
料 表 ”对 话 框 。 

(2) 在 惠 料 如; 下 拉 列 表 中 选择 
属性 ， 如 图 5.6.1 所 示 。 

(3) 单 击 5 应 用 于 模型 | 扩 乌 ， 将 材料 应 用 到 模型 。 

Step2. 创建 新 材料 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 回 一 [1 一 | 下 Eee 命令 

(2) 在 图 5.6.2 所 示 的 “Solid Edge 材料 表 ” 对 话 框 的 | 耕 料 则 下 拉 列 表 中 输入 材料 名 称 
45steel; 然后 在 属性 区 域 分 别 填 入 材料 的 一 些 属性 值 ， 如 密友 、 热 普 系 攻 、 和 泊 拦 比 等 。 








用 ie 项， 此 时 在 该 对 话 框 中 显示 所 选材 料 
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Solid Edee 材料 表 





材料 | 
材料 血 ): Pumirmn, 1350 | 
设置 怒 ): | 材料 属性 | 
属性 多 人 | 
密度 2T12.D00 ke/m’3 
热 肪 系数 .Dooo 并 
导热 率 .233 Eh/im-C 
比 执 920. 000 Je 
弹性 模 量 B8947. 57D NegaFa 
泊 术 出 .330 
屈服 应 才 27. 579 MegaFa 
极限 应 才 Be.737 MegaFa 


材料 定 只 = Aumlruam， 1350, 面 样式 = PlLum1 Tum, 填充 样式 = 


HSI38 人 lumimwmwm】， 往 染 树 料 = Folished aLuminmum 






应 用 于 模型 | 职 宵 帮助 1) | 


5.6.1] “Solid Edge 材料 表 ” 对 话 框 (一) 
solid Edee 材料 表 
材料 | 
材料 :| 了 
设置 多 :| 面 和 填充 样式 | 





填充 样式 
本 
做 吏 辐 j 






民 库 中 删 际 加) 


闲 加 划 库 tL) | 古 库 引 虽 新 并) | 


描述 
和 = seel]， 面 样式 = 0range， 盾 部 样式 = Default， 往 染 材 








| | 


e 材料 表 ” 对 话 框 (二 ) 
(3) 在 设置 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 出 Ili 浊 尘 项 ， 在 中 屋 芭 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 


图 5.6.2 “Solid Ed 
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Step3. 将 定义 的 材料 写 入 到 材料 库 。 在 图 5.6.2 所 示 的 “Solid Edge 材料 表 ” 对 话 框 ( 二 ) 
中 单 击 用 玫 本 加 玉 锯 ， 


5.7 ”特征 的 编辑 


特征 的 编辑 是 指 修改 特征 尺寸 ， 编 辑 章 图 轮廓 ， 改 变 特 征 的 深度 变化 方式 ， 隐 藏 以 及 
删除 特征 。 在 学 习 本 市 前 ， 请 打开 模型 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.07\ slide.par。 


5.7.1 编辑 定义 


当 特 征 创 建 完 毕 后 ， 如 果 需 要 重新 定义 特征 的 属性 、 截 面 的 形状 或 特征 的 深度 选项 ， 
怠 必 须 对 特征 进行 “编辑 定义 ” 也 叫 “ 重 定义 ” 下 面 以 滑 芯 《slide) 模型 为 例 ， 说 明 其 操 
作 广 7。 





diet 按照 图 中 所 示 的 操作 方法 ， 可 重新 定义 该 特征 的 所 有 元 素 。 











拘 ， 筋 切 Ctrl+tR 雯 切 所 选 特征 

组 | 复制 Ctrl+C 复制 所 选 的 特征 

全 分 组 创建 局 部 组 
移 到 同步 将 所 选 特征 转换 到 同步 
抑制 抑制 所 选 的 特征 
添加 抑制 变量 
转 到 使 模型 回 滚 至 选 定 特征 
重新 计算 重新 计算 所 选 特征 

显示 所 选 特征 

隐藏 隐藏 所 选 特征 

Po 仅 显示 仪 显示 选 定 的 特征 

| 上 一 显示 父 级 和 子 级 一 | 显示 所 选 特征 的 父 级 和 子 级 

郧 编辑 定义 重新 定义 选 定 对 象 的 输入 

历 | 编辑 轮廓 编辑 所 选 特征 的 轮 启 

出 动态 编辑 动态 编辑 所 选 特征 的 轮廓 和 尺寸 
顺序 建 模 路 径 查找 器 显示 。， 

久 。 册 除 删除 
重 命名 F2 重 命名 

5.7.1 ”路 径 查 找 右 5.7.2 ”快捷 菜单 


元 成 








多 $.7.3 ”特征 的 命令 条 


1. 重 定义 特征 的 属性 
在 操控 板 中 重新 选 定 特征 的 深度 类 型 和 深度 值 及 拉 伸 方 癌 等 属性 。 
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2. 重 定义 特征 的 稚 面 


在 命令 条 中 单 击 四 上 按钮， 系统 再 次 进入 草 绘 环 境 ， 可 以 在 草 绘 环境 中 修改 特征 草 绘 截 
面 的 尺寸 、 约 束 关系 和 形状 等 。 修 改 完成 后 ， 单 击 “关闭 草图 ”按钮 剧 . 





5.7.2 ”编辑 轮廓 


在 路 径 查 找 回 中 ， 右 击 实体 拉 伸 特征 (特征 名 为 “ 拉 伸 2”)， 再 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “ 编 辑 轮 序 ” 命 令 本 ” 涡 册 第 万 | 可 以 直接 进入 草图 环境 编辑 草图 轮廓 。 


5.7.3 ”动态 编辑 


动态 编辑 是 指 对 特征 的 尺寸 和 相关 修饰 元 素 进行 修改 ， 其 操作 方法 有 两 种 ， 下 而 分别 
说 明 。 

方法 一 ， 从 模型 树 中 选择 编辑 命令 ， 然 后 进行 尺寸 的 编辑 。 

单 击 要 编辑 的 特征 ， 然 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 | 是 | 动态 编 加 
所 有 尺寸 都 显示 出 来 ， 以 便 进行 编辑 。 

方法 二 : 双击 模型 中 的 特征 ， 然 后 进行 尺寸 的 编辑 。 这 种 方法 是 直接 在 图 形 区 的 模型 
上 双击 要 编辑 的 特征 ， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 会 显示 出 来 。 对 于 简单 的 模型 ， 这 是 修改 
尺寸 的 一 种 常用 方法 。 

通过 上 述 方法 进入 尺寸 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 值 ， 方 法 如 下 。 

Step1. 在 模型 中 单 击 要 修改 的 某 个 尺寸。 

Step2. 在 弹出 的 文本 框 中 ， 输 入 新 的 尺寸 ， 并 按 回 车 键 ， 模 型 立即 发 生 改 变 。 


5.7.4 修改 特征 的 名 称 


在 路 径 查找 器 中 ， 可 以 修改 各 特征 的 名 称 ， 以 便于 识别 特征 。 
操作 说 明 如 下 。 
在 路 径 查 找 器 中 右 击 图 5.7.4 所 示 的 品 本 省 图 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蛙 间 名 命 





= 本 时- TrTr 








命令 ， 此 时 该 特征 的 



































令 ， 然 后 在 弹出 的 文本 框 中 输入 切削 拉 伸 3， 并 按 Enter 键 。 
路 径 查 找 器 未 时 其 路 径 查 找 器 守 时 攻 
名 明 炉 多 氏 人 本 吕 和 又 遇 
外 slide. Ee. 咏 i Ds 
田口 共和 才 二 修改 名 称 口 基本 志 考 本 





> 序 建 模 
加 切 前 拉 圳 3 


b) 修改 名 称 后 





图 5.7.4 ”修改 特征 的 名 称 
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5.7.5 ”查看 特征 父子 关系 





在 设计 树 中 右 击 所 要 查看 的 特征 ， 选 择 的 菜单 中 的 上 显示 多 级 和 了 级 命令 ， 在 路 径 查 
找 器 中 所 选 特征 的 父 级 将 会 以 红色 加 亮 的 方式 显示 ， 子 级 将 以 蓝 色 加 亮 的 方式 显示 。 














5.7.6 ”删除 特征 





在 图 5.7.2 所 示 的 菜单 中 选择 攻 s 全 命令， 可 删除 所 选 的 特征 。 如 果 要 删除 的 特征 有 
子 特征 ， 例 如 要 删除 滑 块 “slide) 中 的 基础 拉 伸 特征 ， 如 图 5.7.5 所 示 ， 则 系统 删除 该 拉 伸 
特征 及 其 所 有 子 特征 。 





品 拉 伸 2 
器 除 料 1 
5.7.5 路径 否 找 器 


5.7.7 ”特征 的 隐 汗 





在 滑 块 零件 模型 〈slide) 的 路 人 径 查找 右 中 ， 石 击 菜 些 基 准 特 征 名 如 俯视 图 (XY))， 
从 弹出 的 图 5.7.6 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 “… 命令 ， 即 可 “隐藏 ”该 基准 特征 ， 也 就 是 在 
零件 模型 上 看 不 见 此 特征 。 

如 果 想 要 显示 出 被 隐藏 的 特征 ， 可 在 路 径 查 找 器 中 右 击 隐 藏 特征 名 ， 再 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 本 下 命令， 如 图 5.7.7 所 示 。 


| ; 选择 此 项 , 隐 ， | 





























本 藏 所 选 特征 
Ee Ce : 
9 | 促 显 示 
删除 ~ 删除 
重 前 名 F2 重 前 名 F2 
5.7.6 “隐藏 ”命令 5.7.7 “取消 隐藏 ”命令 


说 明 : 
@ 如果 选择 ”“” 羽 显 大 洗 项 ， 则 只 显示 所 选中 的 特征 ， 其 余 均 隐藏 . 
@ 。 如果 在 模型 中 隐藏 菜 个 实体 或 除 料 特征 ， 则 整个 实体 全 部 都 会 被 隐藏 。 





5.7.8 特征 的 抑制 





在 滑 块 零件 模型 (slide) 的 路 径 查 找 器 中 ， 右 击 某 些 零件 特征 名 (如 除 料 1)， 从 弹出 








的 图 
看 个 
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5.7.8 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 外 命 令 ， 即 可 “抑制 ”该 零件 特征 ， 在 零件 模型 上 也 会 
J 中 和 查找 器 中 前 条 革 介 会 更 光 a 如 图 5.7.10 所 示 。 




















Ctrl EE 
复制 Ctrl 国 | 复制 Ctrl 
由 分 组 喇 | 分 组 
选择 此 项 , 抑 sg 
称 到 同步 ; 制 所 选 特征 移 到 同步 , 选择 此 项 ， 取 消 ， 








铬 误 


面 以 


钮 ， 


按钮 ， 





和 ee ee ; 所 选 特征 的 抑制 ， 
Ce ; 
中 序 建 模 路 往 查 找 器 显示 叮 序 建 模 路 径 查 找 器 显示 
删除 XK、| 删除 
重创 F2 重 前 F2 
5.7.8 “抑制 ”命令 5.7.9 “取消 抑制 ”命令 
足 征 查找 器 专 由 其 路 径 查 找寻 到 有 莽 
和 | 砚 呈 过 多 梧 将 
篇 sl11ide. par 篇 sl1lide. par 
tr: Base ti: Base 
日 回 加 基本 巷 老 平面 日 加 加 基本 花 者 平面 
口 以 视图 避 语 品 以 视图 恰 祝 
回 加 右 视 图 (YY7) 加 局 石 视图 他 71 
加 加 EE] 前 视图 区 2 加 是 前 视图 (aT) 
品 拉 圳 1 
品 芒 者 2 
仿 问 际 科 1 
a) 抑制 前 b) 抑制 后 


$.7.10 ”路 径 查 找 妖 


5.8 ”特征 的 多 级 撤销 / 重 做 功能 


多 级 撤销 / 重 做 (Undo/Redo) 功能 ， 意 味 着 在 所 有 对 特征 、 组 件 和 制图 的 操作 中 ， 如 果 
地 删除 、 重 定义 或 修改 了 某 些 内 容 ， 只 需 一 个 简单 的 “撤销 ”操作 就 能 恢复 原状 。 下 
一 个 例子 进行 说 明 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 。 

Step2. 创建 图 $.8.1 所 示 的 拉 伸 特征 。 

Step3. 创建 图 $.8.2 所 示 的 除 料 特征 。 

Step4. 删除 上 步 创建 的 切削 拉 伸 特征 ， 然 后 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 罗 引 (撤销 ) 按 
则 刚刚 被 删除 的 切削 拉 伸 特 征 又 恢复 了 ;如果 再 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 摘出 ( 重 做 ) 
恢复 的 切削 拉 伸 特征 又 被 删除 了 。 
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< 


图 5.8.1 拉 伸 特征 图 5.8.2” 除 料 特征 









rm 


说 明 : 选择 下 拉 菜 单 < = 国 s ie Et 命令 ， 选择 6 和 规 ， ?9 选 项 ， 省 
弱 序 撤 相 步 纪 区 ): 后 的 下 拉 列 表 中 的 数值 可 以 控制 撤销 或 重 做 操作 的 次 数 ， 最 大 值 为 20。 





5.9 大 转 特征 


5.9.1 旋转 特征 简 述 


如 图 5.9.1 所 示 ， 旋 转 (Revolve) 特征 是 将 截面 纯 着 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 形状 特 
征 。 注 意 旋转 特征 必须 有 一 条 组 其 旋转 的 中 心 线 。 

要 创建 或 重新 定义 一 个 旋转 特征 ， 可 按 下 列 操作 顺序 给 定 特征 要 又。 

定义 特征 属性 《包括 草图 平面 、 参 考 平 面 和 参考 平面 的 方位 ) 一 绘制 旋转 中 心 线 一 给 
制 特征 截面 一 确定 旋转 方 回 一 输入 旋转 角 。 

注意 : 旋转 体 特征 分 为 旋转 拉 伸 特征 和 旋转 除 料 特征 (图 5.9.1 所 示 为 旋转 拉 伸 特征 )， 
这 两 种 旋转 特征 的 横断 面 都 必须 是 封闭 的 。 


5.9.2 ”创建 旋转 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.9.1 所 示 的 零件 一 一 短 轴 (pin) 为 例 ， 说 明 在 新 建 一 个 以 旋转 特征 为 基础 特 
征 的 零件 模型 时 ， 创 建 旋 转 特 征 的 详细 过 程 。 


旋转 轴 


[~ ( 汪 蕉 面 草图 十 旋转 轴 


| 横 蕉 面 绕 轴 线 旋转 
| ( 汪 旋转 特征 


图 5.9.1 旋转 特征 示意 图 
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Task1. 新 建文 件 

选择 下 拉 菜单 上 3 一 w |‖ J 一 p 也] 生计 wastea 命 令 ( 或 单 击 耻 6B 地 件 按 
钮 )。 

Task2. 创建 图 5.9.1 所 示 的 实体 旋转 特征 


Stepl. 在 实 祭 区域 中 选择 名 命令 后 ， 屏 幕 上 方 出 现 图 5.9.2 所 示 的 “旋转 ”命令 


条 (一 )。 














5.9.2 “旋转 ”命令 条 (一) 

Step2. 定义 特征 的 截面 草图 。 

(1) 选择 草图 平面 。 在 系统 情 雪 | 的 血本 和 | 血 的 提示 下 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 
草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

(2) 绘制 图 5.9.3 所 示 的 截面 草图 (包括 旋转 中 心 线 )。 

@ 绘制 草图 的 大 致 轮廓 。 

@ 建立 图 5.9.3 所 示 的 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸。 

(3) 完成 草图 绘制 后 ， 单 击 ， 北 图 区域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 5.9.3 所 示 的 线 为 旋转 
轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 殉 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 系 统 弹出 图 5.9.4 所 示 的 “旋转 ”命令 


条 (二 )。 








5.9.4 “旋转 ”命令 条 (二 ) 


Step3. 定义 旋转 属性 。 在 “旋转 ”命令 条 第 坚贞 :文本 框 中 输入 360.0， 并 按 Enter 键 确 
认 。 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

Step4. 单 击 窗口 中 的 可 | 按钮 ， 完 成 旋转 凸 台 的 定义 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 加 一 w 加 号 问 命 仿 ， 命 名 为 pin.par， 保 存 零件 模型 。 

说 明 : 

@ 旋转 特征 必须 有 一 条 旋转 轴线 ， 围 绕 轴线 旋转 的 草图 只 能 在 该 轴线 的 一 例 ， 

@ 实体 特征 的 截面 必须 是 封闭 的 ， 而 曲面 特征 的 截面 则 可 以 不 封闭 。 
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5.9.3 创建 旋转 切削 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.9.5 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 旋 转 切削 特征 的 一 般 过 程 。 
旋转 机 、、、 





Eee 


_ 


~» 


a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 5.9.5 ”旋转 切削 特征 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.09\ revolve_cut.par。 

Step2. 选择 命令 。 在 ”实体 ”区 域 中 选择 团 命令 后 ， 屏 幕 上 方 出 现 “ 旋 转 ” 命 令 条 
(0 

Step3. 定义 特征 的 截面 草图 。 

(1) 选择 草图 平面 。 在 系统 导 击 下 的 贸 三 才 乱 各 和 提示 下 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 
草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

(2) 绘制 图 5.9.5 所 示 的 截面 草图 (包括 旋转 中 心 线 )。 

@ 绘制 草图 的 大 致 轮廓 。 

@ 建立 图 5.9.6 所 示 的 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 

(3) 完成 草图 绘制 后 ， 单 击 ， 竺 图 ”区 域 中 的 0 按钮 ， 选 取 图 5.9.6 所 示 的 线 为 旋转 
轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 列 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 系 统 弹出 图 5.9.7 所 示 的 “旋转 ”命令 


条 (二 )。 




















5.9.7 “旋转 ”命令 条 (二 ) 
Step3. 定义 旋转 属性 。 在 “旋转 ”命令 条 的 第 竖 册 :文本 框 中 输入 360.0， 并 按 Enter 键 
确认 。 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 





Step4. 单 击 窗口 中 的 可 | 按钮 ， 完 成 旋转 切除 的 定义 ， 
Step5. 选择 下 拉 菜 单 写 一 > ma 人 命名 为 revolve_cut_ok.par, 保存 零件 模 
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5.10 倒 角 特征 


5.10.1 倒 角 特征 简 述 


倒 角 〈chamfer) 特征 实际 是 一 个 在 两 个 相交 面 的 交 线 上 建立 斜面 的 特征 。 倒 角 特 征 属 
于 构建 类 特征 。 构 建 特征 不 能 单独 生成 ， 而 只 能 在 其 他 特征 之 上 和 生成， 构建 特征 包括 倒 角 
特征 、 圆 角 特 征 、 孔 特征 和 修饰 特征 等 。 


5.10.2 创建 简单 倒 角 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.10.1 所 示 的 零件 一 一 瓶 塞 (cork) 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 倒 角 特征 的 
详细 过 程 。 





图 5.10.1 倒 角 特征 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.10\cork_chamfer.par。 
Step2. 选择 命令 ,在 ”实体 区域 中 单 击 ” 按钮， 选择 站 
图 5.10.2 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 (一 )。 





5.10.2 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 (一 ) 





对 图 3.7.2 所 示 的 “ 倒 和 斜 角 ”命令 条 一 ) 的 说 阴 如 下 : 
团 ” 刁 洗 项 用 于 指定 倒 斜 角 的 回 切 类 型 

团 ”| 羡 选项 用 于 定义 添加 倒 角 的 边 ， 

加 选择 : 选项 : 用 于 定义 倒 角 特征 的 面 或 边 的 选择 方法 。 

鄙 ” 园 选项 :接受 所 选 边 线 . 

也” 加 | 先 项， 清除 所 选 边线 ， 

| 

| 

| 

| 





加 于 革 先 项 : 用 于 选择 个 别 的 边 , 或 者 通过 选择 角 来 选择 所 有 与 该 角 相 邻 的 边 ， 
国 时 4 项， 用 于 选择 连续 的 相 切 边缘 . 

国 时 项， 用 于 选择 面 . 

国 % 项 ， 用 于 选择 封闭 边线 . 
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回 上 一 栅 ， 用 于 通过 选择 特征 来 选择 特征 的 所 有 边 . 
ELi 关 尘 项 : 用 于 通过 选择 零件 来 选择 零件 的 所 有 面向 内 的 边 ， 
Li 尘 项 : 用 于 通过 选择 零件 来 选择 老 件 的 所 有 面向 外 的 边 ， 
Step3. 定义 倒 角 类 型 。 单 击 轩 按钮， 系统 弹出 图 5.10.3 所 示 的 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 
选取 倒 斜 角 边 类 型 为 回回 相等 加 尘 ] 项 ， 单 市 二 确定 拉 包 ， 
Step4. 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 5.10.4 所 示 。 






倒 笠 角 选 项 
便 笠 角 过 


个 角度 和 回 切记 ) Ty 天助 0 | 


让 2 个 回 切 久 ) 


i 
ie 
i 


i 选取 此 模型 边线 进行 倒 角 
图 5.10.3 ”“ 倒 和 斜 角 选项 ”对 话 框 图 5.10.4 ”选取 要 倒 斜 角 的 边线 





Step5. 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 的 四 站 : 文本 框 中 输入 1.5。 

Step6. 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 选择: 区域 后 的 回 | 按 钮 ， 单 击 L 可 | 掖 钮 ， 完 成 倒 角 特征 
的 定义 。 

Step7. 选择 下 拉 亲 单 © sl 局 Sal 合 令 ， 命 名 为 cork_chamfer _ ok， 保存 零件 模 


说 明 : 如 图 5.10.3 所 示 ， 倒 角 有 如 下 几 种 方案 。 

@ 全 固 加 由 尘 区 ) ， 创建 的 倒 角 沿 两 个 邻接 曲面 距 选 定 边 的 距离 相等 ,随后 要 输入 回 切 
的 值 。 

@ 疡 拥 民利 避风 攻 创建 的 倒 角 沿 一 邻接 曲面 距 选 定 边 的 距离 为 国 切 1， 并 且 与 该 面 
成 一 指定 夹 角 。 只 能 在 两 个 平面 之 间 使 用 该 命令 , 随后 要 输入 角度 和 回 切 1 的 值 。 
如 图 5.10.5 所 示 。 

@ 二 个 本 加 区 ， 创建 的 倒 角 沿 第 一 个 曲面 距 选 定 边 的 距离 为 回 切 1， 沿 第 二 个 曲面 
距 选 定 边 的 距离 为 回 切 2， 随 后 要 输入 回 切 1 和 回 切 2 的 值 。 如 图 5.10.6 所 示 。 


< 


< 
LA/ 
全 


图 $.10.5 ”应 用 “角度 和 回 切 ”选项 的 倒 斜 角 图 5.10.6 应 用 “2 个 回 切 ” 选 项 的 倒 斜 角 
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5.11 贺 角 特征 


5.11.1 圆 角 特 征 简 述 


使 用 圆 角 Round) 命令 可 创建 曲面 间 的 圆 角 或 中 间 曲 面 位 置 的 圆 角 。 曲 面 可 以 是 实体 
模型 的 曲面 ， 也 可 以 是 曲面 特征 。 在 Solid Edge 中 提供 了 四 种 圆 角 的 方法 ， 用 户 可 以 根据 
不 同情 况 进行 圆 角 操作 。 这 里 将 其 中 的 三 种 圆 角 方法 介绍 如 下 。 





5.11.2 ”创建 等 半径 圆 角 


下 面 介 绍 创建 等 半径 圆 角 的 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.11\ round_1.par。 
Step2. 选择 命令 。 在 ” 实 仿 区域 中 单 击 喇 按 钮 ， 系统 弹出 图 5.11.1 所 示 的 “ 倒 圆 ” 


命令 条 (一 )。 


一 EEE 职 消 | ER 半径 : dE 


图 5.11.1 “ 倒 圆 ”命令 条 《一 ) 





对 图 3.7.2 所 示 的 “ 倒 圆 ” 命 令 条 《一 ) 的 说 明 如 下 : 
万 ” 刁 洗 项 : 用 于 指定 倒 圆 的 类 型 ， 
国 尘 项 ， 用 于 定义 添加 个 轩 的 元 素 . 
办 选项 :用 于 定义 倒 圆 的 溢出 属性 ， 
六 选项 : 用 于 定义 倒 圆 中 扬 角 处 的 回 切 值 。 
后生: 选项 : 用 于 指定 半径 值 。 
Step3. 定义 圆 角 类 型 。 单 击 导 按钮， 系统 弹出 图 5.11.2 所 示 的 “ 倒 圆 选项 ”对 话 框 。 
选取 倒 加 类 型 为 恒定 半径 局 ， 单 市 确 害 | 必 包 ， 
Step4. 选取 要 圆 角 的 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 5.11.3 所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 
的 对 象 。 
x 
r NR [9 


邓 他 多 








-选取 此 边线 
圆 角 特征 


帮助 出 ) 
ra 把 - 吾 


个 曲面 出 加 (3) 《> 





图 5.11.2 “ 倒 圆 选项 ”对 话 框 图 5.11.3 ”选取 圆 角 边线 图 5.11.4 创建 等 半径 圆 角 
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Step5. 定义 倒 圆 参数 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 半 宪 : 文本 框 中 输入 22， 并 按 Enter 键 确认 。 
然后 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 
Step6. 单 击 命令 条 中 的 [王权 按钮， 然后 单 击 上 本 | 按钮 ， 完 成 等 半径 圆 角 特征 的 定义 ， 
如 图 5.11.4 所 示 。 
说 明 : 如 图 5.11.2 所 示 ， 倒 角 有 如 下 几 种 方案 。 
@ 站 下 二 全 虹 :该 选项 用 于 创建 一 个 恒定 半径 的 圆 角 , 恒定 半径 的 圆 角 是 最 简单 的 、 
也 是 最 容易 生成 的 圆 角 。 
@ 可 受 站 竹 外 .通过 定义 边线 上 的 点 ， 然 后 输入 各 点 位 置 的 圆 角 半径 值 ， 沿 边线 的 
长 度 改变 倒 圆 半径 。 
@ 倒 国 四， 该 选项 是 通过 选取 两 个 实体 表面 ， 然 后 输入 圆 角 半 径 值 . 
@ 六 曲 甸 侧 图 (&)， 该 选项 是 通过 选取 两 个 曲面 ， 然 后 输入 圆 角 半径 值 . 
等 半径 圆 角 特征 的 圆 角 对 象 也 可 以 是 面 或 环 等 元 素 ， 例 如 选取 图 5.11.5a 所 示 的 模型 表 
面 1 为 圆 角 对 象 ， 则 可 创建 图 5.11.5b 所 示 的 圆 角 特征 。 








a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.11.5 等 半径 圆 角 特征 


5.11.3 ”创建 变 半 径 圆 角 


下 面 以 图 5.11.6 所 示 的 一 个 简单 醒 型 为 例 ， 说 明 创 建 变 半径 圆 角 特征 的 一 般 过 程 。 


长 - 一 < 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.11.6 ” 变 半 径 圆 角 特征 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.11\ round_2.par。 

Step2. 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮， 系统 弹 出 “ 倒 圆 ”命令 条 (一 )。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 单 击 塞 按钮， 系统 弹出 “ 倒 圆 选项 ”对 话 框 。 选 取 倒 圆 类 型 为 
让 可 变 半 径 的 单 选 项 。 单 击 且 二 定 | 习 钮 ， 

Step4. 选取 要 圆 角 的 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 5.11.6a 所 示 的 模型 边线 1 为 要 





琐 
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角 的 对 象 。 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 回 |， 系 统 弹 出 图 5.11.7 所 示 的 “ 倒 圆 ”命令 条 (二 ) 。 





对 同 8 回 9 邯 帮 间 | se 一 可 :ee 加 | 四 


图 5.11.7 “ 倒 圆 ”命令 条 (二 ) 


Step5. 定义 倒 圆 参数 。 在 图 形 区 选中 图 5.11.8 所 示 的 点 1， 然 后 在 “ 倒 圆 ”命令 条 半径 





文本 框 中 输入 15， 并 按 Enter 键 确认 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |， 用 同样 的 方法 操作 点 2、 点 3， 
半径 值 分 别 为 25、15。 

说 明 : 若 在 边线 上 选取 多 个 点 ， 可 先 通过 草图 中 的 点 命令 在 边线 上 创建 出 来 . 

Step6. 单 击 命令 条 中 的 [| 按钮 ， 然 后 单 击 配 | 按钮 ， 完 成 变 半 径 圆 角 特征 的 定义 。 





5.11.8 定义 圆 角 参数 
5.11.4 创建 倒 圆 圆 角 


下 面 以 图 5.11.9 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 倒 圆 圆 角 特征 的 一 般 过 程 。 


一 RS> 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.11.9 倒 圆 圆 角 特征 





Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.11\ round_3.par。 

Step2. 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 加 按钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 圆 ”命令 条 (一)。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 单 击 守 按钮， 系统 弹出 “ 倒 圆 选项 ”对 话 框 。 选 取 倒 圆 类 型 为 
人 倒 加 如 单 选项 ， 单 市 二 确定 WW 控 饥 。 系 统 弹出 图 5.11.10 所 示 的 “ 倒 圆 ”命令 条 (二 )。 





世 st I | [ 量 定 站 等 同 | 半 冬 : [aa 本 四 


图 5.11.10 “ 倒 圆 ”命令 条 (二 ) 


对 倒 圆 形状 的 各 子 选项 的 说 明 : 
[二 aa 选择 此 选项 ， 可 以 将 倒 圆 半径 指定 为 单一 数值 。 
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天: 选择 此 选项 ， 可 以 倒 圆 宽度 指定 为 单一 数值 。 





: 选择 此 选项 ， 可 以 创建 斜 角 特 征 。 
Bi 攻 ， 洗 择 此 选项 ， 可 以 创建 圆锥 形状 的 圆 角 特征 。 
: 选择 此 选项 ， 可 以 创建 曲率 连续 的 圆 角 特征 。 








Step4. 选取 要 圆 角 的 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 5.11.9a 所 示 的 模型 面 1、 面 2。 
Step5. 定义 倒 圆 参数 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半 从 :文本 框 中 输入 10， 然 后 单 击 “ 完 成 ” 


按钮 回 |. 








Step6. 单 击 命令 条 中 的 J 吾 | 接 钮 ， 然 后 单 击 开 | 控 钮 ， 完 成 倒 圆 圆 角 特征 的 定义 。 
说 明 : 一 般 而 言 ， 在 生成 圆 角 时 最 好 遵循 以 下 规则 。 


在 添加 小 圆 角 之 前 添加 较 大 圆 角 。 当 有 多 个 圆 角 会 聚 于 一 个 顶点 时 ， 应 先生 
成 . 较 大 的 圆 角 。 

在 生成 圆 角 前 先 添加 拔 模 。 如 果 要 生成 具有 多 个 圆 角 边线 及 拔 模 面 的 铸模 零 
件 ， 在 大 多 数 的 情况 下 ， 应 在 添加 圆 角 之 前 添加 拔 模 特征 。 

最 后 添加 装饰 用 的 圆 角 。 在 大 多 数 其 他 几何 体 定位 后 ， 尝 试 添加 装饰 圆 角 ， 
越 早 添加 它们 ， 则 系统 需要 花费 越 长 的 时 间 重 建 零 件 。 

如 要 加 快 零件 重建 的 速度 ， 请 使 用 单一 圆 角 操作 来 处 理 需 要 相同 半径 圆 角 

的 多 条 边线 。 然 而 ， 如 果 改 变 此 圆 角 的 半径 ， 则 在 同一 操作 中 生成 的 所 有 辆 
角 都 会 改变 。 


5.12 孔 特 在 


Solid Edge 中 提供 了 专门 的 也 特征 〈Hole) 命令 ， 用 户 可 以 方便 而 快速 地 创建 各 种 要 求 


的 孔 。 


D.12.1 


了 乱 特 征 简 述 


在 Solid Edge 中 ， 可 以 创建 两 种 类 型 的 孔 特 征 。 


简单 也 具有 圆规 面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定 
义 的 深度 。 
标准 孔 : 具有 基本 形状 的 螺 孔 。 它 是 基于 相关 的 工业 标准 的 ， 可 带 有 不 同 的 末 正 
形状 、 标 准 沉 扎 和 埋头 孔 。 对 选 定 的 权 固 件 ， 既 可 计算 攻 螺 纹 所 需 参数 ， 也 可 计 
算 间 隐 直 径 ， 用户 既 可 利用 系统 捉 供 的 标准 查找 表 ， 也 可 创建 目 己 的 查找 表 来 查找 
这 些 直径 ， 
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5.12.2 ”创建 孔 特征 〈 直 孔 ) 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.12.1 所 示 的 零件 一 一 活塞 (piston ) 为 例 , 说 明 在 一 个 模型 上 添加 了 筷 特 征 ( 直 
孔 ) 的 详细 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch05\ch05.12 \piston_hole.par， 如 图 5.12.1 所 示 。 


孔 放置 面 





图 5.12.1 创建 孔 特 征 
Step2. 选择 命令 。 在 ”实体 ”区 域 中 单 击 四 按钮 ， 系统 弹出 图 5.12.2 所 示 的 “ 打 孔 ” 


命令 条 (一) 


回避 疯 99 
图 5.12.2 “ 打 孔 ”命令 条 一) 
Step3. 定义 孔 的 参数 。 单 击 慎 按钮， 系统 弹出 图 5.12.3 所 示 的 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 
闫 型 包 : 下 拉 列 表 中 选择 莱 玫 靖 达 项 ， 在 单位 四 :下拉 列表 中 选择 医 攻 国 选 项， 在 直径 加 :下拉 
列表 中 输入 4， 在 屠 申 区 域 选 择 延伸 类 型 为 喇 〈 全 部 穿 透 )， 单 击 忆 更 是 “| 扩 钮 。 完 成 孔 
参数 的 设置。 








孔 选 项 | 


却 存 的 谨 置 [8): 
| 保存 史 ) | 册 隆 0) | 
保 置 


蓉 型 他 ] : [简单 孔 "| 


和 直入 位 ]: |4 mm 





延 昼 
[si ul Ee 
孔 琛 中) 


大 下 了 民有 导向 下 
| .i "| 


i 芽 oi 


确定 | 悍 行 汶 默 信 | 职 消 | 项 助 HM) | 


5.12.3 “了 筷 选 项 ”对 话 框 


说 明 : “和 孔 选 项 ”对 话 框 中 有 两 个 区 域 ， 训 置 :区域 和 延 趾 区 域 。 总 置 区域 主 要 定义 孔 的 
类 型 及 大 小 : 延伸 区 域 用 来 设置 孔 的 终止 条 件 。 
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@ 在 图 5.12.3 所 示 的 “ 孔 选项 ”对 话 框 的 如 得 区域 中 ， 单 击 “ 简 单 孔 ”选项 后 的 小 三 
角形 ， 可 选择 五 种 孔 的 类 型 ， 各 选项 功能 如 下 : 

于 本 项， 表示 创建 孔 的 类 型 为 简单 孔 . 

回 攻关 吕 同和 尘 项 : 表示 创建 孔 的 类 型 为 螺纹 孔 。 

9 ”国电 项 ， 表 示 创 建 孔 的 类 型 为 锥 孔 . 

| 

| 








Ws 时光 项 表示 创建 孔 的 类 型 为 沉 头 孔 ， 

EL 污 项 : 表示 创建 孔 的 类 型 为 埋头 孔 。 

@ 在 图 5.12.3 所 示 的 “ 孔 选项 ”对 话 框 的 公 提 区域 中 ， 单 击 “ 毫 米 ” 选 项 后 的 小 三 角 
形 ， 可 选择 二 种 单位 ， 各 选项 功能 如 下 : 





J 蕊 53# 项 ， 表示 所 创建 孔 直 径 的 单位 为 毫米 . 
z 区 项 ， 表示 所 创建 孔 直 径 的 单位 为 英寸 ， 


@ ”在 “ 孔 选 项 ”对 话 框 的 亚 件 区 域 中 ， 可 选择 四 种 终止 条 件 选项 ， 各 选项 功能 如 下 : 
回 ”国法 项 :特征 将 与 所 有 曲面 相交 。 
回 “ 团 | 选项 ， 特 征 将 把 没 深 度 方向 过 到 的 第 一 个 面 作为 拉 伸 终止 面 。 
加 导 j| 法 项 . 特征 在 指定 的 “起 始 ” 面 拉 伸 方向 上 开始 ， 直 到 与 指定 的 “终止 ” 
平面 相交 。 
回 “图 | 选项 ， 可 以 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 草图 平面 开始 ， 
按照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 生 成 。 特 征 在 拉 
伸 方 向 上 延伸 ， 直 至 与 指定 顶点 所 在 的 与 草图 平面 平行 的 面相 交 。 
Step4. 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 5.12.1a 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 
击 完成 孔 的 放置 (放置 位 置 可 参考 图 $.12.4 )。 
说 明 : 此 时 完成 的 简单 直 孔 是 没有 经 过 定位 的 ， 孔 所 创建 的 位 置 ， 即 为 用 户 选 择 孔 的 
放置 面 时 ， 和 鼠标 在 模型 表面 单 击 的 位 置 。 
Step5. 编辑 孔 的 定位 。 
a) 绘制 一 条 图 5.12.4 所 示 的 竖 直 中 心 线 。 
b) 添加 尺寸 及 几何 约束 。 添 加 图 5.12.5 所 示 的 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 











图 5.12.4 ”绘制 竖 直 中 心 线 图 $.12.5 ”添加 尺寸 几何 约束 
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c) 约束 完成 后 ， 单 击 吏 按钮， 退出 草图 绘制 环境 。 
Step6 .在 绘图 区 实体 上 单 击 ， 然 后 单 击 LL 靶 | 按钮 ， 完 成 “ 孔 ”的 创建 。 


5.12.3 创建 螺 孔 〈 标 准 孔 ) 


下 面 以 图 5.12.6 所 示 的 零件 一 一 瓶 口 座 (socket) 为 例 ， 说 明 创 建 螺 孔 的 一 般 操作 过 程 。 





螺 孔 特征 


一 二 


Ss — 


图 5.12.6 ”创建 螺 孔 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch05\ch05.12\socket_hole.par。 
Step2. 选择 命令 。 在 。” 实 仁 区域 中 单 击 区 按 钮 ， 系统 弹出 图 5.12.2 所 示 的 “ 打 孔 ” 


命令 条 (一 )。 


Step3. 定义 孔 的 参数 。 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.12.3 所 示 的 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 

关 人 下拉 列表 中 选择 瞻 多 出 选项 ， 选 中 全 标准 螺 坡 邓 ) 单 选项 , 在 四 全 如 :下拉 列 表 中 选择 
国 选 项 ， 在 直径 加 ;下拉 列 表 中 输入 4， 在 螺 康 轩 : 下 拉 列 表 中 选择 时 是 和 项 ， 选 中 

他 至 孔 的 全 长 鸭 单 选 项 ， 在 政 介 区域 选 择 延伸 类 型 为 锚 ， 单 击 二 _ 确定 ” 习 钮 。 完 成 孔 参 数 
的 设置 。 

Step4. 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 完成 
孔 的 放置 。 

Step5. 编辑 孔 的 定位 。 

a) 添加 尺寸 及 几何 约束 。 创 建 图 5.12.7 所 示 的 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 

b) 约束 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 




















图 5.12.7 添加 尺寸 几何 约束 
Step6 .在 绘图 区 单 击 ， 然 后 单 击 L | 按钮 ， 完 成 “ 孔 ” 的 创建 。 
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5.13 撤 和 模特 人 征 


5.13.1 拔 模 特征 简 述 


注射 件 和 和 锤 件 往往 需要 一 个 拔 措 儿 面 才能 顺利 脱 模 ，Solid Edge 的 拔 岳 〈 斜 度 ) 特征 融 
是 用 来 创建 模型 的 拔 措 斜面 的 。 拔 模特 征 共 有 四 种 :从 平面 拔 模 、 从 边 拔 棕 、 从 分 型 面 和 
从 分 型 线 拔 模 。 


5.13.2 ”根据 参考 平面 拔 模 


根据 参考 平面 创建 不 分 离 的 拔 模特 征 


下 面 以 几 5.13.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 根 据 参 考 平 面 创建 不 分 离 的 拔 模 特征 的 一 般 操 
作 过 但 。 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.13\draft_general.par。 


参考 平面 .、 a z 


要 拔 模 的 面 拔 模 角 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.13.1 拔 模 《〈 和 斜 度 ) 特征 


Step2. 选择 命令 。 选 择 命令 。 在 ”实体 “区域 中 单 击 避 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.13.2 所 
示 的 “ 拨 模 ”命令 条 (一 )。 








图 5.13.2 “ 拔 模 ”命令 条 (一 ) 





Step3. 定义 拔 模 类 型 。 单 击 冠 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.13.3 所 示 的 “ 拔 模 选 项 ”对 话 框 。 
选择 拔 模 类 型 为 人 从 平面 加 。 单 击 志 更 是 | 按钮 ， 完 成 拔 模 类 型 的 设置。 

图 5.13.3 所 示 的 “ 拔 模 选 项 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 

@ 六 六 下 面色 单 选项 : 选中 此 选项 ， 指 定 的 拔 模 角 度 将 从 参考 平面 或 平 的 面 定 义 。 
如 图 5.13.4 所 示 。 

@ “加 加 加 单 选项 选中 此 选项 ， 指 定 拔 模 角度 将 从 零件 边 开始 。 

@ 六 六 雪村 面 区 单 选项 : 选中 此 选项 ， 指 定 拔 模 角 度 将 从 构造 曲面 开始 。 如 图 5.13.5 
所 示 。 
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拔 术 选 项 区 | 





全 从 平面 Fy 和 三 们 
广 从 进 双 ) 
广 从 芬 型 面 号 ) 


个 从 分 型 线 册 。 攻 
厂 分 割 找 模 外 
三 阶梯 找 枝 吕 ) 


全) 生生 也 梓 而 iE 
本 下 壬 形 抽 入 和 面 冲 ) 











$.13.3 “ 拔 模 选项 ”对 话 框 





图 $5.13.5 ”从 分 型 面 定 义 拔 模 


全 由 只 要 号 全 单 选项 : 选中 此 选项 ， 指 定 拔 模 角 度 将 从 构造 曲线 开始 。 
M5 学 入 护 要 辆 ) 复 选 项 框 : 选中 此 选项 ,用 于 同时 在 两 个 方向 上 对 零件 添加 拔 模特 征 。 


如 图 5.13.6 所 示 。 





图 5.13.6 分 割 拔 模 


@ 人 必 而 禹 控 委 加 复 选 框 : 选中 此 选项 ， 用 于 指定 在 沿 分 型 线 或 固定 零件 边 添加 拔 模 
时 ， 根 据 需 要 通过 填充 间 陈 来 保持 固定 的 拔 模 角 度 。 分 型 线 不 能 与 斜面 交叉 。 
e 定单 达 项 ， 沈 中 此 过 项 ， 用 于 指定 在 执行 “阶梯 拓 模 。 时， 阶梯 面 与 


拔 模 面 重 直 。 
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@ 六 谁 形 所 梯 甸 L) 单 洗 项 ， 选 中 此 选项 ， 用 于 指定 在 执行 “阶梯 拔 模 ”时 ， 阶 梯 面 与 
拔 模 面 成 一 定 角 度 ， 

Step4. 定义 参考 面 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 5.13.1a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 参考 面 。 

Step5. 定义 拔 模 面 。 在 系统 的 提示 下 , 选取 图 5.13.1a 所 示 的 模型 表面 为 需要 拔 模 的 面 。 

Step6. 定义 拔 模 属性 。 在 图 5.13.7 所 示 的 “ 拔 模 ”命令 条 (二 ) 的 拔 模 角度 区 域 的 文 








图 5.13.7 “ 拔 模 ”命令 条 (二 ) 
Step6. 定 义 拔 模 方向 。 移 动 鼠标 将 拔 模 方向 调整 至 图 5.13.8 所 示 的 位 置 后 单 击 。 
Step7. 单 击 “ 拔 模 ”命令 条 中 的 可 | 按钮 ， 完 成 根据 参考 平面 创建 不 分 离 的 拔 模特 征 
的 创建 。 单 击 LL 副 | 按钮 执行 显示 的 操作 。 








$.13.8 ”定义 拔 模 方向 
2. 根据 参考 平面 创建 分 离 的 拔 模特 征 
图 5.13.9 a 所 示 为 拔 模 前 的 模型 ， 图 $.13.9 b 所 示 为 拔 模 后 的 模型 。 由 该 图 可 看 出 ， 拔 模 
面 被 参考 平面 分 离 成 两 个 拔 模 侧面 〈 拔 模 1 和 拔 模 2) ， 这 两 个 拔 模 侧 面 可 以 有 独立 的 拔 模 
角度 和 方向 。 下 面 以 此 模型 为 例 ， 介 绍 如 何 根据 参考 平面 创建 分 离 的 拔 模 特征 。 


” “要 拔 模 的 面 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.13.9 ”创建 分 离 的 拔 模特 征 
Stepl. 打开 DD:\ sest4.1\work\ch05\chO5.13\draft_split.par。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 命令 。 在 。” 实 售 区 域 中 单 击 避 按钮 ， 系统 弹出 “ 拔 模 ” 命 
令 条 (一) 
Step3. 定义 拔 模 类 型 。 单 击 辐 按钮 ， 系统 弹出 图 5.12.2 所 示 的 “ 拔 模 选 项 ”对 话 框 。 
选择 拔 模 类 型 为 从 平面 四 。 洗 中 分 天 对 模 如 复 选 柜 ， 单 击 一 焉 是 “| 按钮 。 完 成 拔 模 














分 离 的 拔 模 1 …- 
分 离 的 拔 模 2、 
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类 型 的 设置 。 
Step4. 定义 参考 而 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 5.13.9a 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 参 考 面 。 
Step5. 定义 拔 模 面 。 在 系统 的 所 示 下 , 选取 图 5.13.9a 所 示 的 模型 表面 为 需要 拔 模 的 面 。 
Step6. 定义 拔 模 属 性 。 在 图 5.13.10 所 示 的 “ 拔 模 ”命令 条 三) 的 角度 1 区 域 的 文本 
ee 15.0， 在 角度 2 区 域 文本 框 中 输入 角度 值 20.0。 单 击 鼠 标 右键 。 然 后 单 击 





四 El 4E1[sm 可 % 放 za 加 
图 5.13.10 “ 拔 模 ” 命令 条 (三 ) 
Step6. 定 义 拔 模 方向 。 移 动 鼠 标 将 拔 模 方向 调整 至 图 5.13.11 所 示 的 方向 后 单 击 。 
Step7. 单 击 “ 拨 模 ” 命 令 条 中 的 L | 校 钮 ， 完 成 根据 参考 平面 创建 不 分 离 的 拔 模 特征 
的 创建 。 单 击 L 型 | 按钮 执行 显示 的 操作 。 





图 5.13.11 定义 拔 模 方 癌 
5.14 海 壁 特征 


注 壁 特征 《Shell〉 是 将 实体 的 内 部 掏 空 ， 留 下 一 定 壁 厚 〈 等 壁 厚 或 多 壁 厚 ) 的 空 腔 ， 
ee 
征 的 创建 次 序 。 


等 壁 厚 注 壁 





下 面 以 图 5.14.1 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说 明 等 壁 厚薄 壁 操 作 的 一 般 过 程 。 


此 表面 为 要 


” 移 除 的 曲面 
a) 注 壁 前 b) 薄 壁 后 
图 5.14.1 注 壁 特征 
Stepl. 打开 D:\ sest4.1\work\chO0S5\chO5.14\shell_1.par。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 命令 。 在 ” 实 信 区域 中 单 击 加 蒂 壁 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.14.2 


所 示 的 “ 薄 壁 ”命令 条 (一 ) 。 
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取消 加 加 同一 厚度 : EGG | 


5.14.2 “ 薄 壁 ”命令 条 (一) 


Step3. 定义 薄 壁 厚度 。 在 “ 薄 壁 ”命令 条 同 “量度 : 文本 框 中 输入 注 壁 厚度 值 为 1.0。 单 击 
右键 确定 。 


图 5.14.2 所 示 的 “ 薄 辟 ”命令 条 〈 一 ) 中 的 各 选项 说 了 明 如 下 : 
e@ ”| 回 渤 项 选中 此 选项 ， 用 于 创建 同一 壁 厚 的 薄 壁 特征 . 
加 | 法 项 ， 选 中 此 选项 ， 用 于 选择 要 移 除 的 面 . 

e@ 屿 洗 项 : 选中 此 选项 ， 用 于 创建 不 同一 壁 厚 的 薄 壁 特征 . 

e@ 口 法 项 选中 此 选项 ， 用 于 将 指定 的 壁 厚 向 零件 表面 外 偏 置 ， 

。 | 回 尘 项 选中 此 选项 ， 用 于 将 指定 的 壁 厚 向 零件 表面 内 偏 置 ， 

@ 口 洗 项 : 选中 此 选项 ， 用 于 在 零件 表面 将 指定 的 壁 厚 对 中 。 

Step4. 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 提示 下 , 选择 图 5.14.1a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 。 
单 击 右键 确定 。 

注意 : 这 里 可 再 选取 其 他 曲面 来 添加 实体 上 要 去 除 的 表面 。 

Step5. 单 击 窗口 中 的 _ 豆 | 按钮 ， 单 击 上 本 | 扩 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 创建 。 


2. 多 壁 厚薄 壁 





























利用 多 壁 厚 注 壁 ， 可 以 生成 在 不 同 面 上 具有 不 同 壁 厚 的 注 
下 面 以 图 5.14.3 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 多 壁 厚 注 


”此 表面 为 要 
“ 移 除 的 曲面 


“ 模型 表面 2 WU = 


b) 薄 壁 后 





模型 表面 1 





图 5.14.3” 注 壁 特征 


Stepl. 打开 D:\ sest4.1\work\chO0S5\chO5.14\shell_ 2.par。 

Step2. 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 单 击 加 英 壁 按钮 , 系统 弹出 “ 薄 壁 ”命令 条 (一 )。 
然后 选中 国 选 项 。 

Step3. 定义 注 壁 厚度 。 

(1) 选择 图 5.14.3a 所 示 的 模型 表面 1 为 指定 厚度 的 面 , 然后 在 图 5.14.4 所 示 的 “ 注 壁 ” 
命令 条 《二 ) 中 的 非 同 一 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 为 8。 单 击 右键 确认 。 

(2) 选择 图 5.14.3a 所 示 的 模型 表面 2 为 指定 厚度 的 面 ， 然 后 在 “ 注 辟 ”命令 条 (二 ) 
中 的 非 同 一 厚度 文本 框 中 输入 厚度 值 为 2。 单 击 右键 确认 。 
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图 5.14.4 “ 薄 壁 ”命令 条 (二 ) 


Step4. 选择 要 移 除 的 面 。 在 “ 注 壁 ”命令 条 中 选择 思 选 项 ， 选 择 图 5.14.3a 所 示 的 去 除 
面 ， 单 击 右键 确认 。 加 

Step5. 在 “ 薄 壁 ”命令 条 中 选择 回 选 项 ， 在 “ 湾 壁 ”命令 条 的 同 “厚度 : 文本 框 中 输入 薄 
壁 厚度 值 为 1.0。 

Step6. 单 击 窗 口中 的 _ 融 | 按钮 ， 单 击 上 枚 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 创建 。 


5.15 肋 板 〈 筋 ) 特征 








肋 板 筋 ) 设计 是 用 来 加 固 零 件 的 ， 也 第 用 来 防止 出 现 不 需要 的 折 弯 。 肋 板 〈 筋 ) 特 
征 的 创建 过 程 与 拉 伸 特 征 基 本 相似 ， 不 同 的 是 肋 板 〈“ 筋 ) 特征 的 截面 草图 古 不 封闭 的 ， 筋 
( 肋 ) 的 截面 只 是 一 条 直线 。 

下 面 以 图 5.15.1 所 示 的 模型 为 例 ， 资 明 创建 筋 〈 肋 ) 特征 的 一 般 过 程 。 


a) 创建 肋 板 〈 筋 ) 前 b) 创建 肋 板 《〈 筋 ) 后 
图 5.15.1 肋 板 〈 筋 ) 特征 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.15\rib_02.par。 











| 


RE 并 





Step2. 选择 命令 ,在 ”实体 ”区域 中 单 击 甘 薄 壁 -后 的 小 三 角 , 选择 四 ” 助 要 

Step3. 定义 〈 肋 板 ) 特征 的 截面 草图 。 

(1) 选择 草图 平面 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 图 5.15.2 所 示 的 “ 肋 板 ” 命 令 条 (一 ) ， 
在 系统 的 提示 下 ， 选 择 前 视图 (XZ) 平面 作为 肋 板 的 草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

(2) 绘制 截面 的 几何 图 形 〈 即 图 5.15.3 所 示 的 直线 ) 。 





辣 奢 四 永 | 斤 谢岗 IEas 条 上 辣 9 


图 5.15.2 “ 肋 板 ”命令 条 《一 ) 图 $.15.3 ”截面 草图 
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(3) 建立 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 并 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 5.15.3 所 示 。 
(4) 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 
Step4. 定义 肋 板 〈 筋 ) 特征 的 参数 。 





(1) 定义 筋 〈 肋 ) 的 厚度 。 在 图 5.15.4 所 示 的 “ 肋 板 ”命令 条 二) 的 厚度 文本 框 中 
输入 厚度 值 为 4.0。 


| 














5.15.4 “ 腑 板 ”命令 条 《二 ) 


(2) 定义 筋 〈 肋 ) 的 生成 方向 。 移 动 鼠 标 将 延伸 方 癌 调整 至 图 5.15.5 所 示 的 位 置 后 单 


击 。 


图 5.15.5 ”定义 肋 板 〈 筋 ) 的 生成 方 癌 








Step5. 单 击 窗口 中 的 上 和 | 按钮 ， 然 后 单 击 [型 | 按钮 ， 完 成 肋 板 〈 筋 } 特征 的 创建 。 

图 5.15.4 所 示 的 “ 肋 板 ”命令 条 〈( 二 ) 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 

@ ”六 渤 项 选中 此 选项 ， 用 于 指定 特征 的 拉 仲 方向 . 

@ 语 尘 项 : 选中 此 选项 ,用 于 选择 要 创建 特征 的 轮廓 的 一 侧 。 肋 板 方向 可 以 是 向 左 、 
向 右 或 者 双向 拉 伸 ， 如 图 5.15.6 所 示 。 


a) 双向 b) 左 侧 c) 右 侧 
图 5.15.6 ”轮廓 一 侧 形 式 


5.16 参考 几何 体 


Solid Edge 中 的 参考 几何 体 包括 基准 面 、 基 准 坐 标 系 和 点 等 基本 几何 元 素 ， 这 些 几 何 元 
素 可 作为 其 他 几何 体 构建 时 的 参照 ， 在 创建 零件 的 一 般 特 征 、 曲 面 、 零 件 的 剖 切 面 以 及 并 
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配 中 起 独 非 党 重要 的 作用 。 基 准 面 和 基准 坐标 系 有 直接 的 创建 工具 ， 基 准点 只 能 在 齐 绘 
创建 。 本 市 主要 介绍 基准 平面 和 坐标 系 的 创建 方法 。 


5.16.1 基准 平面 


基准 平面 也 称 基准 面 。 在 创建 一 般 特征 时 ， 如 琳 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 以 创 
建 基准 平面 作为 特征 截面 的 草图 平面 及 其 参考 平面 。 

在 绘制 草图 时 也 可 0 就 好 像 它 是 一 条 边 。 基 准 平 面 的 大 
小 可 以 调整 ， 以 使 其 看 起 来 适合 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。 

要 选择 一 个 基准 平面 ， 可 以 在 路 和 ER 或 在 图 形 区 中 选择 它 的 一 条 
边界 。 


1. 创建 基准 平面 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 基 准 平面 的 一 般 过 程 。 如 图 5.16.1 所 示 ， 现 在 要 创建 一 个 
基准 平面 4， 使 其 穿 过 图 中 模型 的 一 个 边线 ， 并 与 模型 上 的 一 个 表面 成 30” 的 夹 角 。 


与 此 面 夹 角 为 30" 
.… 军 过 此 边线 





图 5.16.1 基准 面 的 创建 
Stepl. 打开 DD:\ sest4.1\work\ch05\ch05.16\connecting_rod -Pene P Po 
Step2. 选择 命令 ， 在 旱 加 区 域 中 单 击 下” 按钮 ， 选 择 蜂 国政 和 朋克， 
Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 5.16.2 所 示 的 面 1 与 面 2 为 参考 平面 。 然 后 再 
选取 面 1 为 旋转 的 基准 面 。 系 统 弹出 图 5.16.3 所 示 的 “基准 面 ”命令 条 。 








图 5.16.2 参考 平面 选择 图 5.16.3 “基准 面 "命令 条 
Step4. 定义 参数 。 在 “基准 面 ”命令 条 的 衣 坚 此 :文本 框 中 输入 角度 值 为 30.0。 旋 转 方 
同 可 参考 图 5.16.1。 单 击 左 刍 确定。 完成 特征 的 创建 。 
2. 创建 平行 于 选 定 平面 或 面 的 参考 平面 
Step1. 选择 命令 ， 在 下 面 区 域 中 单 击 号" 按钮， 选择 民 ， 于 第 命令 。 
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Step2. 选取 菜 一 参考 平面 ， 然 后 再 “基准 面 ” 命 令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 要 偏 距 的 中 


Step3. 移动 眠 标 切换 偏 移 的 方 回 ， 早 击 鼠 标 左 键 完成 仿 距 基准 面 的 创建 。 


3. 创建 垂直 于 选 定 平 面 或 面 的 参考 平面 

Stepl. 打开 DD:\ sest4.1\work\ch05\ch05.16\connecting_rod_plane2.par。 

Step2. 选择 命令 ， 在 重 画 区域 中 单 击 中 ”按钮 ， 选 择 B9 生 各 | 命 仿 ， 

Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 5.16.4 所 示 的 面 1 与 面 2 为 参考 平面 。 然 后 再 


选取 面 1 为 旋转 的 基准 面 。 


命 


面 2 面 1 


本 
’ 
一 
Ed 
Ed 
Ld 
© 





5.16.4 ”基准 面 的 创建 





Step4. 单 击 左 键 确定 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 
4. 创建 垂直 于 选 定 曲线 的 参考 平面 


Stepl. 打开 DD:\ sest4.1\work\ch05\ch05.16\connecting_rod 和 par 
Step2. 选择 命令 ， 在 重 加 区域 中 单 击 所 * 按钮 ， 选 择 且 上 委 直 于 曲 络 
Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 5.16.5 所 示 的 曲线 为 参考 线 。 然 后 再 选取 点 1。 





参考 曲线 
太 1 


图 5.16.5 ”基准 面 的 创建 
Step4. 单 击 左 键 确定 即 可 创建 通过 点 1 且 垂 直 于 参考 曲线 的 平面 。 
5. 创建 相 切 于 选 定 曲面 的 参考 平面 





Stepl. 打开 DD:\ sest4.1\work\ch05\ch05.16\connecting_rod sh par。 

Step2. 选择 命令 ， 在 于 画 区 域 中 单 击 五” 按钮， 选择 (各 基 

Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 图 5.16.6 所 示 的 曲面 为 参考 曲面 。 在 “基准 面 ” 
令 条 的 第 谋 册 :后 的 文本 框 中 输入 80。 
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> 本 


图 $.16.6 基准 面 的 创建 
Step4. 调整 方 辐 至 图 5.16.6 所 示 方 向 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 
6. 控制 基准 平面 的 显示 大 小 


尽管 基准 平面 实际 上 是 一 个 无 穷 大 的 平面 ， 但 在 默认 情况 下 ， 系 统 根据 模型 大 小 对 其 
进行 缩放 显示 。 显 示 的 基准 平面 的 大 小 随 零件 尺寸 的 不 同 而 改变 。 we 
面 以 外 ， 其 他 所 有 基准 平面 的 大 小 都 可 以 加 以 调整 ， 以 适应 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 
半径 。 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 在 路 径 查 找 器 上 单 击 一 基准 面 ， 然 后 右 击 ， 区 
汉 动 态 编辑 命令 。 系 统 弹出 图 5.16.7 所 示 的 “动态 编辑 ”命令 条 〈 通 过 双击 某 一 基准 面 ， 
系统 也 会 弹出 “动态 编辑 ”命令 条 )。 

Step2. 要 确定 基准 平面 的 显示 大 小 ， 有 如 下 两 种 方法 。 

方法 一 : 在 “动态 编辑 ”命令 条 中 通过 调整 天 与 王后 的 文本 框 中 数值 的 大 小 来 调整 基 
准 面 的 大 小 。 

方法 二 ， 拖 过 拖 到 图 形 区 基准 面 上 的 八 个 控制 点 (图 $.16.8) 来 调整 基准 面 的 大 小 。 


选取 该 平面 






































5.16.7 “动态 编辑 ”命令 条 5.16.8 ”基准 面 中 的 控制 点 


5.16.2 ”上 坐标 系 


“坐标 系 〈coordinate) ”按钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 创建 坐标 系 ， 作 为 其 他 实体 创 
建 的 参考 元 系 。 

下 面 介绍 图 5.16.9b 所 示 的 坐标 系 的 创建 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.16\ csys_create.par。 

Step2. 选择 命令 。 在 亚 画 区 域 中 单 击 号 . 按钮。 系统 弹出 图 5.16.10 所 示 的 “坐标 系 选项 ” 
对 话 框 。 
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a) 创建 坐标 系 前 b) 创建 坐标 系 后 
图 3.16.9 ”创建 坐标 系 





项 助 (Ht) | 
lw 前 令 开 娟 时 显示 谍 对 话 框 念 )。* 


* 本 以 衣 过 单 击 前 令 亲 上 有 的 “选项 ”按钮 来 显示 此 对 话 框 。 






5.16.10 “坐标 系 选项 ”对 话 框 
Step3、 单 市 瑚 定 “| 掖 钮 。 系 统 弹出 图 5.16.11 所 示 的 “坐标 系 ”命令 条 (一 )， 


/ , 国 | 国 较 国 四 一 二 lel 相对 于 : [三 型 空间 "| | .D0 mm "| 了 | .DO mm "| | .00 mm "| 





图 5.16.11 “坐标 系 ”命令 条 (一 ) 


Step4. 选取 图 5.16.12 所 示 的 点 为 坐标 系 的 原点 ， 选 取 边 线 1 为 X 方向 的 参考 线 , 单 击 
右键 确定 。 调 整 X 向 正方 向 如 图 5.16.13 所 示 ， 单 击 鼠 标 左 键 :选取 边线 2 为 方向 的 参 
考 线 ， 单 击 右键 确定 。 调 整 Y 向 正方 向 如 图 5.16.14 所 示 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 [LE | 俯 钮 ， 
单 击 .| 控 钮 。 单 击 - 台 | 按钮 完成 坐标 系 的 创建 。 


区 
> 原点 X 向 参考 线 
pp / / 


a 


、、 





5.16.12 ”参考 点 与 参考 线 5.16.13 X 向 正方 向 5.16.14 YY 向 正方 癌 


5.17 特征 的 重新 排 友 及 插入 操作 


5.17.1 概述 


在 5.14 市 中 ， 曾 所 到 对 一 个 零件 进行 注 壁 时 ， 私 件 中 特征 的 创建 顺序 非 党 重要， 如果 
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各 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 注 壁 特 征 会 生成 失败 ， 有 了 时 即使 能 生成 注 壁 ， 但 结果 也 不 符合 设 
计 的 要 求 。 

可 按 下 面 的 操作 方法 进行 验证 。 

Step1. 打 开 文 件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.17\wine_bottle.par。 

Step2. 将 的 部 圆 角 半径 从 RS 改 为 R15, 会 看 到 模型 的 底部 出 现 多 余 的 实体 区 域 ， 如 图 
5.17.1 所 示 。 显 然 这 不 符合 设计 意图 ,之 所 以 会 产生 这 样 的 问题 ,是 因为 贺 角 特征 和 注 壁 特 
征 的 顺序 安排 不 当 ， 人 解决 办 法 是 将 圆 角 特征 调整 到 注 壁 特征 的 前 面 ， 这 种 特征 顺序 的 调整 
瓯 是 特征 的 重新 排序 。 








图 5.17.1 注意 薄 壁 特征 的 顺序 


5.17.2 重新 排 友 的 操作 方法 


这 里 以 前 面 的 酒 瓶 〈wine_bottle) 为 例 ， 说 明 特 征 重 新 排序 (Reorder) 的 操作 方法 。 如 
图 5.17.2 所 示 ， 在 零件 的 路 径 碍 找 器 中 ， 单 击 “ 倒 圆 2” 特 征 ， 按 住 左 键 不 放 并 拖 动 鼠标 ， 
拖 至 “ 注 壁 ”特征 的 上 面 ， 然 后 松 开 左 键 ， 这 样 瓶 压倒 圆 角 特征 就 调整 到 注 壁 特征 的 前 
面 了 。 











足 径 查找 加 去 中 其 路 径 查 乒 器 寺中 其 
克 2 本 Pu 品 2 此 
龟 wine_ bottle. par 咏 wine_bottle,. par 
曲 te Base 广 ] te Base 
口 加 基本 地 考 平面 口 加 基本 和 参考 平面 
日 顺 计 建 不 日 顺序 建 模 
SP 拉 仲 1 了 1 
| 落伍 1 剖 创 圆 2 
前 全 图 1 唤 薄 壁 1 
时 拉 如 2 前 创 图 1 
间 鲁 图 2 中 拉 圳 2 





图 5.17.2 ”特征 的 重新 排序 
注意 : 特征 的 重新 排序 (Reorder ) 是 有 条 件 的， 条 件 是 不 能 将 一 个 子 特 征 拖 至 其 父 特 
征 的 前 面 。 例 如 在 这 个 酒 瓶 的 例子 中 ， 不 能 把 瓶 口 的 伸 出 项 (旋转 ) 特征 品 拉 介 2 移 到 
完全 国 角 特征 阐 例 图 1 的 前 面 , 因为 它们 存在 父子 关系 ,该 伸 出 项 特征 是 完全 国 角 的 子 特 
征 。 为 什么 存在 这 种 父子 关系 呢 ? 这 要 从 该 伸 出 项 特征 的 创建 过 程 说 起 ， 从 图 5.17.3 可 以 
看 出 ， 在 创建 该 伸 出 项 特征 的 草 绘 截面 时 ， 选 取 了 属于 个 圆 1 的 一 条 边线 为 草 绘 参考 ， 同 
时 截面 的 定位 尺寸 5.0 以 这 条 边 为 参考 进行 标注 , 这 样 就 在 该 伸 出 项 特征 与 完全 圆 角 间 建 立 
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了 父子 关系 。 

如 果 要 调整 有 父子 关系 的 特征 的 顺序 ， 必 须 先 解除 特征 间 的 父子 关系 。 解 除 父 子 关 系 
有 两 种 办 法 : 一 是 改变 特征 截面 的 标注 参考 基准 或 约束 方式 ; 是 特征 的 重新 排序 
(Reroute )， 即 改变 特征 的 草图 平面 和 草图 平面 的 参考 平面 。 











图 5.17.3 ”查看 草 绘 标注 


5.17.3 ”特征 的 插入 操作 


在 5.17.2 节 的 酒 瓶 的 练习 中 ， 当 所 有 的 特征 完成 以 后 ， 假 如 还 要 添加 一 个 图 5.17.4 








所 示 的 切削 旋转 特征 ， 并 要 求 该 特征 添加 在 模型 的 底部 圆 角 特征 的 后 面 、 湾 壁 特 征 的 前 
面 〈 图 $.17.4)， 利 用 “特征 的 插入 ”功能 可 以 满足 这 一 要 求 。 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 
添加 此 切削 旋转 特征 
图 5.17.4 切削 旋转 特征 
Step1. 定义 添加 特征 的 位 置 。 在 路 径 查找 器 中 , 选中 疆 人 刨 图 2 右 击 , 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 “区 到 命令， 如 图 5.17.5 所 示 。 





足 征 查找 加 于 时 足 生 查找 加 豆 凡 其 
筷 三 三 和 钦 些 
外 wine bottle.par 篇 wine bottle.par 
OD tf Base Ot: Base 
国 器 回 基本 湖 考 十 面 口 园 基本 考 考 平面 
| 一 一 一 一 一 一 一 口 WE 





$.17.5 ”特征 的 插入 操作 


Step2. 定义 添加 的 特征 。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 , 蝇 按钮 。 
(2) 定义 截面 草图 。 选 择 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.17.6 所 示 的 截面 


第 5 章 零件 设计 129 





nn 会 制 后 , 单 击 贸 按钮 ,选取 图 5.17.6 所 示 线 为 旋转 轴 , 单 击 “关闭 草图 ” 
按钮 天 退出 草图 绘制 环境 。 

Step3. 定义 旋转 属性 。 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 他 :文本 框 中 输入 360.0。 在 图 形 区 空 
白 区 域 单 击 。 

Step4. 单 击 窗口 中 的 [可 | 护 钮 ， 单 击 _ 出 | 按钮 ， 完 成 旋转 切削 的 定义 。 

Step5. 完成 旋转 切削 特征 的 创建 后 ， 选 中 名 控 促 2 右 击 选择 “ 革 到 命令， 显示 所 有 











人、 旋转 轴 





5.17.6 “绘制 截面 草图 


5.18 ”特征 生成 失败 及 其 解决 方法 





在 特征 创建 或 重 定义 时 ， 由 于 给 定 的 数据 不 当 或 参考 的 丢失 ， 会 出 现 特征 生成 失败 。 
下 面 惑 特征 失败 的 情况 进行 讲解 。 


5.18.1 特征 生成 失败 的 出 现 


这 里 还 是 以 酒 瓶 (wine_bottle〉 为 例 进行 说 明 。 如 果 进 行 下 列 “ 编 辑 定 义 ”操作 ， 将 会 
产生 特征 生成 失败 。 
Stepl. 打开 DD:\ sest4.1\work\ch05\chO5.18\ wine_bottle_fail.par。 
Step2. 在 图 5.18.1 所 示 的 路 径 查 找 器 中 , 先 单 击 完全 圆 角 标识 旱 便 图 1 ,然后 右 击 ， 
从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 图 二 编辑 定 共 














本 和 
龟 _bottle fail.par 


[A tee Base 
田 回回 至 让 移 考 二 面 





5.18.1 ”路径 查找 器 
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Step3. 在 “ 倒 圆 ”命令 条 中 选择 国 | 选 项 ， 在 半径 文本 框 中 输入 半径 值 为 0.6， 单 击 Enter 
键 确认 ， 单 市 _ 带 | 护 钮 ， 系 统 弹出 图 5.18.2 所 示 的 特征 失败 提示 条 ， 此 时 路 径 查 找 器 中 “ 拉 
伸 2” 前 多 出 一 个 箭头 ， 如 图 5.18.3 所 示 。 前 面 曾 讲 到 ， 该 特征 截面 中 的 一 个 尺寸 (5.0) 的 
标注 是 以 圆 角 1 为 参考 的 ， 重 定义 后 ， 圆 角 1 的 形状 变化 较 大 ， 瓶 口 旋转 特征 截面 的 参考 便 
丢失 ， 所 以 便 出 现 特征 生成 失败 。 

说 明 : ee 弹出 图 5.18.2 所 示 的 对 话 框 ， 读 者 可 单 击 路径 查 找 器 中 的 了 按钮 ， 然 








] 曲 
同 
听 


找 


i 


上 
| 
匡 
x 


= 


wine bottle fail.par 


[a fr Base 
基本 参考 十 面 


| 


四 


东 计 求解 靖 : 几何 精心 - 边 / 积 总 是 新 建 接 去 败 。 





图 $.18.2 ”特征 失败 提示 条 图 5.18.3 ”路 径 查 找 器 


5.18.2 ”特征 生成 失败 的 解决 方法 


1. 解决 方法 一 : 删除 特征 


Step1. 从 图 5.18.3 所 示 的 路 径 查找 器 中 , 选择 加 “2 ,， 右 击 , 在 弹出 的 图 5.184 
所 示 的 快捷 菜单 中 选择 ”丰富 命令 ,在 弹出 的 删除 对 话 框 中 选择 。 殉 焉 ”， 删除 后 的 模 
型 如 图 5.18.5 所 示 。 


重 命名 F2 心 


$.18.4 ”快捷 菜单 5.18.5 删除 操作 后 的 模型 



















2， 解 决 方法 二 : 重 定义 特征 
Step1. 从 图 5.18.3 所 示 的 路 径 查找 器 中 , 选择 中 旬 拉 人 种 2 ， 右 击 , 在 弹出 的 图 5.18.6 
所 示 的 快捷 菜单 中 选择 辐 ， 编辑 邯 廊 命令 ， 然 后 会 弹出 图 5.18.7 所 示 的 命令 条 。 
Step2. 在 草 绘 环境 中 ， 相 对 新 的 参考 进行 尺寸 标注 〈 即 标注 195.0 这 个 尺寸 )， 如 图 
5.18.8 所 示 。 完 成 后 ， 单 击 命令 条 中 的 居 按 钮 . 
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党 前 切 er 
Ee 复制 Ctrlto 
编辑 轮 万 





史 ] 
出 动态 编辑 
踢 序 建 模 路 径 坦 找 器 显示 


2 并、 删除 
草 前 名 F2 l | | 
5.18.6 快捷 菜单 图 5.18.7 “参考 ”命令 条 
: ! 右 视 图 (YZ) 











前 视图 XZ) 1 
图 5.18.8” 重 定义 特征 


5.19 ”特征 的 复制 


特征 的 复制 (Copy) 命令 用 于 创建 一 个 或 多 个 特征 的 副本 ，Solid Edge 的 特征 复制 包括 
一 般 复 制 和 镜像 复制 ， 下 面 分 别 介绍 其 操作 过 程 。 


5.19.1 特征 的 一 般 复制 





特征 的 一 般 复 制 是 使 用 “复制 ”和 “粘贴 ”命令 ， 以 不 同 的 草 绘 平 面 和 尺寸 参考 来 创 
建 特征 的 副本 。 

Stepl. 打开 DD:\ sest4.1\work\ch05\ch05.19\copy.par。 

Step2. 选择 要 复 制 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 要 复制 的 圆柱 体 拉 伸 特 征 《 或 在 路 径 奏 找 
侨 中 选择 “ 拉 伸 2” 特 征 )。 

Step3. 选择 复制 命令 。 在 于 出 想 区域 单 击 习 按钮 。 

Step4. 选择 粘贴 命令 。 在 要 周 概 区 域 单 击 按钮。 系统 弹出 图 5.19.1 所 示 的 “特征 集 
信息 ”对 话 框 。 

Step5. 放置 复制 的 特征 。 将 鼠标 指针 移动 至 图 5.19.2 所 示 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 确定 。 

Step6. 定义 附加 尺寸 的 参考 边线 。 选取 图 5.19.3 所 示 的 边线 。 完 成 一 般 复制 过 程 的 操 
1 








132 Solid Edge ST4 快速 入 门 教 程 





5.19.1 “特征 集 信息 ”对 话 杠 





图 $.19.2 ”放置 位 置 图 $.19.3 ”参考 边线 


5.19.2 ”特征 的 镜像 复制 





特征 的 镜像 复制 加 是 将 源 特征 相对 一 个 平面 《这 个 平面 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进行 镜像 ， 
从 而 得 到 源 特征 的 一 个 副本 。 如 图 5.19.4 所 示 ， 对 这 个 圆柱 体 拉 伸 特 征 进行 镜像 复制 的 操 


作 过 程 如 下 。 


右 视 图 (YZ) 平面 右 视 图 (YZ) 平面 





a) 镜像 复制 前 镜像 复制 b) 镜像 复制 后 
图 5.19.4 ”镜像 复制 特征 
Stepl. 打开 D:\ sest4.1\work\chOS\chO5.19\copy_mirror.par. 
Step2. 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 凶 简 像 -后 的 小 三 角 , 选择 | 加 
令 ， 系 统 将 弹出 图 5.19.5 所 示 的 “镜像 ”命令 条 (一 )。 











图 5.19.5 “ 馈 像 ”命令 条 (一 ) 
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5.19.5 所 示 的 “镜像 ”命令 条 一 ) 的 说 明 如 下 ; 
田 ”| 风 法 项 :用 于 定义 要 复制 的 特征 
回 “加 法 项 : 用 于 定义 镜像 中 心平 面 。 
田 ”| 卜 法 项 : 使 用 “快速 ”选项 构造 特征 ，“ 快 速 " 选 项 的 处 理 速度 非常 快 ， 但 如 
果 有 任何 成 员 遇 到 与 正在 进行 阵列 或 镜像 处 理 的 特征 不 一 致 的 几何 体 时 ， 不 
能 使 用 此 选项 . 如 果 快 速 阵列 或 镜像 失败 ,应 选择 “智能 "选项 并 重新 计算 特征 。 
团 ” 昌 选项: 使 用 “智能 "选项 构造 特征 .“ 智 能 "选项 需要 更 长 的 处 理 时 间 ， 但 能 
处 理 更 多 的 情况 。 当 单个 成 员 遇 到 与 正在 进行 阵列 或 镜像 处 理 的 特征 不 一 致 
的 几何 体 时 ， 可 以 使 用 “智能 ”选项 
Step3. 选取 要 镜像 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复制 的 圆柱 体 拉 伸 特征 (或 在 路 径 
查找 器 中 选择 “ 拉 伸 2” 特 征 )。 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 ， 
Step4. 定义 镜像 中 心平 面 。 完 成 上 步 操作 后 ， 在 系统 的 提示 下 选取 右 视图 (YZ) 平面 
作为 镜像 中 心平 面 。 
Step5. 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 完 成 镜像 操作 。 





5.20 ”特征 的 阵列 


特征 的 阵列 (Pattern ) 命令 用 于 创建 一 个 特征 的 多 个 副本 , 阵列 的 副本 称 为 “实例 ”。 
阵列 可 以 是 矩形 阵列 (图 5.20.1) ， 可 以 是 环形 阵列 ， 还 可 以 是 沿 曲线 的 阵列 。 在 阵列 
时 ， 各 个 实例 的 大 小 也 可 以 递增 变化 。 下 面 将 分 别 介绍 其 操作 过 程 。 


5.20.1 和 矩形 阵列 


下 面 介绍 图 5.20.1 中 圆柱 体 特 征 的 矩形 阵列 的 操作 过 程 。 


选取 该 平面 
阵列 (Pattern) 
Sd 
一 ， 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 5.20.1 创建 矩形 阵列 


Stepl. 打开 D:\sest4.1\work\ch05\chO05.20\pattern_rec.par。 
、 、 > a 2 . 一 66 2?? 
Step2. 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 单 击 他 阵列 按钮 ,系统 弹出 图 5.20.2 所 示 的 “阵列 
命令 条 (一 ) 。 


Step3. 选择 要 阵列 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 圆柱 体 特征 (或 在 路 径 合 找 占 中 选择 “ 拉 
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伸 1” 特 征 ) 。 单 击 图 按钮 ， 完 成 特征 的 选取 。 


| 加 | a | 圆 | 本 本 
5.20.2 “阵列 ”命令 条 《一 ) 
Step4. 选择 阵列 草图 平面 。 选取 图 5.20.1 所 示 的 面 为 阵列 草图 平面 。 系 统 弹出 图 5.20.3 
所 示 的 “阵列 ”命令 条 (二 ) 。 














5.20.3 “阵列 ”命令 条 (二 ) 
5.20.3 所 示 的 “阵列 ”命令 条 〈 二 ) 的 说 明 如 下 : 
”| 于 下 拉 列 表 : 用 于 设置 活动 样式 .该 选项 仅 当 处 理 草图 时 才 可 用 












回 “ "自选 项 : 用 于 设置 绘制 颜色 ， 

团 ” 汪 选项 :用 于 设置 绘制 线条 类 型 和 样式 . 

回 “王选 项 : 用 于 设置 线条 宽度 . 

回国 庭 项 : 用 于 显示 “交错 选项 ”对 话 框 

回 “这 选 项 : 用 于 定义 要 阵列 的 图 样 。 作 为 活动 参考 点 的 图 样 显示 为 粗 体 又 。 

团 ”党 选项 : 使 用 指定 要 抑制 的 阵列 事项 。 

回 。 涡 选 项 : 用 于 定义 要 复制 的 特征 ， 

回 “j 训 | 先 项， 用 于 指定 已 抑制 的 实例 是 在 草图 内 部 还 是 外 部 . 

国 对 项 : 用 于 指定 XX 和 Y 方 向 上 的 实例 数 ， 以 及 阵列 轮 廉 的 高 度 和 宽度 ， 

软件 计算 X 和 了 间隔 . 

可 “医生 : 贰 : 用 于 指定 又 和 Y 间隔 , 以 及 阵列 轮 廉 的 高 度 和 宽度 .软件 计算 X 
和 了 方向 上 的 实例 数量 。 

加 上 栅 ， 用 于 指定 X 和 Y 方向 上 的 实例 数 ， 以 及 又 和 下 间隔。 软件 计 
算 图 样 轮 廊 的 高 度 和 宽度 ， 

回 X: 目 文本 框 : 用 于 设置 X 轴 上 的 阵列 数 ， 

回 “ 陈 -4 m 加 下拉 列表 : 用 于 指定 X 轴 上 的 各 图 样 之 间 的 距离 。 

回 Y: 此 文本 框 : 用 于 设置 Y 轴 上 的 阵列 数 . 

团 、 必 .各 mm 到 下 拉 列 表 : 用 于 指定 立轴 上 的 各 图 样 之 间 的 距离 . 

回 。 宽 度 :| .00 m 可 | 选项 ， 用 于 指定 矩形 阵列 轮 廊 的 宽度 . 

回 高度: | .00 mm 本 选项， 用 于 指定 矩形 阵列 轮 廊 的 高 度 ， 





Step5. 绘制 矩形 阵列 轮廓 。 单 击 坚 焉 区 域 中 的 鸭 按 钮 ， 绘 制图 5.20.4 所 示 的 矩形 阵列 
轮廓 。 加 
说 明 : 若 此 时 | 党 | 按钮 处 于 被 选择 的 状态 ， 则 可 以 直接 在 绘图 区 域 绘制 算 形 ， 不 需 再 选 


择 草 图 中 的 矩形 命令 ， 
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图 5.20.4 ”和 窍 形 阵 列 轮 万 

Step6. 设置 矩形 阵列 参数 。 

(1) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 .去 上 后 的 下 拉 列 表 中 选择 本 到 | 

(2) 定义 阵列 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 后 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 3， 输 入 间距 
值 为 40.0。 在 “阵列 ”命令 条 后 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 2， 输 入 间距 距离 值 为 30.0。 
然后 右 击 。 

(3) 单 击 贺 按钮， 退出 草 绘 环 境 。 

Step7. 单 击 [到 | 护 钮 ， 完 成 后 的 模型 如 图 5.20.1b 所 示 。 














5.20.2 ”环形 阵列 


特征 的 环形 阵列 就 是 将 源 特 征 以 圆周 排列 方式 进行 复制 ， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 
图 5.20.5 所 示 ， 对 切除 拉 伸 特征 进行 环形 阵列 的 操作 过 程 如 下 。 


选取 该 平面 
SR i 
区 


”外 


i 
~ 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 $.20.$ ”创建 环形 阵列 

Stepl. 打开 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.20\pattern_3.par。 

Step2. 选择 命令 .在 _ 降 列 区域 中 单 击 “各 阵列 核 钮 , 系统 弹出 图 5.20.2 所 示 的 “阵列 ” 
命令 条 (一 ) 。 选 择 步骤 类 型 为 号 . 

Step3. 选择 要 阵列 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 孔 特 征 (或 在 路 径 查找 器 中 选择 “ 孔 1” 特 
征 ) 。 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 。 

Step4. 选择 阵列 草图 平面 选取 图 5.20.5a 所 示 的 面 为 阵列 草图 平面 。 系统 弹出 图 5.20.3 
所 示 的 “阵列 ”命令 条 (二) 。 

Step5. 绘制 环形 阵列 轮 廊 。 单 击 写 下 区 域 中 的 四 按钮， 绘制 图 5.20.6 所 示 的 圆 并 确定 
阵列 方向 ， 单 击 左 键 确认 〈 注 ,圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 ) 。 
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(1) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 -去 | 后 的 下 拉 列 表 中 选择 本 到 . 

(2) 定义 阵列 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 二 剖 如 :后 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 8， 并 按 
Enter 键 确认 。 

(3) 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 





图 5.20.6 “环形 阵列 轮 廊 
Step6. 单 击 L 总 | 掖 钮 ， 完 成 后 的 模型 如 图 5.20.5b 所 示 。 


5.20.3” 沿 曲线 的 阵列 


下 面 介绍 图 5.20.7 中 切除 特征 的 沿 曲 线 的 阵列 的 操作 过 程 。 


选取 该 平面 > 配 





、 > A 
了 “ l A < 二 A DB 
2 人 SE 
2 ve 
2 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 5.20.7 创建 沿 曲线 的 阵列 

Stepl. 打开 D:\ sest4.1\work\ch05\chO05.20\ curve_pattern.par。 
、 .We | , 0 
Step2. 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 * 站 四 党 按钮， 系统 弹出 图 5.20.8 所 示 的 “ 沿 


曲线 阵列 ”命令 条 (一 ) 。 选 择 步 又 类 型 为 











08 “各 站 线 阵列 ”命令 条 (一 ) 
Step3. 选择 要 阵列 的 特征 在 图 形 区 中 选取 切除 特征 (或 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 除 料 1” 
特征 ) 。 单 击 加 按钮 完成 特征 的 选取 。 
step4. 选择 阵列 曲线 。 在 “ 沿 曲线 阵列 ” 命令 条 选择 : 后 的 下 拉 列 表 中 选择 村 玉 . 
在 “ 沿 曲线 阵列 ”命令 条 〈 一 ) 个 数 : 后 的 文本 框 中 输入 8。 然 后 在 绘图 区 域 选 择 草 图 1 为 
阵列 曲线 。 单 击 因 按钮 完成 阵列 曲线 的 选取 。 
Step5. 选择 锚 点 。 在 绘图 区 域 选取 图 5.20.9 所 示 的 点 。 移 动 鼠 标 将 阵列 方向 调整 至 图 





5.20.10 所 示 的 方 癌 。 单 击 鼠 标 远 键 , 系统 弹出 图 5.20.11 所 示 的 “ 沿 曲线 阵列 ”命令 条 (二 )， 
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图 5.20.9 ”选择 销 点 图 5.20.10 ”阵列 方向 
Step6 单 击 _ 囊 | 按钮 ， 单 击 L 可 | 控 钮 。 完 成 后 的 模型 如 图 5.20.7b 所 示 。 





“ 沿 曲 线 阵列 ”命令 条 (二) 
5.20.11 所 示 的 “ 沿 曲 线 阵列 ”命令 条 (二 ) 的 说 明 如 下 : 
加 “四 本 下 拉 列表 : 用 于 选择 沿 曲线 变化 的 类 型 。 






回 “本 站 二 尘 项 : 所 阵列 的 特征 始终 与 源 特征 保持 相同 的 角度 ， 如 图 5.20.12 所 示 ， 
回 “用 汪 汪 尘 项 : 所 阵列 的 特征 与 曲线 的 角度 始终 与 源 特征 与 曲线 的 角度 相同 ， 如 


图 5.20.13 所 示 。 


< > 


图 5.20.12 ”线性 阵列 图 $.20.13 ”完全 阵列 
加 证: 先 I 页 [车 列 | 实例 沿 着 曲面 进行 变化 ， 如 图 5.20.14 所 示 。 
2 关 尘 项 : 用 于 根据 源 特征 和 副本 投影 到 平面 上 的 投影 来 确定 实例 的 方 
向 ， 如 图 5.20.15 所 示 。 











图 5.20.14 ”完全 〈 从 曲面 ) 阵列 图 5.20.15 ”从 平面 阵列 
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5.20.4 ”删除 阵列 


下 面 以 图 5.20.16 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 删 除 阵 列 的 一 般 过 程 。 


i 


人 
/ = 


pt me， 





a) 删除 阵列 前 b) 删除 阵列 后 
5.20.16 ”删除 阵列 
Stepl. 打开 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.23\ delete_pattern.par。 
Step2. 选择 命令 。 如 图 5.20.17 所 示 ， 在 路 径 查 找 器 中 选择 吕 由 到 1， 右 击 ， 从 弹出 的 


快捷 菜单 中 选择 





足 征 查找 填 去 中 其 
| 本 到 此 
多 delete te par 


Dy Bas 
田 口 已 基本 参考 十 





5.20.17 “路径 查找 器 


5.21 扫 拯 特征 


5.21.1 扫 掠 特征 简 述 


如 图 5.21.1 所 示 , 扫 迫 (Sweep) 特征 是 将 一 个 截面 沿 着 给 定 的 轨迹 “ 拯 过 ”而 生成 的 。 
要 创建 或 重新 定义 一 个 扫 掠 特征 ， 必 须 给 定 两 大 特征 要 素 ， 即 扫 掠 轨迹 和 扫 掠 截面 。 


区 人 扫 掠 轨迹 十 扫 掠 截 面 


过 扫 掠 轨迹 应 
用 
掠 


(OO 扫 掠 特征 














图 $.21.1 扫 掠 拉 伸 特 征 
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5.21.2 创建 扫 掠 拉 伸 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.21.1 为 例 ， 说 明 创建 扫 掠 拉 伸 特征 的 一 般 过 程 。 
Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 。 

Step2. 绘制 扫 乓 轨迹 曲线 。 

(1) 在 星 章 图 区域 中 单 击 剧 按钮 。 

(2) 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 系 统 进入 草 绘 环境 。 
(3) 绘制 并 标注 扫 拯 轨迹 ， 如 图 5.21.2 所 示 。 

(4) 单 击 按钮 庆 ， 退 出 草 绘 环境 ， 完 成 后 的 草图 如 图 5.21.3 所 示 。 


< YY 
Yo、 





图 5.21.2” 扫 拓 轨 迹 〈 草 绘 环境 ) 图 5.21.3” 扫 掠 轨 迹 〈 建 模 环 境 ) 


Step3. 创建 图 5.21.4 所 示 的 平面 4。 在 王国 区域 中 单 击 | 已 ” 按钮 , 选择 | 已 要 直 于 曲 绑 
命令 。 选取 图 5.21.4 所 示 的 线 的 端点 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 









图 5.21.4 创建 平面 4 
Step4. 绘制 扫 扔 帘 面 。 
(1) 在 旺 章 图 区 域 中 单 击 而 按钮 ， 
(2) 选取 平面 4 作为 草图 平面 ， 系 统 进入 草 绘 环境 。 
(3) 绘制 并 标注 扫 拯 截面 ， 如 图 5.21.5 所 示 。 
(4) 单 击 殉 按钮 ， 退 出 章 绘 环 境 ， 完 成 后 的 草图 如 图 5.21.6 所 示 。 





本 SE 





图 $.21.5” 扫 极 截面 〈 章 绘 环 境 ) 图 5.21.6， 扫 捧 截 面 〈 建 模 环 境 ) 
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Step5. 选择 扫 掠 命令 。 在 。 实体 区 域 中 单 击 吕 凑 和 后 的 小 三 角 , 选择 看 
令 后 ， 系 统 弹 出 图 5.21.7 所 示 的 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 。 


扫 掠 选项 Xx| 
默认 扫 掠 类 型 
性 弟 二 帆 泡 新 构 截 前 语 j 


f 地 个 路 等 和 梳 蕉 面 山 ) 
注意 : 此 选项 设置 创建 特征 过 程 中 的 提示 。 特 征 被 名 建 之 后 ， 尖 型 可 以 被 更 哎 。 


面 合并 

人 无 合并 避 ) 
三 完全 合并 届 ) 
三 祝 路 径 地] 


比例 
赂 晶 问 电 证 绰 政 起 姑 出 询 避 | 大 6 | 渚 止 比例: 站 .000 















剖面 对 齐 
os 
[le 

,I 









.000 下 
可 是 则 中 长 度 的 近 头 


| .D00 "| 转 ) 疆 | .D0 mm "| 


fw 前 售 开 如 时 显示 此 对 话 框 全 1 
# 此 对 话 框 可 通过 单 击 而 信 条 上 的 “选项 ”按钮 来 显示 。 


。 职 涌 | 下 有 mm | 
图 5.21.7 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 
5.21.7 所 示 的 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
加 全曲 癌 信和 模具 甸 避 ) 六 项， 用 于 用 单一 路 径 和 单一 横 截 面 来 创建 扫 掠 特征 . 
回 全 下 旺 攻 和 模具 血 册 洗 项 ， 用 于 用 多 个 路 径 和 多 个 模 蕉 面 来 创建 打 掠 特征 ， 
可 以 使 用 最 多 三 条 路 径 曲 线 和 许多 个 横 截 面 ， 如 图 5.21.8 所 示 。 











5.21.8 “多 个 路 径 和 横 截 面 > 扫 掠 拉 伸 命 令 


马匹 台 知 好 选项 : 不 合并 输出 面 。 

元 全 S 站 由 选项 ; 将 所 有 的 面 进行 合并 ， 

六 护 蹄 性 丰 选项 : 合并 尽 可 能 多 的 仅 没 路径 方向 的 面 ， 给 定 输入 集合 体 。 

f 龙 生 邮 先 项 : 指定 横 截 面 轮 廊 与 路 径 曲 线 的 法 向 平面 保持 固定 关系 ， 如 图 
5.21.9 所 示 。 

团 由 平行 四 选项 ， 指 定 横 截 面 轮 廊 与 横 截 面 轮 廉 平面 保持 固定 和 平行 的 方向 ， 


多 多 反 
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图 5.21.9 垂直 图 5.21.10 ”平行 
回 ”人 % 相 由 演 续 他 选项 :， 用 于 指定 相 邻 扫 掠 段 相 切 和 连续 ， 但 不 需要 具有 相同 的 
曲率 半径 。 


回 区 曲 窜 尘 叱 L) 选项 : 用 于 指定 相 邻 扫 掠 段 相 切 、 连 续 且 具有 相同 的 曲率 半径 ， 

这 将 使 表面 更 平滑 ， 而 且 在 构造 美观 表面 时 也 很 有 用 。 
Step6. 定义 扫 掠 类 型 。 在“ 扫 掠 选项 ”对 话 框 默认 扫 护 类 型 区 域 选中 区 音 。 禾 全 审 情侣 面 区) 
单 选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 ， 单 击 L_ 确定 jj% 钮 。 系统 弹出 图 521.11 所 示 的 “ 扫 掠 ” 


命令 条 (一)。 




















a 同 | 辆 [3 避 是 况 四 口 | || 语 Xsgsae 司 | 汉 控 : 甘 可 回 | 四 || 证 到 | 忆 记 





图 5.21.11 “ 扫 掠 ”命令 条 (一 ) 
5.21.11 所 示 的 “ 扫 掠 ”命令 条 (一 ) 的 说 明 如 下 : 
回 “ 司 按钮 :用 于 显示 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 
团 、[ | 按钮 用 于 沿 其 打 掠 横 截面 以 构造 特征 的 路 径 ， 
也 ”| 加 按钮 用 于 定义 要 沿 此 路 径 打 掠 的 模 截 面 轮 廉 ， 
回 。 空 按钮 : 用 于 为 横 截 面 轮 廉 定义 锁定 轴 ， 只 有 在 使 用 非 平 面 路 径 和 一 个 或 多 
个 横 截 面 构造 扫 掠 特征 时 可 用 。 
”Step7. 定义 扫 拯 轨迹 曲线 。 在 图 形 区 中 选取 图 5.21.3 所 示 的 扫 控 轨迹 曲线 。 里 击 近 钮 
贺 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 
Step8. 定义 扫 掠 横 截 面 。 在 图 形 区 中 选取 图 5.21.6 所 示 的 扫 掠 截面 ， 完 成 扫 掠 横 截面 
的 选取 。 
Step9. 单 击 “ 扫 掠 ”命令 条 中 的 [可 | 校 钮 ， 单 击 - 瑞 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 
说 明 : 创建 扫 掠 特征 ， 必 须 遵循 以 下 规则 ， 否 则 扫 掠 可 能 失败 。 
e@e ”相对 于 扫 掠 截面 的 大 小 ， 扫 掠 轨迹 中 的 弧 或 样 条 半径 不 能 太 小 ， 否 则 扫 掠 特征 在 
经 过 该 狐 时 会 由 于 自身 相交 而 出 现 特征 生成 失败 。 例如， 图 5.21.2 中 的 圆 角 半 径 
R12 和 R9， 相 对 于 后 面 将 要 创建 的 扫 掠 截面 不 能 太 小 。 
@ 对于“ 除 料 ”( 切 前 材料 ) 类 的 扫 掠 特征 ， 其 扫 掠 轨迹 不 能 自身 相交 。 
@ ”对 于 填料 类 的 扫 掠 特征 而 言 ， 轮 廉 必 须 是 封闭 环 ， 若 是 曲面 扫 掠 ， 则 轮 廉 可 以 是 
开 环 也 可 以 是 闭环 . 
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路 径 可 以 为 开 环 或 闭环 。 

路 径 可 以 是 一 张 草图 、 一 条 曲线 或 模型 边线 。 

路 径 的 起 点 必须 位 于 轮 廊 的 基准 面 上 。 

不 论 是 截面 、 路 径 还 是 所 要 形成 的 实体 ， 都 不 能 出 现 自 相交 叉 的 情况 。 


5.21.3 ”创建 扫 掠 除 料 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.21.12 为 例 ， 说 明 创建 扫 扰 除 料 特 征 的 一 般 过 程 。 


扫 掠 轨迹 、 
扫 掠 轮廓 、4 | / 
We ( p> 4 / 
I WE 一 PE /A 
“eng > 
a) 除 料 前 Do 


图 $.21.12” 扫 掠 除 料 特征 


Stepl. 打开 DD:\sest4.1\work\chO05\chO05.21\ Sweep_cut.par。 

Step2. 选择 扫 掠 命令 。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 秽 除 料 和 后 的 小 三 角 ， 选 择 起 
令 后 。 系 统 弹出 图 5.21.7 所 示 的 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 。 

Step3， 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 : 默 这 扫 掠 类 型 区 域 中 选中 蛙 一 师 攻 和 烧 共 面 下 ) 
单 选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 , 单 击 [_ 殉 定 “| 拉 钮 。 系 统 弹出 图 5.21.13 所 示 的 “ 扫 
掠 ” 命 令 条 (二 )。 


让 | 司 ] 同志 2 aN a Rm ls 可 器 因 | 人 | 必 | 




















到 $.21.13 “ 扫 探 ”命令 条 (二 ) 


Step4. 定义 扫 护 轨迹 曲线 。 在 图 形 区 域 选 取 图 5.21.12a 所 示 的 扫 拯 轨迹 曲线 。 单 击 按 





钮 图， 完成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 

Step5. 定义 扫 掠 横 截 面 。 在 图 形 区 域 选 取 图 5.21.12a 所 示 的 扫 掠 截面 。 完 成 扫 掠 横 截 
面 的 选取 。 

Step6. 单 击 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 单 击 _ 囊 按钮， 完成 扫 掠 除 料 特征 的 创建 。 








5.22 放 梓 特征 
5.22.1 放样 特征 简 述 


将 一 组 不 同 的 截面 沿 其 边线 用 过 滤 曲 面 连接 形成 一 个 连续 的 特征 ， 束 是 放样 特征 。 放 
样 特征 分 为 上 是 台 放样 特征 和 切除 放样 特征 ， 分 列 用 于 生成 实体 和 切除 实体 。 放 样 特征 至 少 
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需要 两 个 截面 ， 且 不 同 截 面 应 预先 绘制 在 不 同 的 草图 平面 上 上。 图 5.22.1 所 示 的 放样 特征 是 
由 三 个 平行 的 截面 放样 而 成 的 。 


一 小 人 
NS (一 截面 1+ 截 面 2+ 截 面 3 


音 轩 3。 章 图 2 章 图 1 nm 
办 ( 放样 特征 


图 5.22.1 ”放样 拉 伸 特征 





5.22.2 ”创建 放样 拉 伸 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.22.1 所 示 的 实体 为 例 ， 说 明 创建 填料 放样 特征 的 一 般 过程 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.22.2 所 示 的 平面 4。 

(1) 在 王 夯 区 域 中 单 击 思 引 按钮 ， 选 择 蝶 ] 平行 .选项 。 

(2) 在 绘图 区 域 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 。 在 虹 敲 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 
移 距离 为 50。 偏 移 方 同 参考 图 5.22.2 所 示 。 

(3) 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.22.3 所 示 的 平面 5。 

(1) 在 于 面 区 域 中 单 击 辐 引 按 钮 ， 选 择 蝶 ] 和 撞 行 | 选项 。 

(2) 在 绘图 区 域 选取 平面 4 为 参考 平面 。 在 是 高 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 为 50。 

(3) 偏 移 方 回 参考 图 5.22.2 所 示 。 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 


平面 4 











平面 5 


图 5.22.2 平面 4 图 5.22.3 平面 5 


Step4. 创建 图 5.22.4 所 示 的 草图 1。 
(1) 在 草图 区域 中 单 击 珊 控 包 。 
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(2) 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 四 

(3) 绘制 图 5.22.4 所 示 的 草图 1。( 注 : 椭圆 长 半 轴 长 为 22.5， 短 半 轴 长 为 15) 单 击 加 
按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

(4) 单 击 [ 可 | 护 钮 ， 单 击 _ 囊 | 按钮 ， 完 成 草图 的 绘制 。 

Step5.， 创建 图 5.22.5 所 示 的 草图 2。 

(1) 在 医 章 图 呈 区 域 中 单 击 大 按钮 。 

(2) 选取 平面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

(3) 绘制 图 5.22.5 所 示 的 草图 2。 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 

(4) 单 击 [ 可 | 护 钮 ， 单 击 _ 囊 | 按钮 ， 完 成 草图 的 绘制 。 

Step6. 创建 图 5.22.6 所 示 的 草图 3。 

(1) 在 ， 讲 图 区域 中 单 击 必 按钮 ， 

(2) 选取 平面 5 为 草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

(3) 绘制 图 5.22.6 所 示 的 草图 3。( 注 : 椭圆 长 半 轴 长 为 15, 短 半 轴 长 为 22.5) 单 击 恩 
按钮 退出 草 绘 环境 。 

(4) 单 击 [ 可 | 护 钮 ， 单 击 _ 囊 | 按钮 ， 完 成 草图 的 绘制 。 











图 5.22.4 草图 1 图 5.22.5 草图 2 图 5.22.6 草图 3 
Step7. 创建 图 5.22.1 所 示 的 放样 1。 
(1) 选择 命令 。 在 司 实体 区域 中 单 击 所 汪 # 后 的 小 三 角 ， 选 择 庆 WE 庆 和 
系统 弹出 图 5.22.7 所 示 的 “放样 ”命令 条 (一 )。 
a 5 | dl gd, 




















5.22.7 “放样 ”命令 条 (一 ) 


图 5.22.7 所 示 的 “放样 ”命令 条 《一 ) 的 说 明 如 下 : 
回 “| 更 选项 ， 用 于 添加 放样 所 需 的 横 截 面 。 
回 “ 选项 ， 用 于 定义 放样 体 要 依照 的 引导 曲线 
田 ” 妈 | 洗 项 :用 于 定义 特征 的 深度 或 轮 廊 要 延伸 的 距离 一 构造 特征 
回 “有 | 尘 项 ， 用 于 编辑 现 有 的 横 截 面 的 轮 廊 。 选 中 此 按钮 系统 弹出 5.22.8 所 示 
的 “放样 ”命令 条 (二 ) 


第 5 章 零件 设计 二 





$.22.8 “放样 ”命令 条 (二 ) 


回 古诗 项 : 用 于 校正 未 按 顺序 创建 的 横 截 面 的 次 序 。 选 中 此 按钮 系统 会 弹出 图 
5.22.9 所 示 的 “ 横 截 面 顺序 ”对 话 框 。 





上 移 | 下 移 四 | 
5.22.9 “ 横 截 面 顺序 ”对 话 框 
(2) 选择 截面 轮廓 。 依 次 选取 图 5.22.1 所 示 的 草图 1、 草 图 2、 草 图 3。 





(3) 选择 引导 线 。 本 例 中 不 使 用 引导 线 。 
(4) 单 击 “ 放 样 ” 命令 条 中 的 用 按钮 ， 单 击 故 到 | 按钮 ， 单 击 性 旬 | 掖 钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 。 
注意 : 
e@ 放样 特征 实际 上 是 利用 截面 轮 廉 以 渐变 的 方式 生成 的 ， 所 以 在 选择 的 时 候 要 注意 
截面 轮 廉 的 先后 顺序 ， 否 则 无 法 正确 生成 实体 
e@ 在 图 5.22.9 所 示 的 对 话 框 中 选择 一 个 截面 轮 廊 ， 单 击 [ 正 称 加 | 控 知 或 | 下 移 加 | 拉 甸 
可 以 调整 轮 廊 的 顺序 。 
e@ 使 用 引导 线 放样 时 ， 可 以 使 用 一 条 或 多 条 引导 线 来 连接 轮 该 ， 引 导线 可 控制 放样 
实体 的 外 部 轮 慷 。 需 注意 的 是 ， 引 导线 与 轮廓 之 间 应 存在 几何 关系 ， 否 则 无 法 生 
成 目标 放样 实体 。 如 图 5.22.10 所 示 。 





a) 不 添加 引导 线 放样 b) 添加 引导 线 放样 
图 $.22.10 ”引导 线 放样 
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5.22.3 创建 放样 除 料 特征 的 一 般 过 程 


创建 图 5.22.11 所 示 的 放样 除 料 特征 的 一 般 过 程 如 下 。 


草图 2 Be 


“草图 1 





a) 放样 前 b) 放样 后 
图 5.22.11 ”放样 除 料 特征 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.22\ blend_2.par。 
Step2. 选取 命令 。 在 实 侍 “区域 中 单 击 总 和 除 料 后 的 小 三 角 , 选择 博 | 
系统 弹出 图 5.22.12 所 示 的 “放样 ”命令 条 (三) 。 

加 |S | Rr le 9 ad, 

5.22.12 “放样 ”命令 条 (三 ) 

Step3. 选择 截面 轮廓 。 依 次 选择 草图 1、 草图 2 作为 放样 除 料 特征 的 截面 轮廓 。 
Step4. 选择 引导 线 。 本 例 中 使 用 系统 默认 的 引导 线 。 
Step5. 单 击 “ 放 样 ” 命 令 条 中 的 L 柑 | 按 钮 ， 单 击 _ 怠 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建。 























一 -一 

















5.23 螺旋 特征 


5.23.1 螺旋 特征 简 述 
如 图 5.23.1 所 示 ， 是 将 一 个 截面 沿 着 螺旋 轨迹 线 进 行 扫 掠 ， 可 形成 螺旋 扫 掠 (Helical 
Sweep) 特征 。 该 特征 常用 于 创建 弹 得 、 螺 纹 与 蜗杆 等 零件 形状 。 
~ 


| 螺旋 旋转 轴 \、 
NN om 截面 十 中 心 线 


絮 族 的 起 点 和 


BE 


(了 ] 。 螺旋 扫 掠 特征 


5.23.1 ”螺旋 扫 拟 特征 
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5.23.2 ”创建 一 个 螺旋 特征 





这 里 以 图 5.23.1 所 示 的 螺旋 特征 为 例 ， 说 明 创建 这 类 特征 的 一 般 过 程 。 
Stepl1. 新 建 一 个 零件 模型 。 
Step2. 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 叶 尝 和 9 后 的 小 三 角 ， 选 择 虞 
系统 弹出 图 5.23.2 所 示 的 “螺旋 ”对 话 框 (一 )。 


















5.23.2 “螺旋 ”命令 条 (一) 


对 图 5.23.2 所 示 的 “螺旋 ”命令 条 一 ) 的 说 明 如 下 : 
回 “四 选项 : 用 于 显示 “螺旋 参数 ”对 话 框 。 可 指定 螺旋 特征 的 参数 ， 
回 “ 胶 选项 : 用 于 定义 螺旋 的 横 街 面 和 螺旋 轴 。 横 截 面 可 以 平行 或 重 直 于 旋转 轴 。 
Step3. 绘制 特征 的 轴 和 横 截面 。 在 系统 提示 下 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 
绘制 图 5.23.3 所 示 的 草图 。 





选取 此 线 
50 


图 $.23.3 ”特征 的 轴 和 横 截 面 
Step4 .定义 特 征 的 旋转 轴 。 在 将 图 “区 域 中 单 击 和 按钮 ， 将 图 5.23.3 所 示 的 线 定义 
为 旋转 轴 。 
Step5. 单 击 欧 按钮， 退出 草 绘 环境 。 
Step6. 定义 螺旋 的 起 点 ， 在 绘图 区 域 选 取 图 5.20.1 所 示 的 点 为 螺旋 起 点 。 系 统 弹出 图 
旋 ” 对 话 框 (二)。 









图 5.23.4 “螺旋 ”命令 条 (二 ) 
对 图 5.23.4 所 示 的 “螺旋 ”命令 条 (二 ) 的 说 明 如 下 : 
回 。 邱 长 和 曝 跨 。 下 洗 项， 用 于 定义 螺旋 的 方式 







选项 : 用 于 通过 指定 轴 长 和 螺 距 定义 螺旋 。 
2 污 项 : 用 于 通过 指定 轴 长 和 圈 数 来 定义 螺旋 。 
2 污 项 : 用 于 通过 指定 螺 距 和 圈 数 来 定义 螺 距 。 
Step7. 定义 螺旋 方法 。 在 “螺旋 ”命令 条 J| 后 的 下 拉 列 表 中 选择 


多 多 多 





釉 长 和 图 数 、 风 yo 卉 
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在 图 数 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 6。 
Step8. 定 义 螺旋 锥 度 。 在 “螺旋 ”命令 条 中 单 击 丁 | 护 钮 ， 系 统 弹出 图 5.23.5 所 示 的 

“螺旋 参数 ”对 话 框 。 在 锥 度 加 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 人 aE 莉 先 项 ， 在 寺中 从 区 ) ;后 的 文 

本 框 中 输入 30.0。 在 | 禾 止 半径 色 : 后 的 文本 框 中 输入 15.0。 单 击 “ 螺 旋 参 数 ” 对 话 框 中 的 














| 确定 | 护 馈 ， 
螺旋 法 仙 ): 
[各 长 和 图 数 -| i 
轴 长 是 由 草图 在 “ 轴 步 好 ”中 定 欠 的 。 
图 数 m): .oo0 “| 各 助 0) | 


螺 距 (@): | 00 m "| 
“#1 贸 -aw @; 


维度 虹 ) 
根据 半年 地 

有 角度 [hk : | "| 个 同和 内 总 j 

生 | 可 改 
起 始 半 径 芒 ): Bo.m mm "| 
图 止 半 征 全 ): ls.% mm "| 





相 由 中 EEO Foo =| 





5.23.5 “ 曲 旋 参数 ”对 话 杠 
Step9. 单 击 “螺旋 ”命令 条 中 的 [ 要 | 按钮 。 单 击 [本 | 按钮 。 单 击 上 本 | 扩 钮 , 单 击 L | 
按钮 ， 完 成 螺旋 特征 的 创建 。 


5.24 法 回 特 征 





“法 向 拉 伸 ”命令 是 通过 投射 于 平面 或 者 曲面 上 的 闭合 曲线 、 草 图 或 者 文本 ， 构 造 与 

零件 表面 垂直 的 拉 伸 体 。 主 要 用 于 生成 突出 文字 、 雕 刻字 符 、 商 标 或 者 标志 等 。 

下 面 说 明 创建 这 类 特征 的 一 般 过 程 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 。 

Step2. 创建 图 5.24.1 所 示 的 基础 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 ”区域 中 单 击 胸 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 
制图 5.24.2 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 圈 按钮 。 加 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 有 按钮， 确认 是 上 与 是 按钮 不 被 按 下 ， 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 ， 在 需要 增加 材料 的 一 侧 单 击 。 
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(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.24.3 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 ， 在 平面 区 域 中 单 击 已" 按钮， 选择 民 

(2) 定义 参考 平面 ， 在 绘图 区 域 选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 与 方向 ， 在 距 刘 :后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 50。 偏 移 方向 参 
考 图 5.24.3。 

(4) 在 绘图 区 域 空白 处 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 





加 四 A 人 
命令 。 














图 5.24.1 拉 伸 特征 1 图 5.24.2 ”截面 草图 图 5.24.3 平面 4 

Step4. 创建 图 5.24..4 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 ， 在 ”草图 ”区 域 中 单 击 忠 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 选 取 平面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

@ 在 草 绘 环境 中 绘制 图 5.24.4 所 示 的 文字 。 单 击 工具 功能 选项 卡 列 仿 区 域 中 的 “文本 
轮 廊 ”按钮 中 。 系 统 弹出 “文本 ”对 话 框 。 在 字体 吧 后 的 下 拉 列 表 中 设置 文字 的 字体 为 宋 
体 , 文字 的 大 小 为 15.00mm。 在 误 直 加 :区 域 的 文本 框 中 输入 “机 械 工业 ”。 单 击 _ 确定 _| 梯 
钮 ， 完 成 文字 的 绘制 。 

@) 为 文字 添加 图 5.24.4 所 示 的 尺寸 约束 。 
@ 单 击 国 按钮 。 退 出 草 绘 环境 。 单 击 “ 草 图 ”命令 条 中 的 [可 | 按钮 ， 单 市 一 王 | 按 
完成 草图 1 的 创建 。 











- 


- 


碳 


- 





5.24.4 草图 1 
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Step5. 创建 图 5.24.5 所 示 的 缠绕 草图 1 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 曲面 处 理 功能 选项 卡 辆 北 区域 中 的 登 幼 线 草 图 按钮 。 

(2) 定义 要 缠绕 草图 的 曲面 。 选 取 图 5.24.6 所 示 的 面 为 草图 的 曲面 ， 单 击 回 扩 全 
(3) 定义 想 要 缠绕 的 草图 元 素 。 选 取 草 图 1 为 要 缠绕 的 草图 元 素 ， 单 击 加 | 按钮 。 
(4) 单 击 L 避 | 控 乌 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 缠绕 草图 1 的 创建 。 





选取 该 平面 人 





图 $5.24.5 ”缠绕 草图 1 图 5.24.6 ”选取 缠绕 草图 的 曲面 

Step6. 创建 图 5.24.7 所 示 的 法 向 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 区 域 选项 卡 实体 “| 区域 中 的 号 
名 -法则 合 令 。 

(2) 定义 法 向 曲线 。 选 取 图 5.24.8 所 示 的 所 有 曲线 ， 单 击 加 | 按钮 。 

(3) 定义 方向 和 高 度 ， 移 动 鼠 标 ， 调 整 方向 至 图 5.24.9 所 示 。 在 局 芋 : 后 的 下 拉 列 表 中 
输入 3.00。 

(4) 在 空白 区 域 单 击 鼠标 左 键 ， 单 击 上 本 | 掖 钮 ， 单 击 L 省 | 按钮， 完成 法 向 拉 伸 1 的 
创建 。 





到 4 按钮。 选择 











5.24.7 ”法 向 拉 伸 1 图 5.24.8 ”定义 法 癌 曲 线 5.24.9 ”定义 方向 
Step7， 保 存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 一 > 国信 加 命令 ， 文 件 名 称 为 text。 


5.25 ”范例 1 一 一 连 杆 模型 


汇 例 概述 
在 本 范例 中 ， 读 者 要 重点 掌握 拉 伸 特征 的 创建 过 程 ， 零 件 模型 如 图 5.25.1 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 5.25.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 史 按钮 ， 选 取 俯 视 
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图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.25.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 圆 按钮 。 在“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 区 | 掖 钮 定义 拉 伸 深 度 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 
按钮 | 三 |， 在 距离 :下 拉 列 表 中 输入 4.0， 并 按 Enter 键 。 单 击 攻 E 列 || 扩 钮 ， 单 击 [起 | 扩 钮 ， 
完成 特征 的 创建 。 


图 5.25.1 范例 1 图 $.25.2” 拉 伸 特 征 1 图 $.25.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.25.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 史 护 钮 ， 选 取 俯 视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.25.5 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 国 按钮 . 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ,选择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 
按钮 哈 |， 在 距离: 下 拉 列表 中 输入 2.5， 并 按 Enter 键 。 单 击 | 区 本 | 按钮 ， 单 击 二 | 掖 钮 
完成 特征 的 创建 。 














图 $.25.4 拉 伸 特征 2 图 5.25.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 5.25.6 所 示 的 除 料 1。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 5.25.6 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.25.7 所 示 的 截面 草图 :绘制 完成 
后 ， 单 击 国 按钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [ 区 | 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 选 择 命令 条 中 的 “全 部 
穿 透 ” 按 钮 国 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 L 避 | 掖 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 
完成 特征 的 创建 。 


| i “者 o 


”选取 此 表面 为 草图 平面 











图 5.25.6 除 料 1 图 5.25.7 截面 草图 
i 、_  、 三 里 、 
Step5， 保 存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 上 一 > sse 命令 ， 文件 名 称 为 


connecting_rod。 
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5.26 ” 汇 例 2 一 一 拉 伸 特征 的 应 用 
汇 例 概述 

在 本 范例 中 ， 读 者 要 重点 掌握 在 一 个 特征 上 添加 特征 时 ， 重 新 选取 草 绘 参考 的 技巧 ， 
零件 模型 如 图 $.26.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.26.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 ，， 实 侍 区 域 中 单 击 甸 按钮 ， 选 取 右 视 
图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.26.3 所 示 的 截面 草图 ;绘制 完成 后 ， 
单 击 圆 按钮 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 区 | 按钮 ， 确 认 你 与 是 | 较 钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 
列表 中 输入 225.5， 并 按 Enter 键 , 在 需要 增加 材料 的 一 侧 单 击 。 单 击 [LE 枚 | 护 钮 , 单 击 _ | 
按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















> yr” A 
N 
5.26.1 范例 2 5.26.2” 拉 伸 特 征 1 5.26.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.26.4 所 示 的 除 料 1 在。 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按 钮 ,选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 绘制 图 5.24.5 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 , 单 击 贺 拉 
钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 单 击 | 区 | 按钮 定义 拉 伸 深度 , 确认 刀 | 按 钮 被 按 下 ,选择 命令 条 中 的 “全 
部 穿 透 ”按钮 国 ， 移 动 鼠 标 确定 方向 1 与 方向 2， 并 分 别 单 击 左 键 确定 。 单 击 [ 以 包 ， 
单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














图 5.26.4 除 料 1 图 5.26.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 5.26.6 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2。 在 。 实体 “区域 中 单 击 柄 按钮， 选取 
俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.26.7 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完 
成 后 ， 单 击 贺 按 钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 苞 | 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 
称 延 伸 ” 按 钮 | 蜡 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 50， 并 按 Enter 键 。 单 击 攻 E 玖 过 钮 ， 单 击 _ | 
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按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 5.26.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 5.26.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ，、 实 舍 区域 中 单 击 殴 按钮， 选取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.26.9 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 国 按钮 . 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ,选择 命令 条 中 的 “对 称 延伸 ” 
按 乌 蜡 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 12.0， 并 按 Enter 键 。 单 击 [本 | 按钮 ， 单 击 [下 | 按钮 ， 
完成 特征 的 创建 。 














120 
图 5.26.8” 拉 伸 特 征 3 图 5.26.9 ”截面 草图 


Step5. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 加 _=> 回馈 加 命令 ， 文 件 名 称 为 body。 
5.27 ”范例 3 一 一 旋转 特征 的 应 用 


范例 概述 
本 范例 是 零件 瓶 口 座 (socket ) 的 前 几 个 特征 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 旋 转 、 旋 转 切 削 等 
创建 特征 的 命令 。 零 件 模 型 如 图 5.27.1 所 示 。 
Stepl. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 5.27.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 晤 按钮， 选取 俯视 
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图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 制图 5.27.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 贺 按钮 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 兢 按钮， 确认 旺 上 与 | 必 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 
列表 中 输入 值 38.5， 并 按 Enter 键 ， 移 动 鼠 标 调整 拉 伸 方向 如 图 5.27.2 所 示 。 单 击 [LE | 近 
钮 ， 单 击 _ 观 | 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


入 
三 
€ Cs | 
NA 上 本 ， 

















图 $.27.1 范例 3 图 5.27.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.27.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 5.27.4 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 镶 按钮 ， 选 取 右 视 
图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.27.5 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 _ 枪 图 “区 域 中 的 贸 按钮 , 选取 图 5.27.3 所 示 线 为 旋转 轴 , 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 圆 
退出 草图 绘制 环境 。 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 多 : 文本 框 中 输入 360.0， 并 按 Enter 键 ， 在 图 
形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗 口中 的 L 革 | 按钮 ， 完 成 旋转 凸 台 的 定义 。 











图 $.27.4 ”旋转 特征 1 图 5.24.5 截面 草图 
Step4. 创建 图 5.27.6 所 示 的 旋转 切削 特征 1。 在 实 舍 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 
右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.24.7 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 些 图 区域 中 的 和 按钮 ， 选 取 图 5.24.7 所 示 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ” 
按钮 固 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 在 “旋转 ”命令 条 角度 凶 : 文本 框 中 输入 360.0， 并 按 Enter 
键 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 L 芒 | 按钮 ， 完 成 旋转 切削 1 的 定义 。 
Step5. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单一 国志 加 命令 ， 文 件 名 称 为 socket。 
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旋转 加 





图 5.27.6 “旋转 切削 1 图 5.27.7 截面 草图 


5.28 ”范例 4 一 一 也 特征 的 应 用 


泄 例 概述 

本 范例 着 重 讲解 的 是 孔 特 征 的 创建 过 程 ， 一 个 是 螺 孔 ， 一 个 是 直 孔 。 读 者 要 重点 学 担 
孔 类 型 的 选取 ， 以 及 孔 的 定位 与 选取 参考 的 技巧 。 零 件 模型 如 图 5.28.1 所 示 。 

Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模型 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch05\ch05.31\body_hole.par。 

Task2. 添加 螺钉 过 筷 1 


Step1. 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 四 按钮 。 

Step2. 定义 孔 的 参数 。 单 击 旦 按钮， 系统 弹出 “和 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 于 二 下 拉 列 
表 中 选择 区 网 选项 ， 选 中 | 尼 村 稚 螺 红 区 ) 单 选项 ， 在 让 位 加 :| 下拉 列 表 中 选择 也 对 选项 ， 在 
直径 总 :下 拉 列 表 中 选择 4, 在 电 寞 避 : 下 拉 列 表 中 选择 辆 了 和 晤 出; 先 项 ,选中 个 宇 扩 且 全 医嘱 ) 音 
选项 ， 在 王 仿 区域 选择 延伸 类 型 为 四， 单 击 | 瑚 是“ | 扩 钮 。 完 成 孔 参数 的 设置 。 

Step3. 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 完 
成 孔 的 放置 。 

Step4. 编辑 孔 的 定位 。 

a) 添加 尺寸 及 几何 约束 。 创 建 图 5.28.2 所 示 的 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 

b) 约束 完成 后 ， 单 击 因 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 








螺钉 过 孔 1 


直 筷 2 6 1 | 20 





Sm 


图 5.28.1 范例 4 图 5.28.2 添加 尺寸 几何 约束 
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Step5. 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠 标 将 孔 的 方向 设置 为 双向 ， 单 击 鼠 标 确定 。 
Step6 .然后 单 击 命令 条 中 的 LE 攻 | 按钮 。 单 击 于 | 按钮 ， 完 成 “ 孔 ” 的 创建 。 


Task3. 添加 直 孔 2 


Step1. 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 单 击 轩 按钮 。 

Step2. 定义 孔 的 参数 。 单 击 旦 按钮， 系统 弹出 “ 孔 选 项 ”对 话 框 。 在 王后: 下拉 列 
表 中 选择 苇 加 项 ， 在 童 立 加: 下拉 列 表 中 选择 本 于 选项 ， 在 直 芭 加 下拉 列表 中 输入 4 
在 王储 区 域 选择 延伸 类 型 为 四， 单 击 确定 ”| 按钮 。 完 成 孔 参 数 的 设置 。 

Step3. 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 完 
成 孔 的 放置 。 

Step4. 编辑 孔 的 定位 。 

a) 添加 尺寸 及 几何 约束 。 创 建 图 5.28.3 所 示 的 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 

b) 约束 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

Step5. 调整 孔 的 方向 。 移 动 鼠标 将 孔 的 方向 设置 为 双向 ， 单 击 鼠 标 确定 。 

Step6， 然后 单 击 命令 条 中 的 E 枚 | 掖 钮 。 单 击 _ | 按钮 ， 完 成 “ 孔 ” 的 创建 。 

38 















5.28.3 ”添加 尺寸 几何 约束 
Step5. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 赔 王权 导 罗 W 加 命令 ,文件 名 称 为 
body_hole_ok。 


5.29 ” 沁 例 5 一 一 基准 特征 的 应 用 (一) 


汇 例 概述 
本 范例 要 掌握 的 重点 是 : 如 何 借助 基准 特征 更 快 、 更 准确 地 创建 所 要 的 特征 。 三 维 模 
型 如 图 5.29.1 所 示 ， 操 作 步 骤 如 下 。 


5.29.1 范例 5 
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Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.29.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 仁 区域 中 单 击 苹 按钮， 选取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘制 图 5.29.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 国 按 钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 单 击 虹 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 
按 乌 | 蜡 |， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 10.0， 并 按 Enter 键 。 单 击 [ 带 | 护 钮 ， 单 击 - 怠 | 校 包 ， 
完成 特征 的 创建 。 








图 5.29.2 ” 拉 伸 特征 1 图 5.29.3 ”截面 草图 
Step3. 创 建 图 5.29.4 所 示 的 平面 4。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 "按钮 ， 选 择 民 
在 绘图 区 域 选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 在 路 次: 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 为 
135。 偏 移 方向 参考 图 5.29.4 所 示 。 在 空白 处 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 














平面 4 





图 5.29.4 平面 4 


Step4. 创建 图 5.29.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 中 按钮 ,选取 平面 4 
作为 草图 平面 ,进入 草 绘 环境 。 绘制 图 5.29.6 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 。 
在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 按钮 ， 确 认 呈 与 监 | 较 钮 不 被 按 下 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 穿 透 至 
下 一 个 ”按钮 加 |， 调 整 拉 伸 方 向 如 图 5.29.7 所 示 。 单 击 [ 可 上 钮 ， 单 击 台 | 控 钮 ， 完 成 
特征 的 创建 。 























于 
人 aa 
5.29.5 ” 拉 伸 特征 2 图 5.29.6 截面 草图 5.29.7 调整 拉 伸 方 癌 


Step5. 保存 模型 文件 。 选择 下 拉 菜 单 加 一 > 辐 呈 自命 今 ,文件 名 称 为 actuating rod。 
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5.30 ” 沁 例 6 一 一 基准 特征 的 应 用 (二) 


汇 例 概述 

本 范例 是 一 个 特殊 用 途 的 轴 ， 看 起 来 似乎 需要 用 到 高 级 特征 命令 才能 完成 模型 的 创建 ， 
其 实用 一 些 基本 的 特征 命令 ( 拉 促 、 旋 转 命令 ) 就 可 完成 。 通 过 对 本 范例 的 练习 ， 读 者 可 
以 进一步 掌握 这 些 基本 特征 命令 的 使 用 技巧 。 零 件 模型 如 图 5.30.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.30.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 中 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.30.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 国 按钮 。 在“ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 上 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 非 对 称 迁 
伸 ” 按钮 时 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 50.0， 并 按 Enter 键 ， 方 向 选择 Y 轴 负 方向 ， 单 击 鼠 
标 确定 。 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 120.0， 并 按 Enter 键 ， 方 向 选择 立轴 正方 向 ， 单 击 鼠 标 确 
定 。 单 击 [ 避 | 该 钮 ， 单 击 _- 邓 | 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














~N \ ww rd . 30 


a i 1 X 


性 -一 


图 5.30.1 范例 6 图 5.30.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.30.3 ”截面 图 形 


Step3. 创 建 图 5.30.4 所 示 的 平面 4。 在 了 加 区域 中 单 击 已 "按钮 , 选择 谍 
在 绘图 区 域 依次 选取 前 视图 (XZ) 平面 和 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 然 后 再 次 选取 
前 视图 (XZ) 平面 作为 旋转 基准 面 。 在 角 式 邮 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 旋转 角度 值 为 10， 并 
按 Enter 键 。 旋 转 方向 可 参考 图 5.30.4。 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 

Step4. 创建 图 5.30.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ，， 实 佳 区域 中 单 击 辆 按钮 ,选取 平面 4 
作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.30.6 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 。 
在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 馈 兢 |， 在 
距离 : 下拉 列表 中 输入 40.0， 并 按 Enter 键 。 单 击 [ 避 | 按钮 ， 单 击 _ 间 | 按钮 ， 完 成 特征 的 
创建 。 

















图 5.30.4 ”创建 平面 4 图 5.30.5” 拉 伸 特征 2 图 5.30.6 ”截面 图 形 
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Step5. 创建 图 5.30.7 所 示 的 平面 5。 在 了 国 区 域 中 单 击 局 按钮 , 选择 [平行 选项 。 
在 绘图 区 域 选取 平面 4 为 参考 平面 。 在 中 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 17。 偏 移 方 
向 参考 图 5.30.7 所 示 。 在 空白 处 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 

Step6. 创建 图 5.30.8 所 示 的 平面 6。 在 了 国 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 [1 平行 选项 。 
在 绘图 区 域 选 取 平 面 4 为 参考 平面 。 在 中 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 17。 偏 移 方 
向 参考 图 5.30.8 所 示 。 在 空白 处 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 








5.30.7 平面 5 5.30.8 平面 6 


Step7. 创建 图 5.30.9 所 示 的 除 料 1。 在 。” 实 传 ”区 域 中 单 击 园 按 钮 ， 选 取 平面 5 为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.30.10 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 项 按钮。 在 
“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 确 认 你 与 是 | 较 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 
表 中 输入 3， 在 需要 切除 材料 的 一 侧 单 击 左 键 。 单 击 [本 | 扩 钮 ， 单 击 _ 一 | 按钮 ， 完 成 特征 
的 创建 。 















下 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 $.30.9 除 料 1 图 5.30.10 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 5.30.11 所 示 的 除 料 2。 在 ” 实 伟 ”区 域 中 单 击 园 按 钮 ， 选 取 平面 5 为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.30.12 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 单 击 固 按钮 。 在 
“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 胺 钮 定义 拉 伸 深 度 ， 确 认 旺 与 三 较 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 
表 中 输入 3， 在 需要 切除 材料 的 一 侧 单 击 左 键 。 单 击 [ 避 上 4 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 特征 
的 创建 。 








5.30.11 ” 除 料 2 5.30.12 ”截面 草图 
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Step9. 创建 图 5.30.13 所 示 的 倒 贺 1。 在 ”实体 区 域 中 单 击 辆 按钮 ， 单 击 同 按钮 ， 
系统 弹出 “ 倒 贺 选项” 对话 框 。 选 取 倒 贺 类 型 为 恒定 半径 他 单 选项 。 单 击 电 载 定 | 扩 
钮 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 5.36.8.13 所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 。 在 “ 倒 圆 ”命令 
条 半径 : 文本 框 中 输入 6.5。 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 回 |， 单 击 命令 条 中 的 L | 按钮 ， 然 后 音 
击 上 大 划 | 按钮 ， 单 击 单 击 王 带 | 按钮 ， 完 成 等 半径 圆 角 特征 的 定义 。 


一 ， 王 一 中 


图 $.30.13 ”创建 倒 圆 角 特征 


Step9. 创建 图 5.30.14 所 示 的 倒 斜 角 1。 在 。 实体 “区域 中 单 击 ”按钮 ， 选 择 
自重 射 角 命 仿 ， 单 击 写 | 按钮， 系统 弹出 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 。 选 取 倒 斜 角 边 类 型 为 
加 回 切 相等 到 ) 单 选项 。 单 击 二 确定 | 必 饵 。 选 取 图 5.30.14 所 示 的 模型 边线 为 要 倒 角 的 边 
线 ， 在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 回 切 : 文本 框 中 输入 2.0。 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 选择 : 区 域 后 的 图 | 
按钮 。 单 击 [可 | 掖 钮 ， 单 击 单 击 才 | 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 的 定义 。 

















选择 这 两 条 边线 
A 了 x A 
了 SS < AN ~ \ \ 
/ \ Y 
DD 
a) 倒 和 斜 前 b) 倒 斜 后 


5.30.14 ”创建 倒 斜 角 特 征 
Step10. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 加 _=> | 加 二 加 命 仿 , 文件 名 称 为 drive_shaft。 


5.31 邯 例 7 一 一 特征 的 阵列 


范例 概述 

本 范例 的 零件 模型 如 图 5.31.1 所 示 ， 难 点 主要 集中 在 带 倾 针 角 零件 的 创建 及 其 阵列 ， 
读者 要 重点 掌握 基准 平面 的 创建 及 阵列 的 技巧 和 思路 ， 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.31.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 号 按钮 ， 选 取 右 视 
图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 进入 草 绘 环境 。 绘制 图 5.31.3 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 
单 击 “ 北 图 “区 域 中 的 贸 按钮 ， 选 取 图 5.31.3 所 示 的 中 心 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “关闭 草图 ” 
按钮 剧 . 退出 草图 绘制 环境 。 在 “旋转 ”命令 条 角度 凶 : 文本 框 中 输入 360.0， 并 按 Enter 
键 。 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 可 | 扩 钮 ， 单 击 _- 邓 | 按钮 ， 完 成 旋转 的 定义 。 
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Step3. 创建 图 5.31.4 所 示 的 平面 4。 在 语 回 区 域 中 单 击 C 叫 按钮， 选择 [ 芝 四 碟 第 谨 | 远 
项 。 在 绘图 区 域 选取 右 视图 (YZ) 与 前 视图 (XZ) 作为 参考 平面 。 然 后 选取 右 视 图 (YZ) 
平面 为 基准 。 在 第 坚 由 :后 的 下 拉 列 表 中 输入 角度 值 为 30， 并 按 Enter 键 。 方 向 可 参考 图 
5.31.4。 在 空白 处 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 


ed 


图 5.31.1 范例 7 图 5.31.2 创建 旋转 特征 1 
Step4. 创建 图 5.31.5 所 示 的 平面 5。 在 国画 区 域 中 单 击 己 引 按 钮 , 选择 Eee 生 
在 绘图 区 域 选 取 平面 4 与 前 视图 (XZ) 作为 参考 平面 。 然 后 选取 平面 4 为 基准 。 在 空白 处 
单 击 完成 平面 5 的 创建 。 














图 5.31.4 平面 4 图 5.31.5 平面 5 
Step5. 创建 图 5.31.6 所 示 的 平面 6。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 EJ 平行 渤 项 。 
在 绘图 区 域 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 在 中 名: 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 
为 100。 偏 移 方 向 参考 图 5.30.7。 单 击 完 成 平面 6 的 创建 。 
Step6. 创建 图 5.31.7 所 示 的 平面 7。 在 了 加 区 域 中 单 击 已 按钮， 选择 让 ”成 角度 先 
项 。 在 绘图 区 域 选取 平面 6 与 平面 4 为 参考 平面 。 然 后 选取 平面 6 为 基准 。 在 角度 凶 : 后 的 
下 拉 列 表 中 输入 角度 值 为 10。 方 向 可 参考 图 5.31.7。 在 空白 处 单 击 完成 平面 7 的 创建 。 











图 5.31.6 平面 6 图 5.31.7 平面 7 


Step7. 创建 图 5.31.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在。 实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ， 选取 平面 7 
作为 草图 平面 进入 草 绘 环境 。 绘制 图 5.31.9 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 。 
在 “ 拉 伸 ”命令 条 单 击 医 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 确 认定 上 与 是 | 按钮 不 被 按 下 ， 选 择 拉 伸 类 型 
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为 。 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 20.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 侍 方 向 可 参考 图 531.8。 单 击 [| 
钮 ， 单 击 _ 玫 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 5.31.8 ” 拉 伸 特征 1 图 5.31.9 ”截面 图 形 

Step8. 创建 图 5.31.10 所 示 的 阵列 1。 在 _ 降 列 区域 中 单 击 各 阵列 命令 ， 选 择 步骤 先 
项 为 智能 昌 |. 在 图 形 区 中 选取 要 阵列 的 拉 伸 特 征 (或 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 拉 伸 1” 特 征 ) ， 
单 击 贺 按 钮 完成 特征 的 选取 。 选 取 平 面 6 为 阵列 草图 平面 。 单 击 装 征 区 域 中 的 [ 国 按 钮 ,给 
制图 5.31.11 所 示 的 圆 ( 注 : 圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 ) ， 单 击 左 键 
确定 .在 “阵列 ”命令 条 中 的 喜 | 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 .在 “阵列 ”命令 条 中 的 计数 号 
后 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 4， 在 空白 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 贺 按钮， 退出 草 绘 环 境 。 
在 命令 条 中 单 击 L 芒 | 护 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


























| 


图 5.31.10 ”阵列 特征 1 图 5.31.11 环形 阵列 轮 序 
Step9. 创建 图 5.31.12 所 示 的 除 料 1。 在 。” 实 传 ”区 域 中 单 击 园 按 钮 选取 图 5.31.12 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘制 图 5.31.13 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 
后 ， 单 击 圆 按钮。 在“ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 确 认 旺 上 与 唉 | 按钮 不 被 
按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 150， 并 按 Enter 键 ， 除 料 方向 可 参考 图 531.13。 单 击 L | 
按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















后 A "| 


图 5.31.12 除 料 1 图 5.31.13 ”截面 草图 
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Step10. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 加 _> | 回 直 旧作 仿 ,文件 名 称 为 fan_hub。 


5.32 ”7 汽 例 8 一 一 济 壁 与 扫 探 特征 的 应 用 


范例 概述 

本 范例 主要 运用 了 实体 拉 伸 、 扫 掠 、 倒 国 角 和 薄 壁 等 命令 。 首 先 创 建 作为 主体 的 拉 伸 
及 扫 掠 实体 ， 然 后 进行 倒 圆 角 ， 最 后 利用 注 壁 做 成 完 体 。 零 件 模 型 如 图 5.32.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 5.32.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 脆 按钮 ， 选 取 俯 视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.32.3 所 在 示 的 截面 草图 : 绘制 完成 
后 ， 单 击 圆 按钮 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 区 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 确 认 蛤 与 号 | 掖 钮 不 被 
按 下 ， 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 200.0， 并 按 Enter 键 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [本 | 护 钮 ， 
单 击 忆 于 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














R 194 .5 





一 一 和 
ia 
5.32.1 范例 8 5.32.2 ” 拉 伸 特征 1 5.32.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 5.32.4 所 示 的 草图 1。 在 旺 草 图， 区域 中 单 击 项 按钮 ， 选 取 右 视 图 (YZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 绘 制图 5.32.4 所 示 的 草图 1。 单 击 因 按钮 退出 草 
绘 环境 。 

Step4. 创建 图 5.32.5 所 示 的 平面 4。 在 于 加 区 域 中 单 击 忆 按钮， 选择 | 已 

选项 。 在 绘图 区 域 选取 草图 1 为 参考 。 在 图 5.32.5 所 示 的 顶点 处 单 击 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 














图 5.32.4 草图 1( 章 绘 环境 ) 图 5.32.5 平面 4 
Step5， 创建 图 5.32.6 所 示 的 草图 2。 在 忆 草 图 区 域 中 单 击 因 按钮 选取 平面 4 为 草 
图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 绘 制图 532.7 所 示 的 草图 2。 单 击 贺 按钮 退出 草 给 环境。 
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R 25 
二 
本 


图 5.32.6 ”草图 2〈 建 模 环 境 ) 图 5.32.7 ”草图 2《〈 草 绘 环 境 ) 

Step6. 创建 图 5.32.8 所 示 的 扫 掠 特征 。 在 ”实体 区 域 中 单 击 拓 语 村 后 的 小 三 角 ， 
选择 叶 … 扫 挤 - 命 令 后 。 系 统 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 ; 琴 认 要 挤 类 型 区 域 选 中 
记 多 个 咯 径 和 构 截面 吧 ) 单 选项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 ， 单 击 L_ 确定 有朋 钮 。 在 “创建 
起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 选择 哆 | 从 草图 / 零 习 过 选择 选项 , 在 图 形 区 中 选取 草图 1 为 扫 掠 轨迹 曲 
线 。 单 击 按钮 评 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 ， 单 击 了 和 | 按钮 。 在 图 形 区 中 选取 草图 2 为 扫 
掠 轨 迹 曲线 。 单 击 _ 可 | 按钮 ， 单 击 [本 | 掖 钮 ， 单 击 L 才 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 











图 5.32.8 ”添加 扫 掠 特征 
Step7. 创建 图 5.32.9 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 由 按钮， 选取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.32.10 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 
后 ， 单 击 国 按钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 确 认 - 民 与 叭 | 按钮 不 被 
按 下 ， 选 择 命令 条 中 的 “起 始 /终止 范围 ”选项 。 分 别 选取 图 5.32.9 的 起 始 面 与 终止 面 。 单 
击 L 避 | 接 钮 ， 单 击 _ 邓 | 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











一 一 一 一 一 一 一 





站 I 一 
bm tL 
TH 
选 此 底面 为 起 始 面 
$.32.9 ” 拉 伸 特征 2 5.32.10 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 5.32.11b 所 示 的 倒 贺 1。 在 。 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ,选取 图 5.32.11a 
所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 。 在 “ 倒 圆 ” 命 令 条 中 的 半径 : 文本 框 中 输入 3.0。 然 后 单 击 
“完成 ”按钮 园 |， 单 击 命令 条 中 的 _ 璐 | 按钮 。 然 后 单 击 [本 | 掖 钮 ， 单 击 L 才 | 按钮 ， 完 成 加 
角 特 征 的 定义 。 
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;选取 这 两 条 边线 一 


a) 倒 贺 前 





5.32.11 倒 圆 特征 1 
Step9. 创建 图 5.32.12b 所 示 的 倒 圆 2。 相 关 操 作 参 见 Step8， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


mm 


RAR 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
$.32.12 ” 圆 角 特征 2 


Step10. 创建 图 5.32.13 所 示 的 薄 壁 特征 。 在。” 实 售 ”区 域 中 单 击 世 葡 壁 按钮 ,在 “ 洲 
辟 ” 命 令 条 同一 悍 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 20， 单 击 右键 确定 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 
5.32.13 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 国 按 钮 。 单 击 窗口 中 的 _ 囊 -| 按钮 , 单 击 L 要 | 
按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 创建 。 


-” 要 移 除 的 面 


图 5.32.13” 注 壁 特征 
Step11. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 加 琴 和 | 目 | 5 加 命令 ， 文 件 名 称 为 cover_up。 


5.33 ” 邯 例 9 一 放样 特征 的 应 用 





范例 概述 

本 范例 是 一 个 比较 综合 的 练习 ， 其 关键 是 模型 中 放样 特征 和 变 半径 圆 角 的 创建 。 零件 模型 如 图 
5.33.1. 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.33.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 丰 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 进入 草 绘 环境 。 绘制 图 5.33.3 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 
单 击 国 按钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 单 击 虹 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 
按钮 | 晤 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 250.0， 并 按 Enter 键 ， 单 市 [可 | 校 乌 ， 单 市 叱 | 控 钮 ， 


166 Solid Edge ST4 快速 入 门 教 程 


完成 特征 的 创建 。 


> < 





250 


Cd 


图 5.33.1 范例 9 图 5.33.2 ” 拉 伸 特征 1 图 5.33.3 ”截面 图 形 


Step3. 创建 图 5.33.4 所 示 的 除 料 1 在。 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ,选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环境 。 绘制 图 5.33.5 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 , 单 击 贺 拉 
杀 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 市 国 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ,选择 命令 条 中 的 “全 部 穿 适 * 按钮 国 | 
在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 L 避 | 控 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ，。 


[SP 


图 5.33.4 除 料 1 图 5.33.5 ”截面 图 形 


Step4. 创建 图 5.33.6 所 示 的 平面 4。 在 了 国 区 域 中 单 击 局 按钮 , 选择 EJ 平行 选项 。 
在 绘图 区 域 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 在 距 刘 :后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 
为 110。 偏 移 方向 参考 图 5.33.6。 单 击 完 成 平面 4 的 创建 。 

Step5. 创建 图 5.33.7 所 示 的 平面 5。 在 了 回 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 三 
在 绘图 区 域 选取 俯视 图 (XY) 平面 作为 参考 平面 。 在 蝶 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 
为 15。 偏 移 方 向 参考 图 5.33.7。 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 


平面 4 ”一 | 
< , 平面 5< 


5.33.6 平面 4 .53 上面 3 


Step6. 创建 图 5.33.8 所 示 的 草图 1。 在 忆 草 图 区域 中 单 击 磊 按钮 , 选取 平面 4 为 草图 
平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 绘 制图 5.32.9 所 示 的 草图 1。 单 击 贺 按钮 退出 草 绘 环 境 。 
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草图 2 





图 5.33.8 草图 1 〈 建 模 环 境 ) 图 5.33.9 ”草图 1 〈 章 给 环境) 


Step7. 创建 图 5.33.10 所 示 的 草图 2。 在 二 草图 区域 中 单 击 戎 按钮， 选取 平面 5 为 草 
图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 绘 制图 5.32.11 所 示 的 草图 2。 单 击 加 按钮 退出 章 绘 环 境 。 

Step8. 创建 图 5.33.12 所 示 的 放样 除 料 特征 。 在。” 实 售 除 料 可 按 钮 ， 选 
择 庆 放样 选项。 在 “创建 起 源 ” 选 项 的 下 拉 列 表 中 选择 到 | 从 草图 /零件 边 选择 选项 ， 在 给 
图 区 域 选 取 草 图 1 为 第 一 个 横 截 面 , 选取 草图 2 为 第 二 个 横 截 面 . 单 击 L 副 | 按钮 二 
按钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


HG 全 


图 5.33.10 ”草图 2 ( 建 模 环境 ) 图 5.33.11 草图 3( 草 绘 环境 ) 图 5.33.12 ”放样 除 料 特征 


step9. 创建 图 5.33.13 所 示 的 倒 圆 I。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 人 按钮， 单 击 写 按钮 ， 
系统 弹出 “ 倒 圆 选项 ”对 话 框 。 选 取 倒 圆 类 型 为 名 可 变 半径 如 单 选项 。 单 市 二 确 害 | 
钮 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 5.33.14 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 单 击 贺 按钮 。 在 给 
区 域 选取 图 5.33.15 所 示 的 点 1， 在 半径 : 下 拉 列 表 中 输入 30, 单 击 加 按钮 。 然 后 依次 设置 图 
5.33.15 所 示 的 点 2、 点 3、 点 4、 点 5、 点 6、 点 7、 点 8 的 半径 值 分别 为 0、50、0、50、0、 
30、0。 单 击 命令 条 中 的 _ 豌 | 控 钮 。 然 后 单 击 -| 按钮 ， 单 击 _- 台 | 按 钮 ， 完 成 圆 角 特征 的 














选 这 四 条 边 
图 $.33.13 ” 倒 圆 1 图 5.33.14 ” 倒 圆 边线 图 5.33.15 修改 各 处 半径 


Step10. 创建 图 5.33.16 所 示 的 除 料 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮 , 选取 图 5.33.16 
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所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.33.17 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 
击 圆 按钮。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 | 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 确 认 旺 与 是 | 按钮 不 被 按 下 ， 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 3， 在 需要 切除 材料 的 一 侧 单 击 左 键 (参考 图 5.33.16)。 单 击 L | 
按钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















\ 选取 此 面 为 草图 平面 
( 四 > i 
BB 
图 5.33.16 除 料 2 图 5.33.17 ”截面 草图 





Step11. 创建 图 5.33.18 所 示 的 镜像 1。 在 阵列 | 区 域 中 单 击 凶 镜像 "后 的 小 三 角 ， 选 
择 |OD 镜像 复制 特征 命令 ,在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复制 的 除 料 2 特征 〈 或 在 路 径 查找 器 中 选 
择 “ 除 料 2” 特 征 )。 单 击 吏 按钮 ， 在 系统 的 提示 下 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 镜像 中 心平 
面 。 单 击 “ 镜 像 ” 命令 条 中 的 L 吾 | 校 钮 ， 完 成 镜像 操作 。 











5.33.18 ”镜像 1 


Step12. 创建 图 5.33.19 所 示 的 倒 圆 2。 在 。” 实 仁 ”区域 中 单 击 辐 按钮 , 选取 图 5.32.11 
所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 . 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 站 从 : 文本 框 中 输入 3.0。 然后 单 击 “ 完 
成 ” 按 铀 回 ， 单 击 命令 条 中 的 EE | 校 钮 。 然 后 单 击 [| 榨 乌 ， 单 击 单 击 于 | 按钮 ， 完 成 
圆 角 特征 的 定义 。 

Step13. 创建 图 5.33.20 所 示 的 倒 圆 3。 相 关 操 作 参 见 Step12， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 





-选取 这 两 条 内 边线 
ee 7 
os 7 





5.33.19” 倒 圆 2 5.33.20” 倒 圆 3 
Step14. 添加 网 5.33.21 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 
Step15. 添加 图 5.33.22 所 示 的 倒 圆 角 特 征 $S〈 两 切削 特征 的 外 沿 )， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
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选取 这 五 条 边线 一 济 
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5.33.21 ” 倒 圆 4 5.33.22” 倒 圆 5 
Step16. 创建 图 5.33.23 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在。 实体 ”区域 中 单 击 训 滞 时 按钮 , 在 “ 薄 
辟 ” 命 令 条 同一 导 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 3.0， 按 Enter 键 确定 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 
5.33.23 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 。 单 击 加 按钮 。 单 击 窗 口中 的 可 | 按钮 ， 单 击 _ 开 | 


按钮 ， 完 成 溥 壁 特征 的 创建 。 
i 村 、、 选 这 两 面 为 


~ ES 
要 移 除 的 面 N a E> 


5.33.23 ”添加 薄 壁 特征 1 
Step17. 添加 网 5.33.24 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6， 圆 角 半 径 值 为 10.0。 








图 5.33.24 ” 倒 圆 角 特 征 6 
Step18. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 回 一 > | 加 后 站 命令 ,文件 名 称 为 


instance_top_cover 


5.34 ”范例 10 一 一 螺 询 扫 拯 特征 的 应 用 


范例 概述 
本 范例 介绍 了 一 个 钻头 的 创建 过 程 ， 此 过 程 的 关键 是 要 创建 一 个 切口 螺旋 扫 掠 特征 ， 
然后 对 其 阵列 。 零 件 模型 如 图 5.34.1 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 5.34.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 实体” 区域 中 单 击 史 护 钮 ， 选 取 前 视 
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图 (XZ) 平面 作为 章 图 平面 ， 进 入 章 绘 环境 。 绘 制图 5.34.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 国 按钮 。 在 “ 拉 伸 ” 入 必 杀 中 首义 拉 休 沈 度 确认 与 荆 国史 不 这 下 
在 电 训 :下 拉 列 表 中 输入 90, 并 按 Enter 键 , 定义 拉 伸 方向 为 Y 轴 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 
单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 豆 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 校 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 














-9 
in 
Ca 

图 5.34.1 范例 10 图 5.34.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.34.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.34.4 所 示 的 草图 1。 在 局 章 图 区域 中 单 击 固 按钮， 选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 绘 制图 5.34.5 所 示 的 草图 1， 单 击 怖 按钮 退出 草 
绘 环境 。 单 市 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 LL | 按钮 ， 完 成 草图 1 的 创建 。 


草图 1 





图 5.34.4 草图 1 〈 建 模 环 境 ) 图 5.34.5 草图 1( 草 绘 环境 ) 








后 的 小 三 角 ， 
号 螺旋 命 令 ， 在 “螺旋 ”命令 条 “创建 起 源 ” 选 项 区 域 中 选择 吃 从 草图 选择 选项 ， 
在 图 形 区 域 选取 图 5.34.7 所 示 的 轮廓 为 螺旋 的 横 截 面 ， 单 击 欧 按钮 。 选 取 图 5.34.8 所 示 的 
线 为 螺旋 的 轴 ， 选 取 图 5.34.8 所 示 的 点 为 螺旋 的 起 点 ， 在 “螺旋 ”命令 条 | 后 的 下 拉 列 
表 中 选择 EL 用 ji 页 ， 在 晤 :后 的 下 拉 列 表 中 输入 30， 按 Enter 键 确定 。 单 击 _ 环 | 按 
钮 。 单 击 [本 | 护 钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


i 创建 图 5.34.6 所 示 的 螺旋 除 料 1。 在 。 ”实体 “区 域 中 单 击 避 除 料 














ps 





”选取 此 轮廓 
Su sa aa 、 
A 
> 
图 5.34.6 ”螺旋 除 料 1 图 5.34.7 ”定义 螺旋 横 和 截面 图 $.34.8 ”定义 螺旋 的 轴 和 起 点 


Step5. 创建 图 5.34.9 所 示 的 平面 4。 在 于 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选择 EJ 科 行 | 选项 ， 
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在 绘图 区 域 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 皇 可 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 
为 91， 偏 移 方 同 参 考 图 5.34.9。 在 空白 处 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 
平面 4 





5.34.9 平面 4 


Step6. 创建 图 5.34.10 所 示 的 圆 形 阵列 1。 在 阵列 区 域 中 单 击 各 阵列 按钮 ,选择 “ 知 
能 ”选项 旧 ， 在 图 形 区 中 选取 要 阵列 的 螺旋 除 料 特征 (或 在 路 径 查 找 器 中 选择 “ 除 料 1” 
on 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 , 选取 平面 4 为 阵列 草图 平面 。 单 击 蛙 管 区 域 中 的 图 | 按 

绘制 图 5.34.11 所 示 的 圆 〈 注 ,圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 )， 单 
击 左 键 退 出 。 在 “阵列 ?命令 条 的 可 | 后 的 下 拉 列 表 中 选择 ES i 放 项 .在 < 阵列 ”命令 条 计数 上 加) 
后 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 2， 在 空白 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 项 按钮， 退出 草 绘 环 境 。 
在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 L 导 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 ，。 














| 和 
ey oy wy 
5.34.10” 圆 形 阵 列 1 5.34.11 ”阵列 草图 


Step7. 创建 图 5.34.12 所 示 的 旋转 切削 特征 1。 在。 实 仁 区域 中 单 击 态 按钮 ,选取 
右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ,进入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.34.13 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完 
成 后 ， 单 击 区 域 中 的 禄 按钮 ， 选 取 图 5.34.13 所 示 的 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草 图 ”按钮 贺 
退出 草图 绘制 环境 。 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 他: 文本 框 中 输入 180.0。 在 图 形 区 空白 区 域 
单 击 ， 单 击 窗 口中 的 上 长 | 按钮 ， 完 成 旋转 切削 1 的 定义 。 














一 Re 
Ww 和 人 
“Eh ee 
™ 、 ' 
| ST " 
图 5.34.12 ”旋转 切削 特征 1 图 5.34.13 ”截面 草图 





Step7. 创建 图 5.34 14 所 示 的 镜像 特征 1。 在 阵列 区 域 中 单 击 号 镜像 "后 的 小 三 角 ， 
选择 | 摘 像 复制 特征 命令， 在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复制 的 旋转 切削 特征 。 单 击 贺 按钮 完 
成 特征 的 选取 ， 完 成 上 步 操作 后 ， 在 系统 的 提示 下 选取 右 视 图 (YZ) 平面 作为 镜像 中 心平 
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面 。 单 击 “镜像 ”命令 条 中 的 二 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 


{2 


Ne 
Dc aa 时 


RN 
图 5.34.14 ”镜像 特征 1 
Step8. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 加 琴 | 命令， 文件 名 称 为 driller。 
5.35 儿 重 玩具 篮 


沱 例 概 述 
et Ce 





机 tow_ basket. par 

le: Base 
日 回回 基本 老 考 平面 
避 以 视图 必 了 ) 
回回 右 视图 (YZ) 
加 EE 前 视图 {a7) 







汰 生年 合生 和 合 优生 
对 
图 





已 
站 站 
图 5.35.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 5.35.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮， 选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 草图 平 
面 ， 进 入 午 绘 环境 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 绘 制图 5.35.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 单 击 贺 按钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 苞 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 确 
兴旺 按钮 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 115， 并 按 Enter 键 。 
(4) 单 击 [更 | 按钮 ， 单 击 _ 可 玫 | 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
7 








80 
5.35.2” 拉 伸 特 征 1 5.35.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 5.35.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 风 按钮 ;选取 图 5.35.5 
所 示 的 面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.35.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 是 按钮 
定义 拉 伸 深 度 ， 确 认 鸣 与 国 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 15， 并 按 Enter 键 
拉 伸 方向 可 参考 图 5.35.4， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











图 5.35.4 拉 伸 特征 2 图 5.35.5 ”草图 平面 图 5.35.6 截面 草图 

Step4. 添加 图 5.35.7 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。 实体 ”区域 中 选择 园 命 令 ， 选 取 图 5.35.7 所 示 的 面 作为 草图 平 
面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 选取 草 绘 平 面 。 选 取 图 5.35.8 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 。 

(3) 绘制 横断 面 草图 。 在 草 绘 环 境 中 创建 图 5.35.9 所 示 的 横断 面 草图 。 

(4) 定义 拉 伸 类 型 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 时 | 按 钮 定义 拉 仲 深度， 确认 Ef 与 只 | 按 
钮 不 被 按 下 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 除 料 - 有 限 范围 ”按钮 加 |. 

(5) 定义 拉 伸 属性 。 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 8， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 。 

(6) 单 击 UL 这 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


草图 平面 


D4 














/ | 
图 5.35.7 除 料 特征 1 图 5.35.8 ”草图 平面 图 5.35.9 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 5.35.10b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 实体 区域 中 单 击 辆 按钮 。 

(2) 定 义 圆 角 类 型 。 单 击 写 按钮 , 选取 倒 圆 类 型 为 恒定 半径 名 单 选 项 , 单 市 时 确定 > 
按钮 。 

(3) 选取 要 倒 圆 的 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 5.35.10a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 。 
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这 六 条 边线 为 、 
合 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.35.10” 倒 圆 特 征 1 
(4) 定义 倒 圆 参数 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 半生 : 文本 框 中 输入 20， 然 后 单 击 “完成 ”按钮 轧 |。 
(5) 单 击 命令 条 中 的 L 融 | 按钮 ， 然 后 单 击 L | 按钮 ， 完 成 等 半径 圆 角 特征 的 创建 。 
Step6. 创建 图 5.35.11b 所 示 倒 圆 特 征 2， 选 取 图 5.35.11a 所 示 的 四 条 边线 作为 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 半径 值 为 10。 


这 四 条 边线 为 .7 
倒 贺 的 对 象 。 








-mm 一: 


a) 倒 贺 前 b) 倒 圆 后 
图 5.35.11 倒 圆 特征 2 
Step7. 创建 图 5.35.12b 所 示 倒 圆 特 征 3， 选 取 图 5.35.12a 所 示 的 边线 作为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 6。 


此 边线 为 倒 
圆 的 对 象 、 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.35.12 ” 倒 圆 特征 3 


Step8. 创建 图 5.35.13b 所 示 倒 圆 特 征 4， 选 取 图 5.35.13a 所 示 的 边线 作为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 4。 


此 边线 为 倒 .由 一 玉 、 
国 的 对 象 ”| 人 一 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.35.13” 倒 圆 特 征 4 
Step9. 创建 图 2.14 所 示 倒 圆 特 征 5， 选 取 图 5.35.14a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 半 径 值 为 3。 
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这 两 条 边线 为 ”...-- 
倒 圆 的 对 象 





b) 倒 圆 后 
$.35.14 ” 倒 圆 特征 5 

Step10. 创建 图 5.35.15b 所 示 倒 圆 特 征 6, 选取 图 5.35.15a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 3。 





b) 倒 圆 后 


$.35.1$” 倒 圆 特征 6 


Step11. 创建 图 5.35.16 所 示 的 薄 壁 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 性 售 区 域 中 单 击 多 薄 壁 按钮 。 

(2) 定义 薄 壁 厚度 。 在 “ 薄 壁 ”命令 条 的 网 “ 展 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 1.5， 单 击 
左 键 确 定 。 

(3) 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 5.35.16a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 
单 击 左 键 确定 。 

(4) 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 璐 | 按钮 ， 单 击 [ 避 | 控 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 创建 。 


要 移 除 的 面 ” 





a) 注 壁 前 b) 注 壁 后 
5.35.16” 注 壁 特征 1 
Step12. 创建 图 5.35.17b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7， 选 取 图 5.35.17a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 
的 对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 0.3。 


这 两 条 边 链 为 ， Re ESD 
倒 圆 的 边线 SS 示 | | 





b) 倒 圆 后 


a) 倒 圆 前 
5.35.17 ” 倒 圆 特征 7 
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Step12.， 创建 图 5.35.18b 所 示 的 倒 圆 特征 8， 选取 图 5.35.18 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 半径 值 为 0.75。 





这 两 条 边 链 为 
ni- < 倒 圆 的 对 象 





rT------------ 


一 一 一 一 一 一 1 





b) 倒 圆 后 
$.35.18” 倒 圆 特 征 8 


Step13. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 instance_toy_basket。 
5.36 玩具 勺子 


泄 例 概述 

本 范例 主要 运用 了 实体 拉 伸 、 除 料 、 倒 圆 、 薄 壁 和 旋转 等 命令 ， 其 中 玩具 勺 的 手 
柄 部 造型 是 通过 除 料 、 倒 圆 再 进行 薄 壁 而 成 ， 构 思 很 巧妙 。 零 件 模型 及 路 径 查找 器 如 
图 5.36.1 所 示 。 


lnstance tow scoop. par [sg 拉 种 1 
[a le: Base 加 除 料 2 

日 回 器 基本 参考 平面 得 倒 目 1 
器 以 视图 (3 中 济 坚 1 

品 右 视 图 (了 7) 二 : 
回回 前 视图 全 了 加 创 圆 2 











图 5.36.1 零件 模型 及 路 径 查 找 楷 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.36.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1。 在 ，、 实 祭 区域 中 单 击 锦 按钮， 选取 
俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 5.36.3 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 
成 后 ， 单 击 贺 按 钮 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 工 | 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 非 
对 称 延 什 ” 按钮 旦 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 70， 方 向 选择 Z 轴 正 方向 ， 单 击 左 键 确定 ; 
再 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 5， 方 向 选择 乙 轴 负 方向 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [六 | 护 钮 ， 
单 击 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 1 创建 。 














第 5 章 零件 设计 EL 





图 5.36.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.36.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.36.4 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 为 草图 平面 , 进入 草 绘 环 境 , 绘制 图 5.36.5 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 , 单 击 畏 
按钮 , 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 按钮 定义 拉 伸 深度 , 选择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 曙 ， 
选择 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 国 ， 调 整 拉 伸 方向 为 二 侧 拉 伸 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 
击 [ 屠 | 控 乌 ， 单 击 _ 束 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


Wu 9 i 


a) 去 除 前 b) 去 除 后 











图 5.36.4” 除 料 特征 1 图 5.36.5 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 5.36.6b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选取 图 5.36.6a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 
倒 圆 半径 值 为 20。 


此 边 链 为 倒 ..-- 
圆 的 对 象 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.36.6 倒 圆 1 
Step5. 创建 图 5.36.7b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 昌 莫 壁 按钮 ， 定 义 
注 壁 厚度 ， 在 “ 薄 壁 ”命令 条 由 ~ 呈 度 :文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 5， 然 后 右 击 ， 选 择 要 移 除 
的 面 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 5.36.7a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 ， 单 击 “ 薄 
壁 ”命令 条 中 的 _ 豆 | 按钮 ， 单 击 L 可 | 校 包 ， 完 成 薄 壁 特征 的 创建 。 
-要 移 除 的 面 


a) 注 壁 前 形态 b) 注 壁 后 形态 
图 5.36.7 ” 注 壁 特征 1 
Step6. 创建 图 5.36.8 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 壤 按钮 ， 选 取 前 视 
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图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 5.36.9 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 区 域 中 的 和 按钮 ,选取 图 5.36.9 所 示 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 贺 . 在 “ 族 
转 ” 命 令 条 角度 外 : 文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 
的 L 训 | 护 钮 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 








旋转 轴 me 
十 -1 
站 放大 加 
R100.0 
~— R105.0 
图 5.36.8 ”旋转 特征 1 图 5.36.9 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 5.36.10 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 园 按钮， 选取 俯视 
图 (XY) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 5.36.11 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 国 按钮 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 确 认 - 民 | 与 鸣 | 按 钮 不 被 按 下 ， 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 20， 选 择 命令 条 中 的 “ 除 料 -有 限 范围 ”按钮 趾 ， 调 整 拉 伸 方向 为 Z 
轴 正 方向 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 _ 避 上 护 钮 ， 单 击 _ 豆 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 

关于 图 5.36.11 所 示 截 面 草 图 的 绘制 方法 : 

单 击 ” 闯 图 ”区域 中 的 写 按钮 ， 系统 弹 出 “包含 选项 ”对 话 框 , 单 击 [确定 “jj 徊 ， 
然后 选取 图 5.36.12 所 示 的 边线 ， 则 选取 的 边线 就 转化 为 草图 的 一 部 分 。 


( 

















a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
5.36.10” 除 料 特征 2 5.36.11 截面 草图 
”选取 此 边线 选取 此 边线 
I 
~ 





和 


$.36.12 ”选取 模型 的 边线 
Step8. 创建 图 5.36.13b 所 示 倒 圆 特征 2, 选取 图 5.36.13 所 示 的 边 链 作为 倒 圆 的 对 象 ， 倒 
圆 半径 值 为 1.5。 
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ee oe ed 


NS SN b) 倒 圆 后 
图 5.36.13 ”选取 模型 的 边线 
Step9. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 instance_toy_scoop。 


5.37 暴 形 蝶 


范例 概述 

本 范例 介绍 蝶 形 螺母 的 设计 过 程 。 在 其 设计 过 程 中 ,运用 了 旋转 、 拉 伸 、 倒 圆 及 螺旋 
除 料 等 特征 命令 ， 其 中 螺旋 除 料 的 创建 是 需要 掌握 的 重点 ， 另 外 倒 圆 的 顺序 也 是 值得 注意 
的 地 方 。 零 件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 11.1 所 示 。 


E43_ Oven switch. par 
li: Base 
日 回 思 基本 蕉 者 平 面 
避 以 视图 性 阅 
中 右 视 图 (71) 
局 前 视图 必 写 ) 
5 二 一 顺 厅 建 模 





下 焉 下游 焉 艾 所 所 < 
辆 辆 图 共 加 嘛 车 车 
Bs a OP kk hk 





IE 


图 5.37.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 5.37.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 选择 喇 命 令 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 5.37.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 准 图 ”区域 中 的 “0 按 
钮 ， 选取 图 5.37.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 固 , 在 “旋转 ”命令 条 角度 凶 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 完 成 
旋转 特征 1 的 创建 。 


旋转 轴 





图 $.37.2 ”旋转 特征 1 图 $.37.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.37.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 辆 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.37.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芽 | 
按钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 星 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 6， 并 按 Enter 键 ， 
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在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 





图 5.37.4” 拉 伸 特 征 1 图 5.37.5 ”截图 草图 
Step4. 创建 如 图 5.37.6 所 示 的 镜像 特征 ， 在 二 阵列 区域 中 单 击 中 镜像 ~ 按钮， 在 路 径 
查找 器 中 选取 拉 伸 工作 为 镜像 特征 ， 单 击 贺 按 钮 ， 选 取 “ 右 视图 (YZ)” 平 面 作为 镜像 中 
心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 [ 革 | 护 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 


”> 


a) ”镜像 前 b) ”镜像 后 
图 5.37.6 ”镜像 特征 
Step5. 创建 图 5.37.7 所 示 的 倒 圆 特征 1。 单 击 轩 按钮， 选取 倒 圆 类 型 为 本 可 朗 半 径 如 单 
选项 ， 单 市 时 奖 慎 搁 钮 ， 选 取 图 5.37.8 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 象 ， 然 后 右 击 ; 选取 
图 5.37.9a 所 示 的 4 个 点 ， 输 入 倒 圆 半径 值 1， 然 后 右 击 ， 选 取 图 5.37.9b 所 示 的 4 个 点 ， 输 
入 倒 圆 半径 值 5， 然 后 右 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 - 豆 | 按钮 ， 然 后 单 击 | 按钮 ， 完 
成 倒 圆 特征 1 的 创建 。 











选取 这 4 条 边 作 为 倒 圆 的 对 象 





图 5.37.7 倒 圆 特征 1 图 5.37.8 ”选取 倒 圆 对 象 





图 5.37.9 ”定义 倒 圆 参数 
Step6. 创建 如 图 5.37.10 所 示 的 螺旋 除 料 特征 1。 在 。” 守 传 ” 区 域 中 单 击 和 这 补 ， 
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小 三 角 ， 选 择 旺 -螺旋 命令 ， 在 系统 提示 下 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 绘 制 
图 5.37.11 所 示 的 草图 ; 在 ， 北 图 “区 域 中 单 击 和 按钮 , 将 图 5.37.11 所 示 的 线 定义 为 旋转 
轴 ， 单 击 圆 按钮 ， 在 绘图 区 域 选 取 图 5.37.11 的 旋转 轴 的 上 端点 作为 螺旋 起 点 ， 在 “螺旋 ” 
命令 条 下 要 | 后 的 下 拉 列 表 中 选择 EL 生生 项, 在 蜗 E: 后 的 下 拉 列 表 中 输入 2; 单 击 “ 曝 
旋 ” 命 令 条 中 的 [天 要 | 按钮 ， 单 击 旺 琶 | 校 钮 ， 单 击 [ 于 | 控 钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 完成 螺旋 特 
征 的 创建 。 





选取 此 轴 





图 5.37.10 ”螺旋 除 料 特征 1 图 5.37.11 特征 的 轴 和 截面 


Step7. 创建 图 5.37.12b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选取 图 5.37.12a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 半径 值 为 1。 





选取 这 两 条 边 为 倒 圆 的 对 象 Ne 
a) 倒 贺 前 b) 倒 圆 后 


图 5.37.12” 倒 圆 特征 1 
Step8. 创建 图 5.37.13b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选取 图 5.37.13a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 辆 半径 值 为 1。 





选取 此 边线 为 倒 圆 的 对 象 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.37.13” 倒 圆 特 征 2 


Step9. 创建 图 5.37.14b 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选取 图 5.37.14a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 


象 ， 倒 圆 半径 值 为 1。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.37.14 ” 倒 圆 特征 3 





选取 这 4 条 边 为 倒 圆 的 对 象 
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Step10. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 instance_bfbolt。 
5.38 下 水 软 管 
泄 例 概述 
本 范例 主要 运用 了 如 下 一 些 特征 命令 : 旋转 、 阵 列 和 薄 壁 ， 其 难点 是 创建 模型 上 的 波 


纹 ， 在 进行 这 个 特征 的 阵列 操作 时 ， 确 定 阵列 间距 比较 关键 。 零 件 模 型 及 路 径 查 找 器 如 图 
5.38.1 所 示 。 


外 lnstance alr_plipe. par 
lr: Base 
i 日 加 加 基本 葵 考 平面 
~ 局 以 视图 (XY) 
SS 局 右 视 图 (27) 





图 5.38.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 磺 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 53 一 | Im 一 ， 
讽 零件 A 
Step2. 创建 图 5.38.2 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 命令 ， 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 给 
制图 5.38.3 所 示 的 截面 草图 。 






旋转 轴 


Te 
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5.38.2 ”旋转 特征 1 5.38.3 ”截面 草图 

(3) 定义 旋转 轴 。 绘 制 完 成 后 ， 单 击 ” 徐 图 ”区域 中 的 局 按钮 ， 选 取 图 5.38.3 所 示 的 
线 为 旋转 轴 。 

(4) 定义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 天 ,退出 草 绘 环境 ; 在 “旋转 ”命令 条 角度 外 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 LE 吾 | 护 钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.38.4 所 示 的 旋转 特征 2。 
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(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 选择 玉 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 给 
制图 5.38.5 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 些 图 “区 域 中 的 和 按钮 ， 选 取 Z 轴 为 旋转 轴 。 

(4) 定义 旋转 属性 。 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 天 , 退出 草 绘 环境 , 在 “旋转 ” 命令 条 角度 外 
文本 框 中 输入 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 

(5) 单 击 “ 旋 转 ” 命 令 条 中 的 L 吾 | 校 钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 


旋 > 


图 5.38.4 ”旋转 特征 2 图 5.38.5 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.38.6 所 示 的 盏 图 1。 
(1) 在 己 曹 图， 区域 中 单 击 戎 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 给 
环境 。 
(2) 绘制 图 5.38.7 所 示 的 草图 ， 单 击 项 按钮 。 退 出 草 绘 环 境 。 

















"| 二 
图 5.38.6 草图 1 ( 建 模 环 境 ) 5.38.7 草图 1 (草图 环境 ) 


Step4. 创建 图 5.38.8 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区域 中 选择 如 测量 线 命令 ， 单 击 “ 沿 曲线 -智能 ”按钮 上 

(2) 选择 阵列 对 象 。 在 图 形 区 中 选取 要 阵列 的 特征 (或 在 路 径 查找 器 中 选择 “ 拉 伸 2” 
特征 )， 单 击 国 按钮 完成 特征 的 选取 。 

(3) 定义 阵列 属性 。 选 取 图 5.38.7 中 绘制 的 曲线 作为 阵列 路 径 ， 在 “ 沿 曲线 ”命令 条 
阵列 类 型 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 ， 在 个 数 : 后 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 15， 在 间距 : 后 的 
文本 框 中 输入 7， 单 击 贺 按 钮 . 

(4) 选择 锚 点 。 在 绘图 区 域 选取 图 5.38.9 所 示 的 点 。 移 动 鼠 标 将 阵列 方向 调整 至 如 图 
5.38.10 所 示 的 方向 ， 单 击 和 鼠标 左 键 ， 系 统 弹 出 “ 沿 曲 线 阵列 ”命令 条 ， 在 沿 曲线 变化 的 类 
型 下 拉 列 表 中 选择 
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(5) 在 命令 条 中 单 击 _ 王 | 按钮 ， 单 击 [| 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





一 








图 5.38.8 ”阵列 特征 1 图 5.38.9 ”定义 阵列 起 点 图 5.38.10 ”定义 阵列 方 辐 


Step5. 创建 图 5.38.11 所 示 的 旋转 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 选择 铝 命 令 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绽 
制图 5.38.12 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 轴 。 单 击 ， 北 图 区域 中 的 各 按钮 ， 选 取 图 5.38.12 所 示 的 线 为 旋转 轴 。 

(4) 定 义 旋转 属性 , 单 击 “关闭 草图 ”按钮 国 , 退 出 草 绘 环境 , 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外) 
文本 框 中 输入 值 360.0。 

(5) 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗口 中 的 UL 长 | 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 





图 5.38.11 旋转 特征 3 图 5.38.12 截面 草图 
Step6. 创建 图 5.38.13 所 示 的 薄 壁 特征 1 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 区域 中 单 击 攻 注 辟 按钮 。 
(2) 定义 薄 辟 厚度。 在“ 薄 壁 ”命令 条 中 的 网“ 旦 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 1.2， 单 
击 左 键 确定 。 
(3) 选择 要 移 除 的 面 。 在 系统 提示 下 ， 选 择 图 5.38.14 所 示 的 模型 表面 1 和 面 2 为 要 移 
除 的 面 ， 单 击 左 键 确 定 。 


此 表面 为 要 
移 除 的 面 2 





此 表面 为 要 
s 移 除 的 面 1 
图 5.38.13 薄 壁 特征 1 图 5.38.14 要 移 除 的 面 





SS 
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(4) 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 十 | 校 乌 ， 单 击 [可 上 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 创建 。 
Step7. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 圈 一 > [命令 ， 文件 名 称 为 


Instance_alr_plpe。 
5.39 相 体 设计 


范例 概述 
本 范例 主要 运用 了 拉 伸 、 薄 壁 、 镜 像 、 除 料 和 倒 贺 命令 , 但 要 提醒 读者 注意 的 是 平面 4 
的 创建 和 倒 圆 特征 的 顺序 ， 零 件 模型 和 路 径 查 找 器 如 图 5.39.1 所 示 。 








vy 
介 box. par 除 料 1 
[a te Base 除 料 2 
日 四 加 基本 考 考 平面 DD 饶 克 1 
局 以 席 图 (3 语 局 平面 4 
串 厂 视 图 性 Z) 加 除 料 3 
回 口 前 视图 公 2) 六 创 圆 1 
日 Wl A 一 图 2 
品 拉 全 1 问 创 圆 3 
唔 薄 壁 1 前 创 图 4 
品 拉 圳 2 加 创 震 角 1 
品 拉 吉 3 





图 5.39.1 零件 模型 及 路 径 查 找 右 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 
Step2. 创建 图 5.39.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 丰 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.39.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 (@| 
按钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 虹 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 值 80， 并 按 Enter 键 ， 
在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 单 击 _ 瑞 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 











R30 
R 130 
d 
11D 
图 5.39.2” 拉 伸 特征 1 图 5.39.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.39.4 所 示 的 薄 辟 特征, 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 四 薄 壁 按钮 , 在 “ 薄 辟 ” 
命令 条 同一 悍 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 10， 然 后 右 击 ;， 选择 图 5.39.4a 所 示 的 模型 表面 为 要 
移 除 的 面 ， 然 后 右 击 。 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 一 | 按钮 ， 单 击 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 的 
创建 。 
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选取 该 平面 
为 要 移 除 的 而 





a) 薄 壁 前 b) 薄 辟 后 
图 5.39.4” 注 壁 特征 
Step4. 创建 图 5.39.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ” 实 舍 ”区 域 中 单 击 甩 按钮 ， 选 取 俯 视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.39.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 区 | 
按钮 ， 确 认 旺 与 号 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 :下拉 列表 中 输入 值 10， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 
区 朝向 实体 的 一 侧 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 人 
特征 2 的 创建 。 














5.39.5” 拉 伸 特征 2 5.39.6 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 5.39.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 ,选取 图 5.39.8 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 5.39.9 所 示 的 截面 草图 , 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 蝶 | 
按钮 ， 确 认 ` 妨 与 叭 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列表 中 输入 值 8， 并 按 Enter 键 ， 在 图 形 区 
朝向 实体 外 的 一 侧 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 掖 钮 ， 单 击 [于 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 3 的 创建 。 














于 图 下面 


图 5.39.7” 拉 伸 特征 3 图 5.39.8 ”选取 草图 平面 图 5.39.9 ”截面 草图 
Step6， 创 建 图 5.39.10 所 示 的 除 料 特征 1。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 
5.39.11 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.39.12 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 
贺 按 钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “有 限 范 围 ”按钮 图 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 值 20， 并 按 Enter 
键 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 [LE | 按钮 ， 单 击 王 | 按钮 ， 完 成 除 料 特 
征 1 的 创建 。 





第 5 间 零件 设计 187 


N 和 


图 5.39.10” 除 料 特征 1 图 5.39.11 选取 草图 平面 图 5.39.12 ”截面 草图 


Step7， 创 建 图 5.39.13 所 示 的 除 料 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 图 
5.39.14 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 5.39.15 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 
国 阅 锯 ， 选 择 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ” 接 负 国 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 
击 | 这 | 按钮 ， 单 击 _ 玫 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 








到 5.39.13” 除 料 特征 2 ”图 $.39.14 选取 草图 平面 到 5.39.15 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 5.39.16 所 示 的 镜像 特征 ， 在 阵列 区域 中 单 击 中 浇 像 "命令, 在 路 径 查 
找 器 中 选取 除 料 特征 2 作为 镜像 特征 , 单 击 贺 按钮 完成 镜像 特征 的 选取 ; 选取 右 视图 (YZ) 
平面 作为 镜像 中 心平 面 。 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 L | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 


早晨 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.39.16 ”镜像 特征 


Step9. 创建 图 5.39.17 所 示 的 平面 4。 在 了 加 区 域 中 单 击 局 按钮 , 选择 三， 丰 切 选项 ; 
在 绘图 区 域 选取 图 5.39.18 所 示 模 型 表面 作为 参考 平面 ， 在 第 度 凶 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 值 
150， 并 按 Enter 键 ， 然 后 在 图 形 空白 处 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 
参考 科 面 











图 5.39.17 平面 4 图 5.39.18 ”参考 平面 
Step10， 创 建 图 5.39.19 所 示 的 除 料 特征 3。 在 。“ 实 什 区域 中 单 击 辆 按钮 ， 在 绘图 
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区 域 选取 平面 4 作为 草图 平面 , 绘制 图 5.39.20 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 , 单 击 贺 按 钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “有 限 范 围 ” 按 钮 名 |， 在 距离 :下 拉 列 表 中 输入 值 20， 在 需要 移 除 材料 的 
一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 L 台 | 溢 饲 ， 单 击 _ 删 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 





图 5.39.19 ” 除 料 特征 3 图 5.39.20 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 5.39.21b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 5.39.21a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 


对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 5。 


这 4 条 边 为 
倒 圆 的 对 象 

a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.39.21 倒 圆 特征 1 


Step12. 创建 图 5.39.22b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 5.39.22a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 


对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 2。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.39.22” 倒 圆 特征 2 


Step13. 创建 图 5.39.23b 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选 取 图 5.39.23a 所 示 的 模型 边 链 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 3。 





这 2 条 边线 为 
倒 圆 的 对 象 





这 条 边 链 为 
倒 圆 的 对 象 


A 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.39.23” 倒 圆 特 征 3 
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Step14. 创建 图 5.39.24b 所 示 的 倒 圆 特征 4。 选取 图 5.39.24a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 2。 

选取 这 条 边 为 

倒 圆 的 对 象 


一 一 一 一 








a) 倒 圆 前 
5.39.24 ” 倒 圆 特征 4 


Step15. 创建 图 5.39.25b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 。 选 取 图 5.39.25a 所 示 的 模型 边 链 为 倒 斜 角 
的 对 象 ， 倒 笠 角 回 切 值 为 2。 


这 条 边 链 为 倒 
和 斜 角 的 对 象 





a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 5.39.25” 倒 斜 角 特征 


Step16. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 box。 
5.40 排 气 管 


范例 概述 

该 范例 中 使 用 的 命令 比较 多 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 扫 掠 、 放 样 、 倒 圆 及 薄 壁 等 特征 
命令 ， 建 模 思路 是 先 创建 互相 交 壹 的 拉 伸 、 扫 掠 、 放 样 特征 ， 再 对 其 进行 薄 壁 ， 从 而 
得 到 模型 的 主体 结构 。 其 中 扫 掠 、 放 样 特征 的 综合 使 用 是 重点 ， 务 必 保 证 草 绘 的 正确 
隆 ， 否 则 此 后 的 倒 圆 将 难以 创建 。 该 零件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 5.40.1 所 示 。 


恕 


~ 





多 1nastance main housine. par 吕 当 草图 5 
[A te Base bg 拉 圳 1 
回回 基本 参考 平面 品 拉 圳 2 
器 傅 视 图 (XY 前 创 圆 1 

局 右 视图 iY2) 间 创 圆 2 

品 前 视图 人 7) 间 创 圆 3 

日 顺 打 建 模 器 除 料 1 
[0 说 阵列 1 

到 mp 樟 你 1 

对 I 薄 壁 1 

二 回 除 料 2 

5 除 料 3 
思科 六 创 圆 4 





图 5.40.1 零件 模型 及 路 径 碍 找 器 
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Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 5.40.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 中 按 钮 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.40.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 
按钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延 伸 ” 按 钮 蚂 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 值 220， 并 按 Enter 
键 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 掖 钮 ， 单 击 [站 | 按钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 1 的 创建 。 











DR R100 
aa。 
人 
100 
图 5.40.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.40.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.40.4 所 示 的 草图 1。 在 忆 章 图 区域 中 单 击 罚 按 钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.40.5 所 示 的 草图 。 





320 
尺 190 
图 5.40.4 草图 1〈 建 模 环 境 ) 图 5.40.5 ”草图 1( 草 绘 环境 ) 


Step4. 创建 图 5.40.6 所 示 的 草图 2。 在 已 章 图 区域 中 单 击 固 按钮 ,选取 俯 视图 (XY) 
平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.40.7 所 示 的 草图 。 


120 





5.40.6 ”草图 2〈( 建 模 环境 ) 图 5.40.7 草图 2 ( 草 绘 环 境 ) 


Step6. 创建 图 5.40.8 所 示 的 扫 掠 特征 。 在 ”宗仁 ”区域 中 单 击 吕 "后 的 小 三 角 ， 
选择 好 扫 掠 命令 后 ， 系 统 弹出 “ 扫 掠 选项 ”对 话 杠 。 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 -默认 扫 斥 类 型 
区 域 选 中 单一 路 径 和 机 截面 @@ 单 半 项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 ， 单 击 |_ 珊 是 _j 校 包 . 
在 “创建 起 源 ” 选 项 下 拉 列 表 中 选择 吹 | 从 草图 /零件 过 选择 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 5.40.9 
草图 1 为 扫 掠 轨迹 曲线 , 单 击 项 按钮 ,完成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 。 在 图 形 区 中 选取 图 5.40.9 
草图 2 为 扫 掠 截面 。 单 击 [LE 攻 | 护 钮 ， 单 击 于 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 图 5.40.10 所 示 的 草图 3。 在 ” 襄 图 ”区 域 中 单 击 跑 按 钮 ， 选 取 图 5.40.10 
所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.40.11 所 示 的 草图 。 
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选取 草图 1 作为 
扫 掠 负 和 迹 则 线 
选取 草图 2 作为 
扫 掠 截面 
图 5.40.8” 扫 掠 特 征 图 $.40.9 ”选取 扫 掠 对 象 





图 $.40.10 ”草图 3( 建 模 环境 ) 图 5.40.11 草图 3( 草 绘 环境 ) 


Step8. 创建 图 5.40.12 所 示 的 平面 4, 在 于 加 区 域 中 单 击 忆 按钮 , 选择 呈 J 乎 街 选项 。 
选取 图 5.40.13 ida 在 距离: 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 160。 
偏 移 方向 参考 图 5.40.12。 在 空白 处 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 


RS 人 


图 5.40.12 平面 4 图 5.40.13 ”参考 平面 


Step9. 创建 图 5.40.14 所 示 的 草图 4。 在” 莒 图 ”区 域 中 单 击 弄 按钮 ， 选 取 平面 4 作为 
草图 平面 ， 绘 制图 5.40.15 所 示 的 草图 。 


7 一 上: 


图 5.40.14 草图 4( 建 模 环 境 ) 图 5.40.15 ”草图 4〈 草 绘 环境 ) 


Step10. We 16 所 示 的 放样 特征 ,在 ” ”实体 ”区 域 中 单 击 中 涩 和 后 的 小 三 角 ， 
二 区 样 | 命令 。 依 次 选取 图 5.40.17 所 示 的 草图 3、 草 图 4， 单 击 左 键 确定 ， 单 击 “ 放 
样 ” 全 单 击 | 长 | 护 钮 ， 单 击 二 于 | 按钮 ， 完 成 放样 特征 的 创建 。 
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人 4 a 3 


TH 1 全 


图 5.40.16 “放样 特征 图 5.40.17 选择 截面 轮 亡 








Step11. 创建 图 5.40.18 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 巾 按钮， 选取 图 
5.40.19 所 示 的 平面 作为 草图 平面， 绘制 图 5.40.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 音 
击 医 按 钮 ， 确 认 “ 对 称 延伸 ”按钮 | 厂 | 处 于 未 激活 状态 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 值 15， 并 
按 Enter 键 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 掖 钮 ， 单 击 _ 屯 | 控 钮 ， 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











选取 该 平面 
。 四 Y 
图 5.40.18” 拉 伸 特 征 2 图 5.40.19 ”定义 草 绘 平 面 图 5.40.20 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 5.40.21b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 5.40.21a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 30。 





这 四 条 边线 为 
倒 圆 的 对 象 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 5.40.21 倒 圆 特征 1 


Step13. 创建 图 5.40.22b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 5.40.22a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 30。 


此 边线 为 倒 圆 的 对 象 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.40.22” 倒 圆 特 征 2 
Step14. 创建 图 5.40.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 5.40.23a 所 示 的 边线 为 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 半 径 值 为 400.0。 
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a 





此 边线 胃 全 加 的 对 象 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.40.23” 倒 圆 角 3 

Step15. 创建 图 5.40.24 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 
5.40.25 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.40.26 所 示 的 截面 草图 ; 给 
制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 | 按 钮 定义 拉 伸 深度 ， 选 择 命令 条 中 的 
“完全 穿 透 ” 按 钮 国 ， 在 需要 移 除 材 料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 [ 可 | 护 钮 ， 单 击 开 | 

按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 
选取 该 平面 


VO A 
oe” 








图 5.40.24 ” 除 料 特征 1 图 5.40.25 ”选取 草图 平面 图 5.40.26 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 5.40.27 所 示 的 阵列 特征 , 在 _ 降 列 区 域 中 单 击 等 阵列 命令 , 在 图 形 区 
中 选取 要 阵列 的 特征 , 单 击 贺 按 钮 完成 特征 的 选取 ; 选取 图 5.40.28 所 示 的 平面 作为 阵列 草 
图 平面 。 单 击 特 钙 区 域 中 的 [党 按钮， 绘制 图 5.40.29 所 示 的 矩形 ;在 “阵列 ”命令 条 地 可 | 后 
的 下 拉 列 表 中 选择 用 王选 项 ， 在 “阵列 ”命令 条 三 后 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 
数 为 1， 输入 间距 距离 值 为 0。 在 “阵列 ”命令 条 后 的 文本 框 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 
为 3, 输入 间距 距离 值 为 90, 然后 右 击 ; 单 击 国 按钮 , 退出 草 绘 环 境 , 在 命令 条 中 单 击 _ 开 | 
按钮 ， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 








选取 该 平面 





图 $.40.27 ”阵列 特征 图 $.40.28 ”选取 阵列 草图 平面 图 $.40.29 和 抵 形 阵列 轮廓 

Step17. 创建 图 5.40.30 所 示 的 镜像 特征 ， 在 阵列 区 域 中 单 击 呈 得 像 "命令 ， 在 路 径 
查找 器 中 选取 拉 伸 2、 除 料 1 及 阵列 1 作为 镜像 特征 ， 单 击 国 按 钮 完成 特征 的 选取 ， 选 取 
右 视图 (YZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 命令 条 中 的 L | 掖 钮 ， 完 成 镜像 特征 
的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.40.30 ”镜像 特征 
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Step18. 创建 图 5.40.31b 所 示 的 薄 壁 特征 。 在 ， 实 售 “区域 中 单 击 加 济 璧 按钮 , 在 “ 洲 
辟 ” 命 令 条 的 网 “量度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 5， 然 后 按 Enter 键 ; 选择 图 5.40.31a 所 示 的 模 
型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 。 单 击 “ 泗 壁 ”命令 条 中 的 二 王 | 按钮 ， 单 击败 | 扩 钮 ， 完 成 
薄 壁 特征 的 创建 。 

要 移 除 的 面 、 


~ 
一 
mn 
一 
a 
一 一 
一 





rae 
oN | 
Se 





a) 注 壁 前 b) 湾 壁 后 
图 5.40.31 ” 注 壁 特征 
Step19， 创 建 图 5.40.32 所 示 的 除 料 特征 2。 在 。 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 图 
5.40.33 所 示 的 表面 作为 草图 平面 进入 草 绘 环境 。 绘制 图 5.40.34 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完 
成 后 ， 单 击 圆 按钮。 在“ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 苞 | 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 穿 
透 至 下 一 个 ”按钮 辕 |， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 上 更 | 按钮 ， 单 击 L | 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 











选取 该 平面 





图 5.40.32” 除 料 特征 2 图 5.40.33 ”选取 草图 平面 图 5.40.34 ”截面 草图 

Step20， 创 建 图 5.40.35 所 示 的 除 料 特征 3。 在， 实体 区域 中 单 击 贺 按钮 ， 选 取 图 
5.40.36 所 示 的 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.40.37 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完 
成 后 ， 单 击 贺 按 钮 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 芍 | 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 穿 
透 至 下 一 个 ”按钮 四 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 [E | 近 钮 ， 单 击 | 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 








选取 该 平面 





5.40.35 ” 除 料 特征 3 5.40.36 ”选取 草图 平面 5.40.37 截面 草图 
Step21. 创建 图 5.40.38b 所 示 的 倒 圆 特征 4。 选取 图 5.40.38a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 


对 象 ， 倒 圆 角 半径 值 为 8。 
此 边线 为 倒 圆 角 的 对 象 


| 
i ae 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
5.40.38 ” 倒 圆 特征 4 
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Step22. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 instance_main_housing。 
5.41 基 座 设计 
泄 例 概述 
本 范例 是 一 个 基 座 的 设计 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 除 料 、 孔 、 倒 圆 等 命令 。 需 要 注意 在 选 


取 草 图 基准 面 、 圆 角 顺 序 及 在 柱 面 打 孔 过 程 中 用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 零 件 模型 及 路 径 查 
找 器 如 图 5.41.1 所 示 。 





cormectine base,. par y 
tr: Base 品 平面 5 
日 加 回 基本 仔 考 平面 品 拉 圳 5 
局 依 视 图 (Y 回 除 料 3 
避 右 视 图 (YY) 除 料 4 
局 前 视图 羽 Z1 回 除 料 5 
已 二 顺序 建 模 一 自 侠 圆 1 
[wa 孔 1 
3 前 便 圆 2 
Ls 章 创 圆 3 
加 曾 便 图 4 
加 剖 便 图 5 
器 着 便 笠 角 1 
7 着 便 兰 朋 2 





图 5.41.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 
Step2. 创建 图 5.41.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 腾 按钮 ， 选 取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.41.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 
按钮 ， 确 认 什 与 国 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 值 25， 并 按 Enter 键 ， 拉 伟 方 
向 为 乙 轴 正 方向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 [这 | 校 钮 ， 单 击 _ 开 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


Le | 


图 5.41.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.41.3 ”截面 草图 











Step3. 创建 图 5.41.4 所 示 的 拉 伸 特征 2. 在 ”实体 ”区域 中 单 击 腾 按钮 ,选取 图 5.41.5 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 5.41.6 所 示 的 截面 草图 , 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 民 | 
按钮 ， 确 认 旺 上 与 只 | 较 钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 值 145， 并 按 Enter 键 ， 拉 伟 方 
向 为 Z 轴 正 方向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 LE 吾 | 校 钮 , 单 击 呈 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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局 


草图 平面 





5.41.4” 拉 伸 特 征 2 5.41.5 选取 草图 平面 5.41.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 5.41.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 腾 按钮 ,选取 图 5.41.8 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 , 绘制 图 5.41.9 所 示 的 截面 草图 , 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 蝶 | 
按钮 ， 确 认 他 与 是 | 按钮 不 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 国 |， 在 图 形 区 选取 拉 伸 特征 3 
的 圆柱 面 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 可 | 控 乌 ， 单 击 _ 豆 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 


Wl 


图 5.41.7 拉 伸 特征 3 5.41.8 ”选取 草图 平面 5.41.9 ”截面 草图 


Step5， 创 建 图 5.41.10 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.41.11 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 "按钮 错 |, 调整 拉 伸 方向 为 两 侧 拉 伸 。 单 击 L 于 | 护 钮 , 单 击 _ | 
按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 


i 


图 5.41.10” 除 料 特征 1 图 5.41.11 截面 草图 
Step6， 创 建 图 5.41.12 所 示 的 除 料 特征 2。 在 “实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ,选取 俯视 
图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.41.13 所 示 的 截面 草图 ;绘制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ” 按 钮 辐 |， 在 需要 移 除 材 料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 LE | 扩 
钮 ， 单 击 再 | 校 钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 


5.41.12” 除 料 特 征 2 图 5.41.13 ”截面 草图 

















R 17.5 
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Step7. 创建 图 5.41.14 所 示 的 平面 4。 在 国画 区 域 中 单 击 轨 引 按 钮 , 选择 IE 和平 竺 选项， 
在 绘图 区 域 选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 
为 115， 偏 移 方 向 参考 图 5.41.15， 单 击 空 白 处 完成 平面 4 的 创建 。 





5.41.14 平面 4 5.41.15” 偏 移 距 离 


Step8. 创建 图 5.41.16 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 腾 按钮， 选取 平面 
4 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.41.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 蝶 | 按钮， 确认 
加权 包 不 被 按 下 ， 单 而“ 穿 适 下 一 个 ” 按 铀 国 ， 在 图 形 区 选取 拉 伸 特征 2 的 圆柱 面 
在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 带 | 掖 钮 ， 单 击 L 村 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 4 的 创建 。 


于 田 


图 5.41.16” 拉 伸 特征 4 到 5.41.17 截面 草图 


Step9. 创建 图 5.41.18 所 示 的 平面 5。 在 国画 区 域 中 单 击 呈 引 按 钮 , 选择 i 辐 -一季 竺 :选项 ， 
在 绘图 区 域 选 取 图 5.41.19 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 在 距 襄 : 后 的 下 拉 列表 中 输入 偏 移 距 
离 值 为 155， 偏 移 方 向 参考 图 5.41.19， 单 击 空白 处 完成 平面 5 的 创建 。 


5.41.18 ”平面 5 5.41.19 ”参考 平面 


Step10. 创建 图 5.41.20 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 。” 实 仁 ”区域 中 单 击 脆 核 钮 ， 选 取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.41.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 按钮 ， 确 
认 克 15 国人 不 被 按 下 ， 单 击 “ 穿 透 下 _ 个 ” 按钮 国 ， 在 图 形 区 选取 拉 人 特征 5 的 圆柱 
面 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 上 长 | 掖 钮 ， 单 击 玫 | 按钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 5 的 创建 。 
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| 


一 一 一 一 上 人 下 全 站 人 全 全 全 





图 5.41.20” 拉 伸 特 征 5 图 5.41.21 截面 草图 
Step11， 创 建 图 5.41.22 所 示 的 除 料 特征 3。 在 ”实体 “区域 中 单 击 园 按钮， 选取 右 
视图 (YZ) 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.41.23 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 贺 按钮 ， 
选择 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 辐 |， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 LE | 扩 
钮 ， 单 击 再 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 3 的 创建 。 





$.41.22 ” 除 料 特征 3 $.41.23 ”截面 草图 


Step12， 创 建 图 5.41.24 所 示 的 除 料 特征 4。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按 钮 ， 选 取 平 
面 5 作为 草图 平面 ,绘制 图 5.41.25 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 国 按钮 ， 选 择 命令 
条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 加 |， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 [LE 长 | 按钮 ， 
单 击 L 站 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 4 的 创建 。 








5.41.24 ” 除 料 特征 4 5.41.25 ”截面 草图 


Step13， 创 建 图 5.41.26 所 示 的 除 料 特征 5。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 轩 按钮， 选取 右 
视图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.41.27 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 单 击 国 榨 
钮 , 单 击 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ” 按 钮 国 |, 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 L 世 | 
按钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 5 的 创建 。 





5.4126” 除 料 特征 5 5.41.27 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 5.41.28b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 5.41.28a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 辆 半径 值 为 30。 
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倒 圆 对 象 
NS、 
We 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.41.28 倒 圆 特征 1 


Step15. 创建 图 5.41.29 所 示 的 孔 特 征 。 

(1) 定义 孔 的 参数 。 在 ”实体 ”区 域 中 单 击 国 按 钮 ， 单 击 时 按钮， 系统 弹出 “ 孔 选 
项 ”对 话 框 , 在 于 由 ;下拉 列表 中 选择 选项 , 在 尝 人 好: 下拉 列表 中 选择 蜂 儿 二 选项 ， 
在 直径 个 :下拉 列 表 中 选择 18， 在 况 半 县 从 里}: 下 拉 列 表 中 输入 值 28.5， 在 训 环 过 式 旭 :下 拉 列 
表 中 输入 值 8， 在 苇 息 区 域 选择 延伸 类 型 为 四 ， 单 击 _ 于 定 | 扩 钮 。 完 成 孔 参数 的 设置 。 

(2) 定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 5.41.30 所 示 的 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 完成 
孔 的 放置 。 

(3) 编辑 孔 的 定位 。 为 孔 添加 图 5.41.31 所 示 的 圆 弧 同心 约束 ,约束 完成 后 ， 单 市 贿 按 
钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

(4) 调整 孔 的 方向 。 在 需要 形成 孔 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 

(5) 单 击 命令 条 中 的 L 避 | 按钮 。 单 击 _- 台 | 按 钮 ， 完 成 孔 特征 的 创建 。 








孔 的 放置 面 
和 要 选取 的 贺 弧 -、、、 
图 5.41.29 孔 特 征 图 $.41.30 ”选取 孔 的 放置 面 图 5.41.31 确定 孔 的 位 置 


Step16. 创建 图 5.41.32b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选 取 图 5.41.32a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 2。 
倒 加 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.41.32” 倒 圆 特 征 2 


Step17. 创建 图 5.41.33b 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选 取 图 5.41.33a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 2。 





a) 倒 圆 前 


图 5.41.33” 倒 圆 特征 3 
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Step18. 创建 图 5.41.34b 所 示 的 倒 圆 特征 4。 选 取 图 5.41.34a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 2。 





b) 倒 圆 后 
$.41.34 倒 圆 特征 4 


Step19. 创建 图 5.41.35b 所 示 的 倒 圆 特征 5。 选 取 图 5.41.35a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 2。 


倒 圆 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
5.41.35” 倒 圆 特征 5 


Step20. 创建 图 5.41.36b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 1。 选 取 图 5.41.36a 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 
角 的 对 象 ， 倒 斜 角 回 切 值 为 1。 


有 目 





= ES 
a) 倒 笠 角 前 b) 倒 斜 角 后 


5.41.36” 倒 和 斜 角 特征 1 
Step21. 创建 图 5.41.37b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 2。 选 取 图 5.41.37a 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 
角 的 对 象 ， 倒 和 料 角 回 切 值 为 1。 
倒 角 对 象 








a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
5.41.37 ” 倒 斜 角 特 征 2 


Step22. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 connecting_base。 
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5.42 支架 设计 
泄 例 概述 
该 范例 的 创建 方法 也 是 一 种 典型 的 “ 搭 积 木 ” 式 的 方法 ， 但 要 提醒 读者 注意 其 中 创建 
筋 特 征 和 异形 向 导 孔 的 方法 和 技巧 。 该 零件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 5.42.1 所 示 。 








站 

YE 怠 拉 机 4 
国 局 基本 参考 平面 人 
口 口 俯视 图 点 视 号 肋 板 1 
口 加 石 视图 性 2 号 助 板 2 
下 回 前 视图 (7) 口 口 平面 8 
品 拉 圳 6 

> 4 
喇 拉 促 3 所 便 圆 2 
口 回 平面 5 国 便 圆 3 
口 局 干 面 6 加 除 料 2 

[= 了 re 





5.42.1 零件 模型 和 路 径 查 找 器 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 5.42.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 由 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.42.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 
按钮 ， 确 认 站 | 与 叹 | 按 钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 值 25， 并 按 Enter 键 ， 拉 伟 方 
向 为 立轴 负 方 向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 按钮 , 单 击 一 并 | 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














图 5.42.2” 拉 伸 特征 1 图 5.42.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.42.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ” 实 售 ”区 域 中 单 击 风 按钮 ,选取 图 5.42.5 
所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.42.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 民 | 按 
钮 ， 确 认 什 与 旺 按 钮 不 被 按 下 ， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 值 11， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 
为 立轴 正方 向 , 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L | 护 钮 ， 单 击 寺 | 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 




















5.42.4” 拉 伸 特 征 2 5.42.5 ”选取 草图 平面 5.42.6 ”截面 草图 
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Step4. 创建 图 5.42.7 所 示 的 平面 4。 在 廿 画 区 域 中 单 击 己 习 按钮 ， 选 择 上 ] 平生 | 选 项; 
选取 图 5.42.8 所 示 的 平面 为 参考 平面 ， 在 距离: 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 2.5， 偏 移 
方 回 参考 图 5.42.7， 单 击 空白 处 完成 平面 4 的 创建 。 


二 


草图 平面 





图 5.42.7 平面 4 5.42.8 ”参考 平面 
Step5. 创建 图 5.42.9 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 幅 按钮 ,选取 平面 4 
作为 草图 平面 , 绘制 图 5.42.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 医 按 钮 ， 确 认定 | 
内 











按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 值 5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 正 方向 ， 
在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 按钮 ， 单 击 _ 屯 | 校 乌 ， 完 成 拉 伸 
特征 3 的 创建 。 


5.42.9” 拉 伸 特 征 3 5.42.10 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 5.42.11 所 示 的 平面 5。 在 于 面 区 域 中 单 击 | 局 3 按钮 ,选择 旺 于 行 选项 ， 
选取 前 视图 (XZ) eile 在 下 高 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 2， 偏 移 方 








器 参 考 图 5.42.11， 空白 处 完成 平面 5 的 创建 。 
参考 平面 
图 5.42.11 平面 5 图 5.42.12 ”参考 平面 





Step7. 创建 图 5.42.13 所 示 的 平面 6。 在 亚 画 区 域 中 单 击 记 7 按钮 ， 选择 让 ”外 攻 度 命 
令 ， 选 取 YZ 平面 与 XY 平面 作为 参考 平面 。 然 后 再 选取 YZ 平面 为 旋转 的 基准 面 。 在 “ 基 
准 面 ” 命令 条 后 的 下 拉 列 表 中 输入 角度 值 为 45。 旋 转 方向 可 参考 图 5.42.14。 单 击 左 键 确定 。 
完成 平面 6 的 创建 。 

Step8. 创建 图 5.42.15 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 ， 实 侍 区域 中 单 击 三 按钮， 选取 平面 
5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.42.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 | 按钮， 确认 


| | 


中 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距离 下拉 列表 中 输入 值 15， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 为 Y 轴 负 
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方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [可 | 拉 馈 ， 单 击 _- 台 | 校 钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





5.42.13 平面 6 5.42.14 ”旋转 方向 
说 阴 : 图 5.42.16 所 示 的 圆 的 圆心 经 过 平面 6。 


pa ® 


图 5.42.15” 拉 伸 特征 4 图 5.42.16 ”截面 草图 : 
Step9. 创建 图 5.42.17 所 示 的 平面 7。 在 亚 画 区 域 中 单 击 | 上品 引 按钮 ,选择 iE] 洋行 选项 ; 
选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 电 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 离 值 为 2， 偏 移 
方向 参考 图 $.42.17， 单 击 空白 处 完成 平面 7 的 创建 。 





参考 平面 





5.42.17 平面 7 5.42.18 ”参考 平面 


Step10. 创建 图 5.42.19 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮 ， 选 取 平 
面 7 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.42.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 按钮 ， 确 
认 @ 三 叹 | 按钮 不 被 按 下 ， 在 距 高 : 下 拉 列 表 中 输入 值 5， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 为 了 轴 负 
方向 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 要 | 核 钮 ， 单 市 - 册 | 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 











图 5.42.19 ” 拉 伸 特征 5 图 5.42.20 ”截面 草图 
Step11.， 创建 图 5.42.21 所 示 的 肋 板 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 匡 曹 壁 “后 的 小 
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一 助 析 命令， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 亿 重合 f 面 选择 俯视 图 (XY) 平面 
作为 肋 板 的 草图 平面 ,绘制 图 5.42.22 所 示 的 截面 草图 , 单 击 项 按钮 ; 在 命令 条 厚度 文本 杠 
中 输入 厚度 值 为 4， 移动 鼠标 调整 至 合适 位 置 后 单 击 ， 单 击 命令 条 中 的 L 姜 | 按钮 ， 然 后 音 
击 [型 | 按钮 ， 完 成 肋 板 特征 1 的 创建 。 











20 





图 5.42.21 肋 板 特征 1 图 5.42.22 ”截面 草图 


Step12， 创 建 图 5.42.23 所 示 的 肋 板 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 匡 薄 壁 “后 的 小 
三 角 ， 选 择 辐 : 助 板 命令 ， 在 “ 肋 板 ”命令 条 中 选择 中 重 全 平面， 选择 平 面 6 作为 肋 板 的 
草图 平面 ,绘制 图 5.42.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 市 畏 按 钮 ， 单 击 在 命令 条 厚度 文本 框 中 输入 
厚度 值 为 4; 移动 鼠标 调整 至 合适 位 置 后 单 击 ， 单 击 命令 条 中 的 可 | 核 钮 ,然后 单 击 L 开 | 
按钮 ， 完 成 肋 板 特征 2 的 创建 。 








图 5.42.23 ” 肋 板 特征 2 图 5.42.24 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 5.42.25 所 示 的 平面 8。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 按钮， 选择 |” 引 切 
项 ， 在 绘图 区 域 选取 图 5.42.26 所 示 模 型 表面 作为 参考 平面 ， 在 角 戎 邮 : 后 的 下 拉 列 表 中 输 
入 值 4S， 单 击 空 日 处 完成 平面 8 的 创建 。 





参考 表面 





5.42.25 平面 8 5.42.26 ”参考 表面 
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Step14. 创建 图 5.42.27 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 ”实体 “区域 中 单 击 幅 按钮， 选取 平 
面 8 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.42.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 按钮 ， 先 
择 命令 条 中 的 “ 非 对 称 延伸 ” 按钮 浆 |， 在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 值 7.5， 并 按 Enter 键 ， 方 向 如 
图 5.42.29 所 示 ， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 再 在 中 高: 下 拉 列 表 中 输入 值 2.5， 方 向 如 图 5.42.30 
所 示 。 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 有 | 按钮 ， 单 击 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 


AR 


图 5.42.27 拉 伸 特征 6 ”图 5.42.28 截面 草图 。 图 5.42.29 拉 伸 方 回 1 图 5.42.30 拉 伸 方向 2 


Step15. 创建 图 5.42.31 所 示 的 孔 特征 1， 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 单 击 写 按 
钮 ， 在 状 型 加 : 下 拉 列 表 中 选择 国 本 站 交 项 ， 在 直径 加 下 拉 列 表 中 选择 10， 在 让 息 区 域 选择 
延伸 类 型 为 | 中， 单 击 一 更 定 “| 掖 钮 ， 完 成 孔 参数 的 设置 ， 选取 图 5.42.32 所 示 的 表面 为 孔 
的 放置 面 ， 在 模型 表面 单 击 完成 孔 的 放置 ， 为 孔 添 加 与 图 5.42.33 所 示 的 圆 弧 的 同心 约束 ， 
约束 完成 后 ， 单 击 项 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 移 动 鼠标 调整 孔 的 方向 。 单 击 命令 条 中 的 
| 种 | 掖 钮 ， 单 击 _ 怠 | 按 钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 














f £ 








筷 的 放 得 面 ee 
图 5.42.31 和 孔 特征 1 图 5.42.32 ”定义 孔 的 放置 面 图 5.42.33” 孔 的 定位 
Step16， 创 建 图 5.42.34 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ” 实 舍 ”区域 中 单 击 园 按 钮 ， 选 取 图 

5.42.35 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ,绘制 图 5.42.36 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 

贺 按 钮 ， 单 击 “ 穿 透 下 一 个 ” 按钮 加 |， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 上 可 | 扩 

钮 ， 单 击 考 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 





$.42.34 ” 除 料 特征 1 $.42.35 ”选取 草图 平面 5.42.36 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 5.42.37b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 5.42.37a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 1.5。 
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一 PN 


a) 倒 圆 前 pb) 倒 圆 
图 5.42.37 倒 圆 特征 1 


Step18. 创建 图 5.42.38b 所 示 的 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 5.42.38a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 1。 








a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
5.42.38 倒 圆 特征 2 


Step19. 创建 图 5.42.39b 所 示 的 倒 圆 特征 3。 选 取 图 5.42.39a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 1。 


SS 一 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.42.39 ” 倒 圆 特征 3 
Step20， 创 建 图 5.42.40 所 示 的 除 料 特征 2。 在， 实 伟 “区域 中 单 击 贺 按钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.42.41 所 示 的 截面 草图 :绘制 完成 后 ， 单 击 国 按 
钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 四 |， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 
[| 掖 钮 ， 单 击 L 才 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 








到 5.42.40” 除 料 特 征 2 5.42.41 截面 草图 
Step21. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 pole。 


5.43 油 盒 设计 
汇 例 概述 
该 范例 主要 运用 了 拉 伸 、 拔 模 、 除 料 扫 掠 、 镜 像 、 薄 壁 和 倒 圆 等 命令 ， 其 中 在 创建 除 
料 扫 掠 1 时 ， 草 绘 平面 的 创建 方法 有 一 定 的 技巧 性 ， 同 时 需要 注意 拔 模 特征 的 创建 方法 。 
零件 模型 及 相应 的 路 径 查找 器 如 图 5.43.1 所 示 。 
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' 


外 011] shell.par 





回忆: Base 咖 除 料 1 
日 回 回 基本 地 考 平面 癌 创 圆 1 
口 依 祝 图 仅 Y) 前 倒 贺 2 

器 右 视图 (7) 人 
3 号 拉 
品 拉 圳 1 a 1 

熏 拔 模 1 前 便 图 4 

起 技 模 2 间 便 圆 5 

回扣 草图 1 前 创 图 6 
回 刺 草图 2 前 创 图 了 
四 中 草图 3 加 除 料 1 





图 5.43.1 零件 模型 及 路 径 奏 找 喜 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 
Step2. 创建 图 5.43.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 ”实体 。“ 区 域 中 单 击 柄 按钮， 选取 前 视 
图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.43.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 
按钮 ， 选 择 命令 条 中 的 “对 称 延伸 ” 按钮 蛤 | 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 值 40， 并 按 Enter 键 。 
单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [本 | 扩 钮 ， 单 击 二 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 5.43.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.43.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.43.4 所 示 的 拔 模特 征 1。 在 实体 区域 中 单 击 属 按钮 ， 单 击 司 按 
钮 ， 选 择 拔 模 类 型 为 内 平面 加 ， 单 击 | 交 定 | 扩 钮 ， 选 取 图 5.43.4a 所 示 的 面 1 为 拔 模 
参考 面 ， 选 取 图 5.43.4a 所 示 的 面 2 与 面 3 为 需要 拔 模 的 面 。 在 “ 拔 模 ” 命 令 条 的 拔 模 角 
度 区 域 的 文本 框 中 输入 角度 值 7， 单 击 鼠 标 右键 ， 然 后 单 击 这 | 按钮 。 移 动 鼠 标 将 拔 模 方 
向 调整 至 图 5.43.5 所 示 的 位 置 后 单 击 。 单 击 [LE 攻 | 护 钮 ， 单 击 L 弄 | 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 
的 创建 。 








b) 拔 横 后 
图 5.43.4” 拔 模特 征 1 图 5.43.5 ” 拔 模 方向 


Step4. 创建 图 5.43.6 所 示 的 拔 模 特征 2。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 忆 按钮 ， 单 击 写 按 


a) 拔 模 前 
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钮 ， 选 择 拔 模 类 型 为 人 此 平面 如 ， 单 击 确定 “|j 包 ， 选 取 图 5.43.6a 所 示 的 面 1 为 拔 模 
参考 面 ， 选 取 图 5.43.6a 所 示 的 面 2 与 面 3 为 需要 拔 模 的 面 。 在 “ 拔 模 ” 命 令 条 的 拔 模 角 度 
区 域 的 文本 框 中 输入 角度 值 23， 单 击 鼠 标 右键 。 然 后 单 击 下 = 和 按钮 。 移动 鼠标 将 拔 模 方向 
调整 至 图 5.43.7 所 示 的 位 置 后 单 击 。 单 击 目 本 | 扩 钮 ， 单 击 忆 型 | 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 2 的 


A 


b) 拔 模 后 
5.43.6 ” 拔 模 特征 2 图 5.43.7 拔 模 方向 


Nieps. ocelot 在 ”草图 ”区域 中 单 击 殉 按钮 ,选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.43.9 所 示 的 草图 1。 


图 5.43.8 ”草图 1( 建 模 环境 ) 图 5.43.9 ”草图 1( 草 绘 环 境 ) 


Step6. 创建 图 5.43.10 所 示 的 平面 4。 在 亚 男 区 域 中 单 击 吕 3 按钮 ， 选择 开 
选项 。 在 绘图 区 域 选 取 图 5.43.10 所 示 的 曲线 为 基准 面 的 参考 曲线 。 选 取 图 5.43.10 所 示 的 
点 为 基准 面 的 参考 点 。 在 绘图 区 域 的 空白 处 单 击 完成 平面 4 的 创建 。 




















图 5.43.10 平面 4 


Step7. 创建 图 5.43.11 所 示 的 除 料 1。 在 ”实体 区域 中 选择 国 命令 ， be 
为 草图 平面 , 绘制 图 5.43.12 所 示 的 截面 草图 单 击 贺 按 钮 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 单 击 医 胺 
钮 ， 确 认 旺 与 三 按钮 不 被 按 下 ， 拉 伸 类 型 选择 “ 穿 透 下 一 个 ” 国 。 除 料 方向 如 图 5.43.13 

| 掖 钮 ， 单 击 上 下 | 按钮 ， 完 成 除 料 1 的 创建 。 
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放大 图 
A 
图 5.43.11 除 料 1 图 5.43.12 ”截面 草图 





图 5.43.13” 除 料 方 向 
Step8. 创建 图 5.43.14b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选取 图 5.43.14a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 
象 ， 倒 圆 半径 值 为 3。 


倒 圆 对 象 






a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.43.14 ” 倒 圆 特征 1 


Step9. 创建 图 5.43.15b 所 示 的 倒 圆 特征 2。 选取 图 5.43.15a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 对 
月 ， 倒 圆 羊 径 值 为 2。 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.43.15” 倒 圆 特 征 2 


Step10. 创建 图 5.43.16b 所 示 的 倒 圆 特 征 3。 选 取 图 5.43.16a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 3。 

Step11. 创建 图 5.43.17b 所 示 的 薄 壁 特征 1。 在 ，， 实 侍 区 域 中 单 击 瞄 草 壁 按钮 ， 在 
“ 薄 壁 ”命令 条 同时 度 : 的 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 2 ， 然 后 按 Enter 键 ; 选择 图 5.38.17 所 示 的 
模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 然 后 右 击 。 单 击 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 _ 融 | 按钮 ， 单 击 L 革 | 扩 钮 ， 完 
成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 
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SS 
、 倒 圆 对象 、 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 a) 薄 壁 前 b) 注 壁 后 
5.43.16 ” 倒 圆 特征 3 5.43.17 ” 薄 壁 特征 1 


Step12. 创建 图 5.43.18 所 示 的 平面 5。 在 于 面 区 域 中 单 击 书 按钮， 选择 [ 呈 和平 千 先 
项 。 在 绘图 区 域 选取 右 视图 (YZ) 平面 作为 参考 平面 。 在 距 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距 
离 值 为 88。 偏 移 方 向 参考 图 5.43.18。 单 击 空白 处 完成 平面 5 的 创建 。 


人 


图 5.43.18 平面 5 
Step13. 创建 图 5.43.19 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 脆 按钮 ， 选 取 平 
面 5 作为 草图 平面 ， 绘 制图 5.43.20 所 示 的 截面 草图 ,在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 鸣 按钮 ， 确 
认定 与 轻 按钮 不 被 按 下 ， 拉 伸 类 型 选择 “ 穿 透 下 一 个 ”按钮 辕 。 拉 伸 方 向 如 图 5.43.21 所 
示 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 于 | 核 钮 ， 单 击 - 整 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


31.19” 拉 伸 特 征 2 5.43.20 截面 草图 5.43.21 拉 伸 方 回 


Step14. 创建 如 图 5.43.22 所 示 的 镜像 特征 ， 在 阵列 区 域 中 单 击 中 镜像 ”命令 ， 在 路 
径 查 找 器 中 选取 拉 伸 2 作为 镜像 特征 ， 单 击 贺 按 钮 完成 特征 的 选取 ; 选取 右 视图 (YZ) 平 
面 作 为 镜像 中 心平 面 。 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 L 访 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 


上 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 $5.43.22 ”镜像 特征 
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Step15. 创建 图 5.43.23b 所 示 的 倒 圆 特征 4。 选 取 图 5.43.23a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半 径 值 为 3。 





下 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 $.43.23 ” 倒 圆 特征 4 


Step16. 创建 图 5.43.24b 所 示 的 倒 圆 特征 S。 选 取 图 5.43.24a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 5。 


二 倒 圆 对 象 = 


— 





17 J 区 
Ws De 
倒 圆 对 象 










a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.43.24 ” 倒 圆 特征 5 


Step17. 创建 图 5.43.25b 所 示 的 倒 圆 特征 6。 选 取 图 5.43.25a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 


对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 3。 
倒 圆 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
5.43.25” 倒 圆 特 征 6 


Step18. 创建 图 5.43.26b 所 示 的 倒 圆 特征 7。 选 取 图 5.43.26a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 1。 






No 
a) 倒 圆 前 





5.43.26” 倒 圆 特 征 7 


Step19， 创 建 图 5.43.27 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 
5.43.28 所 示 的 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 5.43.29 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 , 单 击 国 控 
钮 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 “全 部 穿 透 ”按钮 名 |， 在 需要 移 除 材 料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 
单 击 [ 避 | 按钮 ， 单 击 - 驯 | 榨 钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 
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草图 平面 
12 JE。 四 


图 $.43.27 除 料 特征 1 图 5.43.28 ”选取 草图 平面 图 5.43.29 ”截面 草图 
Step20. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 oil_shell。 


5.44 ”BP 机 外 这 攻 计 





江 例 概述 
本 范例 介绍 了 一 个 BP 机 外 壳 的 创建 过 程 ， 此 过 程 综 合 运 用 了 拉 伸 、 倒 圆 、 薄 壁 和 扫 掠 
等 命令 。 零 件 模 型 如 图 5.44.1 所 示 。 





图 5.44.1 零件 模型 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 5.44.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 腾 按钮 ， 选 取 右 视 
图 (YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.44.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 
单 击 贺 按 钮 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 是 按钮 定义 拉 伸 深 度 , 在 距离 : 下拉 列 表 中 输入 45.0， 
然后 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 [本 | 按钮 ， 单 击 [可 玫 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 








图 $.44.2” 拉 伸 特 征 1 图 $.44.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.44.4b 所 示 的 倒 贺 1。 在 。 实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 5.44.4 
所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 。 在 “ 倒 圆 ” 命令 条 半径 : 文本 框 中 输入 值 8.0。 然后 单 击 “ 完 
成 ”按钮 加 |， 单 击 命令 条 中 的 L 王 | 按钮 ， 然 后 单 击 L 一 | 按钮 ， 单 击 震 | 按钮 ， 完 成 圆 角 


特征 的 创建 。 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 
图 5.44.4 ” 倒 圆 1 





> 选取 这 两 条 内 边线 
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Step4. 创建 图 5.44.5b 所 示 的 倒 圆 2。 在 实体 ”区域 中 单 击 喇 按钮， 选取 图 5.44.5 
所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半径 : 文本 框 中 输入 6.0。 然 后 单 击 “ 完 
成 ”按钮 加 |， 单 击 “ 倒 圆 ” 命 令 条 中 的 -路 | 拉 钮 ， 然 后 单 击 | 按钮 ， 单 击 单 击 [ | 扩 
钮 ， 完 成 圆 角 特 征 的 创建 。 











a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 5.44.5 ” 倒 圆 2 


Step5. 创建 图 5.44.6b 所 示 的 薄 壁 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 市 让 油 壁 按钮 ， 在 “ 薄 壁 ” 
命令 条 的 同 “ 尽 度 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 1.0, 单 击 右键 确定 。 在 系统 提示 下 , 选择 图 5.44.6 
所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 贺 按 钮 。 单 击 窗口 中 的 _ 融 | 护 钮 ， 单 击 [本 | 扩 候 ， 
完成 薄 壁 特征 的 创建 。 








选取 此 面 为 要 移 除 的 面 SS、 SS 
0 
a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 


图 5.44.6 泗 壁 特征 1 


Step6. 创建 图 5.44.7 所 示 的 除 料 1。 在 ”实体 “区域 中 单 击 轩 按钮 ,选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 , 进入 草 绘 环 境 。 绘制 图 5.44.8 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 , 单 击 国 | 控 
钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 选 择 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ” 按 钮 四 |， 
调整 除 料 方向 如 图 5.44.9 所 示 , 单 击 左 键 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 [| 扩 钮 ， 单 击 _ | 
按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














i | 





























图 5.44.7 除 料 1 图 5.44.8 ”截面 草图 图 5.44.9” 除 料 方 向 


Step7. 创建 图 5.44.10 所 示 的 除 料 2。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 轩 按钮 ， 选 取 右 视图 
(YZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.44.11 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 
单 击 贺 按钮 . 在 “ 拉 伟 ”命令 条 中 单 击 国 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ,选择 命 令 条 中 的 “全 部 穿 透 ” 
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按钮 四 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 [ 可 | 按钮 ， 单 击 _ 删 | 按 钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 。 





5.44.10” 除 料 2 图 5.44.11 截面 草图 


Step8. 创建 图 5.44.12 所 示 的 除 料 3。 在 ” 实 仁 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.44.13 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完成 后 ， 
单 击 贺 按钮。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 苞 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 选 择 命令 条 中 的 “全 部 穿 透 ” 
按钮 辕 ， 调 整除 料 方向 如 图 5.44.14 所 示 。 单 击 L 可 | 控 钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 特征 的 
创建 。 








图 5.44.12 除 料 3 图 5.44.13 ”截面 草图 图 5.44.14 ” 除 料 方向 

Step9. 创建 图 5.44.15 所 示 的 倒 圆 3。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 国 按钮 , 选取 图 5.44.16 
所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 。 在 “ 倒 圆 ” 命令 条 的 半径 : 文本 框 中 输入 2.0。 然后 单 击 “ 完 
成 ”按钮 回 |， 单 击 “ 倒 圆 ” 命 令 条 中 的 大 本 | 按钮 ， 然 后 单 击 上 本 | 按钮 ， 单 击 单 击 上 才 | 近 
钮 ， 完 成 圆 角 特征 的 定义 。 





$.44.1$” 倒 圆 3 5.44.16 ”选取 边线 
Step10. 创建 图 5.44.17 所 示 的 倒 圆 4。 相关 操作 参见 Step9， 在 模型 上 选择 图 5.44.18 所 
示 的 边线 1 和 边线 2 为 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 4.0。 





5.44.17 ” 倒 圆 4 


第 5 章 零件 设计 


Step11. 创建 图 5.44.19 所 示 的 倒 圆 5。 相 关 操 作 参 见 Step9， 在 模型 上 选择 图 5.44.20 所 
示 的 边线 1 和 边线 2 为 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 





5.44.19 ” 倒 圆 5 5.44.20 ”选取 边线 


Step12. 创建 图 5.44.21 所 示 的 倒 圆 6。 相 关 操 作 参 见 Step9， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
> 
人 
成 
? Br> 
\ 时 


5.44.21 倒 圆 6 


Step13. 创建 图 5.44.22 所 示 的 除 料 4。 在 。” 实 仁 ”区 域 中 单 击 轩 按钮, 选取 图 5.44.22 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.44.23 所 示 的 截面 草图 : 绘制 完成 
后 ， 单 击 国 按钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 虹 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 确 认 民 与 叭 | 按钮 不 被 
按 下 ， 选 择 命令 条 中 的 “有 限 范 围 ”按钮 加 |， 在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 值 0.5， 在 需要 移 除 
材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 上 本 | 控 钮 ， 单 击 玫 | 按钮 ， 完 成 特 
征 的 创建 。 














= 草图 平面 和 
本 = @ 3.5 
5 人 i 
ss 
图 5.44.22” 除 料 4 图 5.44.23 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 5.44.24 所 示 的 草图 1。 在 ， 训 图 “区 域 中 单 击 赠 按钮 ,选取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 绘 制图 5.44.25 所 示 的 草图 1。 单 击 较 按钮， 退出 
草 绘 环境 。 





图 5.44.24 草图 1 〈 建 模 环 境 ) 图 5.44.25 草图 1 〈 草 绘 环境 ) 
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Step15. 创建 图 5.44.26 所 示 的 草图 2。 在 ， 训 图 “区 域 中 单 击 国 控 钮 ,选取 俯视 图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 绘 制图 5.44.27 所 示 的 草图 2。 单 击 国 按钮 ， 退 出 
草 绘 环境 。 


1 后 、 

















Ee— | ys 
5.44.26 ”草图 2( 建 模 环 境 ) 5.44.27 草图 2( 草 绘 环 境 ) 


Step16. 创建 图 5.44.28 所 示 的 扫 掠 特征 。 在 。 ”实体 ”区域 中 单 击 呈 党 4 后 的 小 三 角 ， 


二 了 宁 








径 和 慌 夫 面 @) 单 选 项 。 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 击 [ 确定 | 术 钮 。 在 
图 形 区 中 选取 草图 1 为 扫 掠 轨迹 曲线 ， 单 击 贺 按钮 ， 完 成 扫 掠 轨迹 曲线 的 选取 ; 在 图 形 区 
中 选取 草图 2 为 扫 掠 横 截 面 。 单 击 命令 条 中 的 [和 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 
的 创建 。 


选中 i 单一 路 








| 
5.44.28 ” 扫 掠 特征 


Step17. 创建 图 5.44.29 所 示 的 除 料 5。 在。 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 鞠 按钮, 选取 图 5.44.29 
所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 5.44.30 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 
后 ， 单 击 圆 按钮。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 医 | 按钮 定义 拉 伸 深 度 ， 选 择 命令 条 中 的 “全 部 
穿 透 ”按钮 轩 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 单 击 [| 护 钮 ， 
单 击 _ 怠 | 核 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





草图 平面 





BB 
图 5.44.29 ” 除 料 5 图 5.44.30 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 5.44.31 所 示 的 旋转 特征 1。 在 。 实 仁 ”区域 中 单 击 喇 按钮 ， 选 取 前 
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视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘制 图 5.44.32 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 
后 ， 单 击 ” 兴 图 ”区域 中 的 向 按钮 ， 选取 图 5.44.32 所 示 的 线 为 旋转 轴 ， 单 击 “关闭 草图 ” 
按钮 因 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 凶 : 文本 框 中 输入 360.0。 在 图 形 区 
空白 区 域 单 击 ， 单 击 窗 口中 的 上 本 | 扩 钮 ， 完 成 旋转 特征 的 定义 。 





旋转 轴 


图 5.44.31 旋转 特征 1 图 5.44.32 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 5.44.33 所 示 的 倒 圆 7, 在 。 实 仁 ”区域 中 单 击 国 按钮 ,选取 图 5.44.34 
所 示 的 模型 边线 为 要 圆 角 的 对 象 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 半径 : 文本 框 中 输入 0.3。 然 后 单 击 “ 完 
成 ”按钮 回 ， 单 击 “ 倒 圆 ” 命 令 条 中 的 | 按钮 ， 然 后 单 击 | 护 钮 ， 单 市 单 击 | 接 
钮 ， 完 成 圆 角 特征 的 定义 。 





5.44.33” 倒 圆 7 5.44.34 选取 边线 


Step20. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 plastic_sheath 。 


5.45 3 她 


1. 习题 1 


练习 概述 

本 练习 是 一 个 电气 元 件 一 一 电阻 。 在 实际 的 产品 设计 中 ， 创 建 电气 元 件 往 往 要 进行 简 
化 ， 简 化 包括 结构 简化 和 材质 简化 。 本 练习 中 的 电阻 结构 简化 为 旋转 和 扫 掠 两 个 特征 ， 金 
属 丝 和 电阻 主体 的 材质 简化 为 同一 材质 。 零 件 模型 如 图 5.45.1 所 示 ， 操 作 步 又 提示 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.45.2 所 示 的 旋转 特征 。 截 面 草图 如 图 5.45.3 所 示 。 
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Step3. 创建 图 5.45.4 所 示 的 扫 拯 特征 。 轨 迹 草图 如 图 5.45.5 所 示 ， 截 面 章 网 如 网 5.45.6 所 
不 。 

图 5.45.1 电阻 模型 图 5.45.2 ”旋转 特征 图 5.45.3 ”截面 草图 


扫 护 特征 










A /7 站 
3 
| 


[| | A { 
A 大 号 且 也 所 权时 | 
"i 





图 5.45.6 截面 草图 


图 5.45.4” 扫 掠 特征 图 5.45.5 ”轨迹 草图 


2. 习 圳 2 


练习 概述 
根据 图 5.45.7 所 示 的 提示 步骤 创建 融 轮 的 三 维 模型 (所 缺 尺 寸 可 自行 确定 )， 将 零件 的 


® 


c) 旋转 切削 d) 扎 特 征 


模型 命名 为 strap_wheel.par。 


“-@- 


a) 实体 拉 伸 b) 旋转 实体 








f) 孔 特征 〈 沉 孔 ) 6) 除 料 特征 《〈 键 模 ) 
图 5.45.7 带 轮 三 维 模型 的 创建 步 又 


g) 倒 圆 与 倒 斜 角 


3. 习题 3 


练习 概述 
根据 图 5.45.8 所 示 的 提示 步骤 ， 采 用 “ 推 积 木 ” 的 方法 创建 多 头 连接 机 座 的 三 维 模型 


(所 缺 尺 寸 可 自行 确定 )， 将 零件 的 模型 命名 为 multiple_connecting_base.par。 
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5 





a 





全 





所 






8 b) 拉 伸 特征 1 。 ”c) 拉 伸 特征 2 d) 拉 伸 特 征 3 e) 拉 伸 特 征 4 
g) 旋转 特征 2 f) 拉 伸 特征 5 





es rf 0 n) 倒 角 特 征 o) 最 终 模型 
5.45.8 ”模型 创建 步 又 

4. 习 题 4 

练习 概述 


根据 图 5.45.9 所 示 的 轴承 座 (bearing_base.par ) 的 各 个 视图 ， 创建 零件 三 维 模 型 ( 所 缺 
尺寸 可 自行 确定 )。 





轴 测 图 1 











轴 测 图 2 


图 5.45.9 ”轴承 座 的 各 个 视图 
5. 习 秽 5 


练习 概述 
本 练习 是 一 个 瓶 塞 开启 器 中 的 零件 一 一 抓 起 瓶 塞 的 名 爪 (claw )， 主 要 是 练习 螺旋 扫 掠 
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特征 的 运用 ， 零 件 模型 如 图 5.45.10 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 5.45.11 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 ， 截 面 草图 如 图 5.45.12 
所 示 ， 深 度 值 为 160.0。 

Step3. 添加 图 5.45.13 所 示 的 倒 斜 角 特征 。 





$.45.10” 撼 考 的 勺 爪 


图 5.45.11 实体 拉 伸 特征 图 5.45.12 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 5.45.14 所 示 的 螺旋 除 料 特征 。 扫 掠 特 征 的 轴 和 截面 如 图 5.45.15 所 示 ; 
定义 螺旋 节 距 值 为 8。 





ME 


5.45.13” 倒 斜 角 特征 





5.45.15 特征 的 轴 和 截面 
Step5. 添加 图 5.45.16 所 示 的 切削 旋转 特征 1， 截 面 草 图 如 图 5.45.17 所 示 。 





色 5.45.16 ”切削 旋转 特征 1 5.45.17 截面 草图 
Step6. 添加 图 5.45.18 所 示 的 切削 旋转 特征 2。 
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Step7. 添加 图 5.45.19 所 示 的 伸 出 项 螺旋 扫 扔 特征 。 螺 旋 轴 线 如 网 5.45.20 所 示 。 螺 旋 
的 截面 草图 如 图 5.45.21 所 示 。 在 “螺旋 参数 ”对 话 框 的 内 奈 呈 下 拉 列 表 中 选择 
项 。 起 始 半 径 为 2.5， 终 止 半径 为 1.0。 


41.0 








a 于 
3 


pn 





图 5.45.20 ”螺旋 的 轴线 图 5.45.21 螺旋 的 截面 草图 
6. 习 吕 6 
练习 概述 


本 练习 是 瓶 塞 开 居 器 中 的 一 个 零件 反 向 块 (reverse_block )， 主 要 是 练习 拉 伸 特征 、 和 孔 
特征 、 螺 旋 扫 掠 特征 以 及 倒 角 特 征 的 创建 ， 零 件 模型 如 图 5.45.22 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 5.45.23 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 , 截面 草图 如 图 5.45.24 所 示 ， 
深度 值 为 160.0。 





5.45.22 “反问 块 ” 零 件 模型 5.45.23 ”实体 拉 伸 特征 5.44.24 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.45.25 所 示 的 孔 特 征 。 孔 类 型 为 直 孔 ;， 主 参考 如 图 5.45.25 所 示 ， 放 置 
类 型 为 “线性 ”次 参考 1 为 RIGHT 基准 平面 ， 偏 移 值 为 0; 次 参考 2 为 TOP 基准 平面 ， 
偏 移 值 为 8; 了 和 孔 直径 为 4.0; 深度 类 型 为 穿 过 所 有 。 

Step4. 添加 图 5.45.26 所 示 的 螺旋 拉 伸 特征 。 扫 掠 轨迹 线 为 图 5.45.27 所 示 的 一 条 线段 ， 
定义 螺旋 节 距 值 为 8; 螺旋 的 截面 如 图 5.45.27 所 示 。 
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$.4$.27 ”螺旋 的 轴 和 截面 


Step5. 添加 图 5.45.28 所 示 的 除 料 特征 ， 截 面 草图 如 图 5.45.29 所 示 。 
Step6. 两 背 添 加 倒 斜 角 特 征 ， 如 图 5.45.30 所 示 。 


45 X1 





图 $.45.28 ” 除 料 特征 图 5.45.29 ”截面 草图 图 5.45.30” 倒 角 特 征 
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Solid Edge 的 曲面 造型 工具 对 于 创建 复杂 曲面 零件 非常 有 用 。 与 一 般 实 
体 零 件 的 创建 相 比 ， 曲 面 零 件 的 创建 过 程 和 方法 比较 特殊 ， 技 巧 性 也 很 强 ， 尝 握 起 来 不 太 
易 ， 本 章 将 介绍 曲面 造型 的 基本 知识 。 主 要 内 容 包 括 : 

@ 曲线 的 创建 。 

@ 曲面 的 创建 。 

@ 曲面 的 圆 角 。 

@ 曲面 的 修剪 。 

@ 曲面 的 延伸 。 

@ 曲面 的 缝合 。 

@ 将 曲面 特征 转化 为 实体 特征 。 


合 


6.1 曲面 设计 概述 





Solid Edge 中 的 曲面 《Surface) 设计 模块 主要 用 于 创建 形状 复杂 的 零件 。 

注意 : 曲面 是 没有 厚度 的 几何 特征 ， 不 要 将 曲面 与 实体 里 的 薄 壁 特征 相 混 淆 。 薄 壁 特 
征 有 一 个 壁 的 厚度 值 ， 薄 壁 特征 本 质 上 是 实体 ， 只 不 过 它 的 壁 很 薄 ， 

在 Solid Edge 中 ， 通 常 将 一 个 曲面 或 几 个 曲面 的 组 合 称 为 面 组 (Quilt)。 

用 曲面 创建 形状 复杂 的 零件 的 主要 过 程 如 下 : 

(1) 创建 数 个 单独 的 曲面 。 

(2) 对 曲面 进行 修剪 〈Trim)、 分 割 〈Cut)、 偶 移 〈Offset) 等 操作 。 

(3) 将 各 个 单独 的 曲面 合并 (Merge) 为 一 个 整体 的 面 组 。 

(4) 将 曲面 ( 面 组 ) 转化 为 实体 零件 。 

进入 曲面 设计 环境 后 ， 屏 幕 上 方 的 “曲面 处 理 ” 选 项 卡 中 会 出 现 设计 曲面 时 所 需要 的 
各 种 工具 按钮 ， 如 图 6.1.1 所 示 。 
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人 | -: Solid Edee ST4 
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图 6.1.1 “曲面 处 理 ” 选 项 卡 


图 6.1.1 所 示 的 “曲面 处 理 ” 选 项 卡 中 各 区 域 的 工具 按钮 的 简介 如 下 : 
迁 笠 区域 : 用 于 选择 草图 、 顶 点 、 边 线 、 曲 面 等 。 

于 男 区 域 : 用 于 创建 基准 平面 和 坐标 系 。 

四 面 区 域 : 用 于 创建 和 编辑 曲面 的 操作 ， 包 括 拉 伸 、 旋 转 、 扫 掠 和 修剪 等 . 
曲 铝 区域 .用 于 创建 和 编辑 曲线 的 操作 ， 和 包括 相交 、 投 影 、 分 割 和 交点 等 。 
竹 列 区域， 用 于 对 特征 进行 复制 的 操作 ， 包 括 阵列 、 沿 曲线 和 镜像 。 

尺 引 区域. 用 于 添加 尺寸 约束 和 尺寸 文本 的 相关 编辑 ， 


6.2 创建 曲线 





曲线 是 构成 曲面 的 基本 元 素 ， 在 绘制 许多 形状 不 规则 的 零件 时 ， 经 常 要 用 到 曲线 工具 。 
本 市 主要 介绍 关键 把 曲线 、 数 据 表 曲 线 、 相 交 曲 线 、 投 影 曲 线 、 交 又 曲 线 、 缠 绕 章 图 、 治 
面 曲 线 和 分 割 线 的 一 般 创建 过 程 。 


6.2.1 关键 点 曲线 


关键 点 曲线 束 是 通过 三 上 或 更 多 的 点 来 创建 的 三 维 曲 线 。 这 些 扣 可 以 是 已 创建 的 反 ， 
线 框 元 素 和 边 上 的 关键 点 ， 或 者 是 目 由 空间 中 的 点 。 下 面 以 图 6.2.1 为 例 来 介绍 通过 关键 点 








创建 曲线 的 一 般 过 程 。 
Stepl. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.02\Curve_Through_ Reference_Points.par。 
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四 


a) 创建 前 b) 创建 后 
6.2.1 创建 通过 关键 点 的 曲线 


Step2. 选择 命令 。 选 择 时 党 区 域 中 的 的 关 备 点 命令， 系统 弹出 “关键 点 ”命令 条 。 

Step3. 定义 通过 点 。 依 次 选取 图 6.2.2 所 示 的 点 1、 点 2、 点 3、 点 4 为 曲线 通过 点 ， 
单 击 左 键 。 

Step4. 在 “关键 点 ”命令 条 中 单 击 L 吏 | 按 钮 ， 完 成 曲线 的 创建 ， 单 击 _ 融 | 按 乌 。 














6.2.2 ”定义 通过 点 
6.2.2 ”数据 表 曲 线 


数据 表 曲 线 古 利用 Excel 电子 表格 的 计算 功能 ,通过 使 用 Excel 电子 表格 中 后 的 坐标 值 ， 
将 这 些 点 连接 成 曲线 。 下 面 以 图 6.2.3 为 例 来 介绍 通过 数据 表 创 建 曲线 的 一 般 过 程 。 





a) 创建 前 b) 创建 后 
6.2.3 ”创建 通过 数据 表 的 曲线 


Stepl. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.02\datasheet.par。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 曲线 区 域 中 的 [加 关键 和 "下 拉 列 表 中 的 | 网“ 接地 寻 曲线 = 
系统 弹出 “插入 对 象 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 数据 表 。 在 “插入 对 象 ” 对 话 框 中 选择 这 四 蓉 皇 创建 加 单 选项 ， 然 后 单 击 
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[ 质 师 加 是 | 按钮 ， 在 弹出 的 “选择 Excel 文件 ”对 话 框 中 找到 DD:\sest4.1\work\eh06\eh06.02 
路 径 ， 将 “数据 表 ” 文 件 打 开 ， 如 图 6.2.4 所 示 。 





:图 | 次 件 伍 ) 编辑 企 】 视图 的 插入 立 ) 格式 必 ) 
: 工具 位 ) ”数据 血 ) 窗口 岂 ) 帮助 贞 ) - 名 


: 园 轩 :宋体 alz EJB I 
: 千 snagIt 加 | 窗口 





6.2.4 “数据 表 ” 文 件 


说 明 : “数据 表 ” 左 侧 列 表 中 1、2、3 等 序号 代表 点 的 顺序 ，1 表示 第 一 点 ，2 表示 第 
二 点 ，3 表示 第 三 点 ; 水 平 列表 中 A、B、C 等 序号 代表 点 的 坐标 值 ，A 表示 义 数 值 ，B 表 
示 数值 ，C 表示 ZZ 数值， 读者 可 根据 需要 创建 数据 表 . 
Step4. 在 “插入 对 象 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 拉 乌 ， 然 后 单 击 L 吾 | 术 钮 ， 完 成 曲线 
的 创建 。 


6.2.3 ”相交 曲线 


相交 曲线 是 两 个 面相 交 处 的 交 线 。 两 个 相交 的 面 可 以 是 参考 平面 、 模 型 面 或 构造 表面 
的 任意 组 合 。 下 面 以 图 6.2.5 为 例 ， 介 绍 创 建 相交 曲线 的 一 般 过 程 。 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.2.5 创建 相交 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.02\ Intersection _Curves.par。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 曲线 区 域 中 的 区 看 空 命令 ， 系 统 弹出 “相交 ”命令 条 。 
Step3. 定义 要 相交 的 曲面 。 选 取 图 6.2.6 所 示 两 个 曲面 为 要 相交 的 对 象 。 
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Step4. 在 “相交 ”命令 条 中 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 ， 单 击 L 一 | 按钮， 


选取 此 两 对 象 








6.2.6 ”定义 要 相交 的 面 
6.2.4 投影 曲线 
投影 曲线 是 将 一 条 或 多 条 曲线 沿 其 所 在 平面 的 法 回 投 揣 到 指定 曲面 上 而 生成 的 曲线 。 


也 可 以 使 用 “投影 ”命令 来 将 点 投影 到 平面 上 。 下 面 以 图 6.2.7 为 例 ， 介 绍 创建 投影 曲线 的 
一 般 过 程 。 





6.2.7 ”创建 投影 曲线 
Stepl. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.02\projection_ Curves.par。 





到 6.2.8 “投影 ”命令 条 


Step3. 定义 投影 曲线 , 选取 图 6.2.9 所 示 的 曲线 为 投影 曲线 , 然后 单 击 鼠 标 左 键 确定 (或 
单 击 加 | 按钮 )。 

Step4. 定义 投影 面 。 选 取 图 6.2.9 所 示 的 圆柱 面 为 投影 面 ， 然 后 单 击 鼠标 左 键 确定 。 

Step5. 定义 投影 方向 。 选 择 图 6.2.10 所 示 的 方向 ， 使 投影 方向 朝向 投影 耐 ， 然 后 在 箭 
头 所 示 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 

Step6. 在 “投影 ”命令 条 中 单 击 L 净 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 。 
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说 明 : 不 仅 是 单 绘 曲 线 可 以 进行 投影 ， 实 体 的 边线 也 可 以 使 用 “投影 曲线 ”命令 。 


NI 


RE 


图 6.2.9 ”定义 投影 参照 图 6.2.10 ”定义 投影 方 同 





6.2.5 ”交叉 曲线 


交叉 曲线 是 将 两 条 不 同 的 曲线 沿 厦 指定 的 方 加 进行 投影 和 组 合 得 到 的 一 条 空间 曲线 。 
下 面 以 图 6.2.11 为 例 ， 介 绍 创建 交叉 曲线 的 一 般 过 程 。 


一 过 
a) 创建 前 b) 创建 后 
6.2.11 创建 交叉 曲线 





Step1. 打开 文件 D:\ sest4. l\work\chO6\ch06.02\Cross_Curves.par. 

Step2. 选择 命令 。 选 择 里 党 区 域 中 的 的 朗 克 命令 ， 系 统 弹出 “交叉 ”命令 条 ， 采 用 默 
认 的 设置 。 

Step3. 定义 要 交叉 的 曲线 。 选 取 图 6.2.12 所 示 的 曲线 1， 然 后 左 击 ; 选取 曲线 2， 然 后 
左 击 。 


Step4. 在 “交叉 ”命令 条 中 单 击 L 开 | 榨 钮 ， 完 成 交叉 曲线 的 创建 ， 单 击 驰 | 按钮， 
曲线 2 
ER 


图 6.2.12 定义 交叉 曲线 








6.2.6 ”缠绕 草图 


缠绕 草图 是 将 与 贺 柱 或 加 锥 相 切 的 至 图 平面 上 的 元 素 缠绕 到 曲面 上 。 下 和 面 以 图 6.2.13 
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为 例 ， 介 绍 创建 缠绕 草图 的 一 般 过 程 。 
“9 一 ， 
也 
“© 
a) 创建 前 b) 创建 后 

6.2.13 ”创建 缠绕 草图 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.02\ Around_Curves.par。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 四 车 区 域 中 的 命 雪 % 守 司 命 令 ， 系 统 弹出 “缠绕 草图 ”命令 条 . 
采用 默认 的 选项 设置 。 


Step3. 定义 要 缠绕 草图 的 曲面 。 选 取 图 6.2.14 所 示 的 曲面 为 参照 ， 单 击 左 键 。 
Step4. 定义 要 缠绕 的 草图 元 素 。 在 “缠绕 草图 ”命令 条 中 的 交大: 下 拉 列 表 中 选择 
天; 先 项 ， 人 然后 选择 图 6.2.14 所 示 的 曲线 。 

Step5. 在 “缠绕 草图 ”命令 条 中 单 击 -加 | 控 钮 ， 完 成 交叉 曲线 的 创建 ， 单 市 再 | 按钮 。 
| 二 








选取 该 曲面 


图 6.2.14 ”定义 参照 对 象 





6.2.7 沿 面 曲线 


治 面 曲线 可 以 直接 在 曲面 上 绘制 曲线 。 下 面 以 图 6.2.15 为 例 ， 介 绍 创建 沿 面 曲线 的 一 


~ 


a) 创建 前 b) 创建 后 
6.2.15 ”创建 沿 面 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.02\ Surface_Curves.par。 


Step2， 选择 命令 。 选 择 曲线 区 域 中 的 壁 江 加 命令 ， 系 统 弹 出 “ 沿 面 ”命令 条 。 采 用 上 默 
认 的 选项 设置 。 
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Step3， 定义 将 在 其 上 绘制 曲线 的 曲面 。 选 取 图 6.2.16 所 示 的 曲面 ， 然 后 右 击 ， 然 后 给 
制图 6.2.17 所 示 的 曲线 ， 然 后 右 击 。 
Step4. 单 击 L 训 | 按钮 ， 完 成 沿 面 曲线 的 创建 ， 单 击 L 副 | 按钮 。 
选取 该 曲面 


~ 
pF Ld 
@ 


图 6.2.16 定义 要 绘制 的 曲面 图 6.2.17 绘制 曲线 





6.2.8 分 割 曲 绪 


分 割 曲线 是 通过 关键 点 、 参 考 平面 或 其 他 表面 作为 分 割 的 元 素 将 曲线 分 割 开 。 下 面 以 
图 6.2.18 为 例 ， 介 绍 分 割 曲 线 的 一 般 创 建 过 程 。 


本 


a) 创建 前 b) 创建 后 
6.2.18 ”创建 分 割 线 





Step1. 打开 文件 D: \ sest4.1\work\ch06\ch06.02\Split_Lines.par。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 曲线 区 域 中 的 9 分 章 命 令 ， 系 统 弹 出 “分 割 ” 命 令 条 。 

Step3. 定义 要 分 割 的 曲线 。 选 取 图 6.2.19 所 示 的 曲线 为 要 分 割 的 曲线 ， 单 击 左 键 。 

Step4. 定义 分 割 对 象 。 在 “分 割 ”命令 条 中 的 选择: 下拉 列表 中 选择 国生 项， 选取 
图 6.2.19 所 示 的 面 为 分 割 对 象 ， 单 击 左 键 。 

Step5. 在 “分 割 ” 命 令 条 中 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 分 割 曲线 的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 。 


要 分 割 的 曲线 
- 分 割 面 








Ce 
i ' 
ry 
中 


辐 
加 





图 6.2.19 ”定义 分 割 对 象 
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6.3 创建 曲面 


6.3.1 拉 伸 曲面 


拉 伸 曲面 是 将 曲线 或 直线 沿 指 定 的 方 回 拉 伸 所 形成 的 曲面 。 下 面 以 图 6.3.1 为 例 ， 介 绍 
创建 拉 伸 曲面 的 一 般 过 程 。 


DD® 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.3.1 创建 拉 伸 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.03\extrude.par。 

Step2， 选择 命令 。 选 择 曲面 区 域 中 的 今 拉 介 的 命令， 系统 弹出 “ 拉 伸 曲面 ”命令 条 ， 然 后 
在 _ 台 | 摔 钮 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 中 办 选项 ， 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 世 寺 4% 巩 . 

Step3. 定义 拉 伸 曲线 。 选 取 图 6.3.2 所 示 的 曲线 为 拉 伸 曲线 ， 单 击 左 键 。 

Step4. 定义 深度 属性 。 

(1) 确定 拉 伸 深度 。 在 “ 拉 伸 曲面 ”命令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 “30”， 按 Enter 键 。 

(2) 确定 拉 伸 方向 。 采 用 Y 轴 的 正 向 为 拉 促 方向 。 

Step5. 在 “ 拉 伸 曲 面 ”命令 条 中 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 ， 单 击 La _ 忱 
钮 ， 结 果 如 图 6.3.3 所 示 。 


选取 此 曲线 














一 一 一 


6.3.2 ”定义 拉 伸 曲线 6.3.3 拉 伸 曲面 


6.3.2 ”旋转 曲面 


旋转 曲面 是 将 曲线 绕 中 心 线 旋 转 所 形成 的 曲面 。 下 面 以 图 6.3.4 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 
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创建 旋转 曲面 的 一 般 过 程 。 





a) 创建 前 b) 创建 后 
6.3.4 创建 旋转 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.03\rotate.par。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 曲面 区 域 中 的 硬 巷 由 风 命 令 ， 系 统 弹出 “旋转 曲面 ”命令 条 ， 


人 在 迄 择 : 下 拉 列 表 中 选择 医 国 这 
项 。 





Step3. 定义 旋转 曲线 。 选 择 图 6.3.5 所 示 的 曲线 为 旋转 曲线 ， 单 击 左 键 。 
Step4. 定义 旋转 轴 。 选 择 图 6.3.5 所 示 的 直线 为 旋转 轴 。 

Step5. 定义 旋转 角度 值 。 在 “旋转 曲面 ”命令 条 中 单 击 @@| 按 钮 ， 结 果 如 图 6.3.6 所 示 。 
step6. 在 “旋转 曲面 ”命令 条 中 单 击 _ 总 | 护 钮 ， 完 成 旋转 曲面 的 创建 ， 单 击 _ 副 | 扩 钙 。 








旋转 轴 诈 转 曲线 


| 

| 

NN | 

N 
N 

4 

| 

| 





图 6.3.5 ”定义 旋转 曲线 图 6.3.6 旋转 曲面 
6.3.3  ” 扫 扔 曲面 


扫 拯 曲面 古 创建 的 截面 轮廓 沿 指 定 的 路 人 径 扫 拯 所 形成 的 曲面 。 下 面 以 图 6.3.7 所 示 的 模 
型 为 例 ， 介 绍 创 建 扫 拯 曲面 的 一 般 过 程 。 


ES 


a) 创建 前 b) 创建 后 
6.3.7 ”创建 扫描 
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Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.03\sweep.par。 
Step2， 选 择 命令 。 选 择 曲面 区域 中 的 | 号 要 皖 





命令， 系统 弹出 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 。 
在 默认 扫 挤 类 型 域 中 选中 个 单一 路 径 和 横 替 面 @) 单 放 项 ， 然 后 单 击 [_ 确定。 | 扩 钮 。 
Step3. 定义 扫 掠 路 径 。 选 择 图 6.3.8 所 示 的 曲线 1 为 扫描 路 径 ， 单 击 左 键 。 
Step4. 定义 扫 掠 截面 。 选 择 图 6.3.8 所 示 的 曲线 2 为 扫 掠 截面 ， 单 击 左 键 。 
Step5. 单 击 总 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 ， 单 击 L 融 | 护 钮 。 
曲线 2 





曲线 1 


图 6.3.8 ”定义 轮廓 曲线 
6.3.4 监 面 曲面 





监 面 曲面 是 通过 空间 中 的 曲线 组 合 形成 的 曲面 ， 人 至少 定义 两 个 截面 或 一 个 截面 和 一 条 
引导 曲线 。 下 面 以 图 6.3.9 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 瘟 面 曲面 的 一 般 过 程 。 


引导 曲线 1 


截面 1 、 


,截面 2 J 





引导 曲线 2 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.3.9 ”创建 赣 面 曲面 


Step1. 打开 文件 D: \sest4.1\work\ch06\ch06.03\Blue_surf.par。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 曲面 区 域 中 的 苇 命 令 ， 系 统 弹 出 “ 蓝 面 ”命令 条 。 

Step3. 定义 截面 。 选 择 图 6.3.10 所 示 的 截面 1， 单 击 左 键 ， 选 取 截面 2， 单 击 左 

Step4. 定义 引导 曲线 。 在 “ 蓝 面 ” PN 按钮 ， 然 后 选择 图 6.3.10 pl 
导 曲 线 1， 单 击 左 键 ; 选取 引导 曲线 2， 单 击 左 

Step5. 单 击 [ 琵 | 按钮， pa ， 单 击 国 国光 各 


引导 曲线 1 
截面 1 ~ 引导 曲线 2 


` 截面 2 


图 6.3.10 ”定义 横 截面 和 引导 曲线 
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6.3.5 ”有 界 曲 面 


有 有 界 曲面 用 来 创建 封闭 的 更 图 轮廓 或 封闭 的 空间 曲线 所 围 成 的 曲面 。 下 面 介 绍 儿 6.3.11 
所 示 的 有 者 曲 面 的 创建 过 


一 .名 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.3.11 创建 有 界 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.03\ambit_surf.par。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 四面 区 域 中 的 党 守 罗 命令 ， 系 统 弹出 “有 界 ” 命 令 条 。 
Step3. 定义 边界 边 。 选 取 图 6.3.12 所 示 的 边界 为 曲面 的 边界 ， 双 击 右 键 。 
Step4. 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 的 创建 ， 单 击 L 台 | 按 钙 。 

说 明 : 如 果 选 择 图 6.3.13 所 示 的 边界 时 ， 形 成 的 曲面 如 图 6.3.14 所 示 。 











选取 此 边界 — i | 
图 6.3.12 定义 边界 边 图 6.3.13” 定义 边界 边 图 6.3.14 有 界 曲 面 


6.3.6 ” 偶 移 曲面 


偏 移 曲面 可 以 将 模型 的 表面 、 参 考 平面 或 特征 表面 进行 偏 移 ， 并 保持 与 原来 的 对 象 具 
有 相关 性 。 下 面 介 绍 图 6.3.15b 和 图 6.3.15c 所 示 的 偏 移 曲面 组 和 偏 移 曲面 的 创建 过 程 。 


(DE T=) 


b) 创建 后 a) 创建 前 c) 创建 后 
图 6.3.1$ ”创建 偏 移 曲面 ( 面 组 ) 





Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch06\ch06.03\offset_Surface.par。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 有 轩辕 区 域 中 的 曾 济 六 命令 ， 系 统 弹 出 “ 偏 移 ” 命 令 条 。 
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Step3. 定义 偏 移 曲 面 。 选 取 图 6.3.16 所 示 的 曲面 为 偏 移 曲面 ， 单 击 左 键 。 
Step4. 定义 偏 移 距离 。 在 “ 偏 移 ”命令 条 中 的 宦 敲 : 文本 框 中 输入 10， 按 Enter 键 。 
Step5. 定义 偏 移 方向 。 在 图 6.3.17 所 示 的 偏 移 方向 处 单 击 鼠 标 左 键 。 

Step6. 单 击 L 名 | 掖 钮 ， 完 成 偏 移 曲面 的 创建 ， 单 击 L 副 | 掖 钮 。 

说 明 : 选择 图 6.3.18 所 示 的 面 组 为 偏 移 曲面 ， 结 果 如 图 6.3.15b 所 示 。 





选择 此 曲面 选择 此 面 组 





图 6.3.16 定义 偏 移 曲面 图 6.3.17 定义 偏 移 方向 图 6.3.18 ”定义 偏 移 面 组 


6.3.7 复制 曲面 


曲面 处 理 功能 选项 卡 的 曲面 区 域 中 的 “复制 ”按钮 哈 专 制 可 以 用 于 曲面 的 复制 。 曲 面 
的 复制 功能 在 模具 设计 中 定义 分 型 面 时 特别 有 用 。 下 面 介绍 图 6.3.19 所 示 的 复制 曲面 的 创 


CY 


6.3.19 ”创建 复制 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.03\copy_surface.par。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 曲 夯 区域 中 的 只 复制 命令 ， 系 统 弹出 “复制 ”命令 条 。 

Step3. 定义 要 复制 的 面 。 选 择 图 6.3.20a 所 示 的 面 为 要 复制 的 面 ， 然 后 在 “复制 ”命令 
条 中 单 击 硬 | 按钮 ， 单 击 右键 。 

Step4. 单 击 L 芋 | 按钮 ， 完 成 复制 曲面 的 创建 ， 单 击 L | 按 龟 。 

说 明 : “复制 ”命令 条 中 的 加 按钮， 表示 移 除 新 曲面 上 的 外 部 边界 。 外 部 边界 通常 是 
延伸 到 曲面 边缘 的 区 域 ， 如 沿 着 曲面 边缘 移 除 一 部 分 曲面 的 剪裁 。 如 果 所 选中 的 任何 相 令 

面 缝合 在 一 起 ， 则 无 法 移 除外 部 边界 .| 加 | 胺 钮 ， 表 示 移 除 新 曲面 上 的 内 部 边界 。 内 部 边 
界 通 常 是 不 延伸 到 曲面 边缘 的 区 域 ， 如 曲面 中 央 的 一 个 孔 ， 如 图 6.3.20 所 示 ， 
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图 6.3.20 ”创建 复制 曲面 
6.4 曲面 的 曲率 分 析 


在 生成 曲线 时 ， 虽 然 已 经 对 曲线 进行 了 分 析 ， 从 一 定 程度 上 保证 了 曲面 的 质量 ， 但 在 曲 
面 生 成 完成 后 ， 同 样 非常 有 必要 对 曲面 的 一 些 特性 《如 半径 、 反 射 和 笠 率 ) 进行 评估 ， 以 确 
保 曲面 是 含 达到 设计 要 求 。 下 面 通过 简单 的 实例 分 析 来 说 明 曲 面 特性 分 析 的 一 般 方 法 及 操作 














6.4.1 曲面 曲率 的 显示 


下 面 以 图 6.4.1 所 示 的 曲面 为 例 ， 说 明 曲 面 曲率 显示 的 一 般 操作 过 程 。 





a) 显示 前 b) 显示 后 


6.4.1 显示 曲面 曲率 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch06\ch06.04\surface_curvature.par。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 检查 选项 卡 ， 然 后 在 国生 于 上 区 域 中 选中 曲率 着 色 下 面 的 回 显示 
复 选 枉 ， 图 形 区 立即 显示 曲面 的 曲率 网。 
说 明 : 冷色 表明 曲面 的 曲率 较 低 ， 如 黑色 、 紫 色 和 蓝 色 ; 上 暖色 表明 曲面 的 曲率 较 高 ， 
如 红色 和 绿色 ， 





6.4.2 ”曲面 斑马 条 纹 的 显示 


曲面 斑 瑟 条 纹 主 要 用 于 分 析 曲 面 的 特性 (从 曲面 斑马 条 纹 的 显示 图 中 我 们 能 观察 曲面 
的 光 顺 程度 ， 通 俗 的 理解 是 : 面 的 光 顺 度 越 好 ， 面 的 质量 融 越 高 )， 使 用 曲面 斑马 条 纹 可 时 
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示 从 指定 方向 观察 曲面 上 条 纹 的 显示 状态 。 下 面 以 图 6.4.2 为 例 ， 说 明 曲 面 斑马 条 纹 显示 的 
一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.04\surface_curvature.par。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 检查 选项 卡 , 然后 在 医 革 新昌 区 域 中 选中 豆包 委 煞 下面 的 回 显示 
复 选 框 ， 同 时 图 形 区 显示 曲面 的 斑马 条 纹 图 。 

Step3， 设置 参数 。 在 萤 析 区域 单 击 加 设 加 掖 钮 ， 系统 弹 出 图 6.4.3 所 示 的 “斑马 条 纹 ” 
对 话 框 。 在 “斑马 条 纹 ” 对 话 框 中 选中 必 时 亚 委 学 色 ) 复 选 框 ， 其 他 选项 采用 默认 设置 ， 然 后 
单 击 一 关闭 按钮， 完成 曲面 的 斑马 条 纹 显 示 操 作 。 


班 急 条 得 | 
lw 显示 条 者 全) 








编辑 斑马 条 纹 颜色 


编辑 背景 颜色 
拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 数 


条 统 厚 度 (I) -| 皂 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 宽度 


机 


斑马 条 纹 以 “中 等 ”质量 显示 


斑马 条 纹 以 “球形 映射 ”方式 显示 











b) 展开 后 
6.4.2 ”显示 曲面 斑马 条 纹 6.4.3 “斑马 和 条纹” 对 话 框 


6.5 曲面 的 圆 角 


曲面 圆 角 是 把 两 个 没有 接触 的 面 用 圆 角 连接 并 剪 切 掉 多 余 的 部 分 。 下 面 以 网 6.14.1 所 
示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 曲面 圆 角 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch06\ch06.05\Fillet.par。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 实 焦 “区 域 ”中 的 吴 - 和 按钮, 系统 弹出 “ 倒 圆 ” 





Step3. 定义 圆 角 类 型 。 单 击 “ 倒 圆 ”命令 条 中 的 时 | 按钮 ， 在 弹出 的 “ 倒 圆 选项 ”对 话 
框 中 选中 迁 省 阅 测 褒 让 单 选 项 ， 然 后 单 击 | 确定 “| 六 包 。 
Step4. 定义 圆 角 面 。 在 图 形 区 选择 图 6.14.1a 所 示 的 面 1 和 面 2。 
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Step5. 定义 圆 角 半径 。 在 “ 倒 圆 ”命令 条 的 张 习 : 下拉 列表 中 选择 有 ERssa5 缚 选项。 在 “各 


文本 框 中 输入 值 10， 单 击 右键 。 
Step6. 定义 圆 角 方向 。 如 图 6.14.2 所 示 ， 在 箭头 方向 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 然 后 单 击 
右键 。 
注意 : 要 确定 两 次 圆 角 方 向 。 
Step7. 单 击 L 总 | 按钮 ， 完 成 曲面 圆 角 的 创建 ， 单 击 _ 玫 | 掖 钮 。 






面 2 
a) 第 一 壁 倒 圆 方向 
b) 圆 角 后 b) 第 二 壁 倒 圆 方向 
图 6.14.1 创建 面 圆 角 图 6.14.2 定义 圆 角 方 同 


6.6 曲面 的 修 勇 


曲面 的 修 六 〈(Trim)〉 是 通过 曲面 、 参 考 平 面 或 曲线 等 剪裁 工具 将 相交 的 曲面 进行 剪 切 ， 
它 类 似 于 实体 的 除 料 (Cut) 功能 
下 面 以 图 6.6.1 为 例 ， 介 绍 修 梳 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


”| 
本 二 
bE, aa 
一 一 ， | 
沁 | 


a) 修 去 前 b) 修 榴 后 


图 6.6.1 曲面 的 修剪 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch06\ch06.06\Trim_Surface.par。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 曲 国 区 域 中 的 喀 六 命令 ， 系 统 弹出 “修剪 ”命令 条 . 
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Step3. 定义 要 修剪 的 面 。 选 取 图 6.6.2 所 示 的 面 为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 。 

Step4. 定义 修剪 边界 元 素 。 在 “修剪 ”命令 条 的 选择: 下 拉 列 表 中 选择 医 国 这 项 。 选取 
图 6.6.3 所 示 的 边 链 为 修剪 边界 元 素 。 

Step5. 定义 修剪 方向 。 在 图 6.6.4 箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 

Step6. 单 击 总 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 的 创建 ， 单 击 L 怠 | 按钮 。 


选取 该 面 








选取 此 链 





图 6.6.2 ”定义 要 修剪 的 面 图 6.6.3 ”定义 修剪 边界 元 素 图 6.6.4 定义 修剪 方向 


注意 : 在 选取 需要 修剪 的 方向 时 ， 如 果 选 取 图 6.6.5 所 示 的 箭头 方向 ， 则 结果 如 图 6.6.6 
所 示 。 


图 6.6.5 ”定义 修剪 方 癌 图 6.6.6 “修剪 曲面 


6.7 ”曲面 的 延伸 


曲面 的 延伸 就 是 沿 所 选 的 一 个 或 多 个 边 延 伸 录 一 距离 。 pn 
可 以 相同 ， 也 可 以 不 同 。 下 面 以 网 6.7.1 为 例 ， 介 绍 曲 面 延 伸 的 一 般 操 作 过 


,oe、 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 6.7.1 曲面 的 延伸 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch06\ch06.07\extension.par。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 曲面 区 域 中 的 辟 亚 证 命令 ， 系 统 弹出 图 6.7.2 所 示 的 “延伸 昌 


面 ”命令 条 。 


Step3. 定义 延伸 边线 。 选 择 图 6.7.3 所 示 的 边线 为 延伸 边线 ， 单 击 右键 。 
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Step4. 定义 延伸 类 型 和 距离 。 在 “延伸 ”命令 条 中 单 击 合 | 按钮 ， 然 后 在 距离 : 文本 框 输 
入 值 15， 按 Enter 键 。 然 后 单 击 二 融 | 护 钮 。 


Step5. 单 击 L 一 | 掖 钮 ， 完 成 曲面 延伸 的 创建 。 
四国 国王] 





图 6.7.2 “延伸 曲面 ”命令 条 
DN 


图 6.7.3 ”定义 延伸 边线 


图 6.7.2 所 示 的 “延伸 曲面 ”命令 条 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
: 当选 取 此 按钮 时 可 创建 一 个 或 多 个 面 的 自然 曲率 连续 的 延伸 。 





@ 
© : 当选 取 此 按钮 时 可 创建 与 输入 面相 切 的 连续 的 延伸 。 
@ : 当选 取 此 按钮 时 可 创建 反映 原始 曲面 的 延伸 。 


6.8 曲面 的 缝合 


“ 颖 合 曲面 ”可 以 将 两 个 或 多 个 相 邻 曲面 缝合 在 一 起 形成 一 个 曲面 。 下 面 以 图 6.8.1 所 
示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 曲面 颖 合 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch06\ch06.08\sew.par。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 四 加 区 域 中 的 网 千 人 的 国 命令 ， 系 统 弹出 图 6.8.2 所 示 的 “缝合 


全 


曲面 选项 ”对 话 框 。 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， 系统 弹出 “缝合 ” 合 








Step3. 定义 颖 合 对 象 。 选 取 图 6.8.3 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 缝合 对 象 ， 单 击 左 键 。 
Step4. 在 “ 颖 合 ”命令 条 中 单 击 _ 开 | 榨 钮 ， 完 成 曲面 颖 合 的 创建 ， 单 击 驰 | 按钮 。 








XxX| 
厂 拓 这 出 面 2 
狂人 公差 血 )， [1.00s-003 mm 耶 消 | 曲面 1 ; 


末 命令 启动 时 显示 该 对 语 框 (8)。* _ 保 让 为 默认 中 | 
:上 过 间 击 生 信 条 上 的 ， :选项 ” 控 帮助 Hf) | 


钮 来 显示 此 对 1 





6.8.1 ”曲面 的 缝合 6.8.2 “ 颖 合 曲 面 选项 ”对 话 框 6.8.3 ”定义 缝合 对 象 
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6.9 分 割 面 


“分 割 面 > 可 以 使 用 所 定义 的 元 素 分 割 一 个 或 多 个 面 。 分 割 面 的 元 素 可 以 选择 曲线 、 边 、 
表面 、 参 考 平面 以 及 设计 主体 。 下 面 以 图 6.9.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 分 割 面 的 一 般 过 
程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch06\ch06.09\section.par。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 电 回 区 域 中 的 区 用 吕 ?命令 ， 系 统 弹出 “分 割 ”命令 条 。 

定义 要 分 割 的 面 。 在 图 形 区 选取 图 6.9.1a 所 示 的 面 为 要 分 割 的 面 ， 单 击 左 键 。 
Step4. 定义 分 割 元 素 。 选 取 图 6.9.1a 所 示 的 基准 平面 为 分 割 元 素 ， 单 击 左 键 。 
在 “分 割 ” 命 令 条 件 中 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 曲面 分 割 的 创建 ， 单 击 [型 | 掖 钮 


下 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 
图 6.9.1 “分 割 面 





Step3. 


Step5. 任 


分 割 元 素 





6.10 删 除 面 


“删除 ”命令 可 以 把 现 有 多 个 面 进行 删除 ， 并 对 删除 后 的 曲面 进行 修补 或 填充 。 下 面 
以 图 6.10.1 为 例 ， 说 明 删 除 面 的 操作 过 程 。 





a) 修剪 b) 修改 后 
图 6.10.1 ”删除 面 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch06\ch06.10\Delete_Face.par。 
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Step2. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 ， 单 击 鼻 中 里 面 的 ( 稳 硬 命令 ， 系 统 弹 出 “ 面 ” 
step3， 定义 删除 面 。 选 择 图 6.10.2 所 示 的 曲面 为 要 删除 的 面 ， 单 击 左 键 。 
Step4. 在 “ 面 ” 命 令 条 中 单 击 L 姜 | 按钮 ， 完 成 删除 面 的 创建 ， 单 击 L 一 | 按钮 。 


曲面 


， » 
(@ = 





图 6.10.2 定义 删除 面 
说 明 : 当 在 “ 面 ” 命 令 条 中 按 下 园 | 按钮 时 ， 从 零件 体 上 删除 面 时 (该 零件 体 必 须 始终 
是 实体 )， 已 删除 表面 产生 的 间隙 将 自动 封闭 。 从 构造 体 上 删除 面 时 (构造 体 不 必 是 实体 )， 
使 用 此 按钮 可 以 指定 是 闭合 间隙 ， 还 是 使 间隙 保持 打开 状态 。 当选 择 清除 按钮 加 时 ， 间 陈 
不 封闭 ， 且 可 以 构造 另 一 个 表面 以 封闭 此 间隙 。 当 处 理 不 能 在 导入 时 转化 为 实体 的 外 部 数 
据 时 ， 这 非常 有 用 。 


6.11 将 曲面 转化 为 实体 


6.11.1 闭合 曲面 的 实体 化 


“闭合 曲面 ”命令 可 以 将 封闭 的 曲面 缝合 成 一 个 面 ， 并 将 其 实体 化 。 下 面 以 图 6.10.1 为 
例 来 介绍 闭合 曲面 实体 化 的 一 般 过 程 。 


-一 
a) 合并 前 和 
图 6.11.1 ”闭合 曲面 实体 化 
Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\ch06\ch06.11\Thickening_the_Model.par。 
Step2. 用 可 裁 视图 查看 零件 模型 (一)。 
(1) 选择 剪裁 命令 。 选 择 视图 选项 卡 ， 然 后 选择 ”型 坷 | 区域 中 的 哎 设置 插画 命令 ， 
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系统 弹出 “设置 平面 ”命令 条 。 

(2) 定义 剪裁 视图 的 参考 平面 。 选 择 俯视 图 (XY) 平面 为 参考 平面 ， 在 “设置 平面 ” 
命令 条 的 凯 置 : 文本 框 中 输入 10， 然 后 按 Enter 键 ， 然 后 在 “设置 平面 ”命令 条 的 凯 置 : 文本 
框 中 输入 -10， 然 后 按 Enter 键 ; 单 击 L 吝 | 按钮 ， 结 果 如 图 6.11.2 所 示 ， 此 时 可 看 到 在 绘图 
区 中 显示 的 特征 为 曲面 。 

(3) 取消 零件 观察 结果 。 在 ”型 坟 “区域 中 单 击 四 

Step3. 选择 命令 。 在 | 曲面 处 理 选项 卡 中 选择 | 晤 态 区域 中 的 网 疾 
合 曲 面 选 项 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 缝合 对 象 。 在 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 中 单 击 _ 一 确定 “| 扩 包 ,接受 系统 
默认 的 选项 设置 ， 然 后 选取 图 6.11.3 所 示 的 曲面 1、 曲面 2 和 曲面 3。 





习 按 钮 ， 使 其 处 于 不 激活 状态 。 
和 命令 , 系统 弹出 “ 颖 





曲面 2 
曲面 1 / 





图 6.11.2” 草 裁 效果 《一 ) 图 6.11.3 定义 缝合 对 象 





Step5. 在 “缝合 曲面 ”命令 条 中 单 击 束 按钮， 在 弹出 的 “Solid Edge” 对 话 框 中 音 
击 S 二 QU 外， 

Step6. 用 剪裁 视图 查看 剪裁 效果 (二 )。 在 视图 选项 卡 型 莹 区 域 中 单 击 攻打 于 找 
结果 如 图 6.11.4 所 示 ， 此 时 可 看 到 在 绘图 区 中 显示 的 特征 为 实体 ， 然 后 单 击 加 革 和 
其 处 于 不 激活 状态 ， 完 成 闭合 曲面 实体 化 的 操作 。 








6.11.4 剪裁 效果 (二 ) 


6.11.2 用 曲面 蔡 换 实体 表面 


使 用 “ 闭 换 面 ”命令 可 以 用 曲面 普 代 实体 的 表面 ， 北 换 曲 面 不 必 与 实体 表面 有 相同 的 
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边界 。 下 面 以 图 6.11.5 为 例 ， 说 明 用 曲面 蔡 换 实体 表面 的 一 般 操 作 过 程 。 


Ey 


6.11.5 用 曲面 替换 实体 表面 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch06\ch06.11\Replace_Face.par。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 四 加 区 域 中 的 嘻 芝 类 辐 站 命令 ， 系 统 弹出 “替换 面 ”命令 条 。 
Step3. 定义 蔡 换 的 目标 面 。 选 择 图 6.11.6 所 示 的 曲面 1 为 奉 换 的 目标 面 ， 单 击 右键 。 
Step4. 定义 答 换 面 。 选 取 图 6.11.6 所 示 的 曲面 2 为 蔡 换 面 。 
Step5. 在 “ 蔡 换 面 ”命令 条 中 单 击 [一 | 掖 钮 ， 完 成 替换 面 的 创建 ， 单 击 L 台 | 扩 钮 ， 
替换 后 的 模型 如 图 6.11.7 所 示 。 


曲面 1 





a) 蔡 换 b) 蔡 换 后 


a 











曲面 2 





图 6.11.6 定义 蔡 换 的 日 标 面 和 替换 面 图 6.11.7 替换 后 
6.11.3 开放 曲面 的 加 厚 


“加 厚 ” 命 令 可 以 将 开放 的 曲面 (或 开放 的 面 组 ) 转化 为 湾 板 实体 特征 。 下 面 以 图 6.11.8 
为 例 ， 说 明 加 厚 曲 面 的 一 般 操 作 过 程 。 


Chm = 


a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 6.11.8 开放 曲面 的 加 厚 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch06\ch06.11\thicken.par。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 | 实 伟 “区域 轩 营 补 9 中 的 由 加 寿命 仿 





Ea 了 





， 系 统 弹 出 “加 厚 ” 命 


必 
水 


Step3. 定义 加 厚 曲 面 。 选 择 图 6.11.10 所 示 的 曲面 为 加 厚 曲 面 。 
Step4. 定义 厚度 。 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 下 敲 : 文本 框 中 输入 值 0.5， 按 Enter 键 确认 。 


第 6 章 曲面 设计 245 











Step5. 定义 加 厚 方向 。 在 图 6.11.9 箭头 所 指 的 方向 单 击 鼠 标 左 键 。 
Step6. 在 “加 厚 ” 命 令 条 中 单 击 L 剖 | 按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 的 创建 ， 单 击 L 珊 | 扩 钮 。 





加 厚 曲 面 
| < 


图 6.11.9 ”加 厚 方向 图 6.11.10 定义 加 厚 曲 面 






说 阴 : 当 把 和 所 标 指 针 放 在 图 6.11.11 所 示 的 小 球 上 时 ， 此 时 会 出 现 两 个 笨 头 ， 曲 面 可 以 
同时 向 两 侧 进 行 加 厚 。 


~ 


图 6.11.11 加 厚 方向 第 


6.12 ”曲面 设计 综合 范例 一 一 微波炉 调 温 旋 钮 


范例 概述 

本 范例 是 日 党 生活 中 第 见 的 微波 炉 调 温 旋钮 。 首 先 创 建 旋 转 曲面 和 截面 的 草 绘 ， 通 过 
镜像 命令 得 到 截面 的 草 绘 ， 构 建 出 蓝 面 曲面 ， 再 利用 蓝 面 曲面 来 塑造 实体 ， 然 后 进行 倒 圆 、 
加 厚 从 而 得 到 最 终 模型 。 零 件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 6.12.1 所 示 。 





坊 Eas_ OVE, Dar 








国志 :Base 回国 伐 获 
国 闭口 回绝 你 男 1 
晶 es 加 党 修 双 2 
回信 | 居 男 3 | 
癌 吧 上 奖章 4 
团 癌 判 国 1 
回 前 创 图 2 
四 前 创 图 3 
从 A 向 查 六 加 厚 1 





图 6.12.1 零件 模型 及 路 径 奉 找 器 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 6.12.2 所 示 的 旋转 曲面 。 选 择 曲面 区 域 中 的 丰 六 的 命令 ， 选 取 前 视图 
(XZ) 平面 作为 草图 平面 , 绘制 图 6.12.3 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 ， 坚 图 “区 域 中 的 各 按钮 
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选取 图 6.12.3 所 示 的 线 为 旋转 轴 ; 单 击 “ 关 闭 草图 ”按钮 天 ， 在 “旋转 ”命令 条 的 角度 外 
文本 框 中 输入 值 360.0， 在 图 形 区 空白 区 域 单 击 ， 单 击 “旋转 ”命令 条 中 的 于 | 按钮 ， 完 
成 旋转 曲面 的 创建 。 







旋转 轴 3 





图 6.12.2 旋转 曲面 图 6.12.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 6.12.4 所 示 的 草图 1。 在 ， 训 图 区域 中 单 击 吏 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 6.12.5 所 示 的 草图 。 
说 明 : 图 6.12.5 所 示 的 草图 中 R250 的 圆 约 是 向 下 凹陷 ， 圆 心 在 Z 轴 上 。 


中 
C® 
R 250 


6.12.4 ”草图 1 ( 建 模 环境 ) 6.12.5 草图 1 ( 草 绘 环 境 ) 
Step4. 创建 图 6.12.6 所 示 的 平面 4。 在 了 加 区 域 中 单 击 忆 "按钮 ,选择 全 1 乎 行 选项; 


在 绘图 区 域 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 平面 ， 在 下 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 
为 35， 偏 移 方向 参考 图 6.12.7， 单 击 空白 处 完成 平面 4 的 创建 。 





图 6.12.6 平面 4 图 6.12.7 参考 平面 
Step5. 创建 图 6.12.8 所 示 的 草图 2。 在 忆 草 图 “区域 中 单 击 因 按钮 , 选取 平面 4 作为 草 
图 平面 ， 绘 制图 6.12.9 所 示 的 草图 。 
说 明 : 图 6.12.9 所 示 的 草图 中 R300 的 圆 陶 是 向 下 媚 陷 的 ， 圆 心 在 Z 轴 上 . 
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Re A 


图 6.12.8 草图 2( 建 模 环境 ) 图 6.12.9 草图 2“〈 量 绘 环 境 ) 


Step6 创建 图 612 10 所 示 的 镜像 1。 在 _ 阵 到 区 域 中 单 击 呈 说 像 “后 的 小 三 角 ， 选 择 
， 挤 像 复制 备件 命令， 在 选择 : 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 晤 和 光 项 ， 在 图 形 区 选取 草图 2 作为 
镜像 对 象 ， 选取 前 视图 (XZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “镜像” 命令 条 中 的 国 到 il， 
完成 镜像 零件 的 创建 。 


| 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 6.12.10 ”镜像 1 


Step7. 创建 图 6.12.11 所 示 的 蓝 面 曲面 。 选择 曲面 区 域 中 的 车 命令 , 选择 图 6.12.11 所 示 
的 截面 1， 单 击 左 键 ， 选 取 截 面 2， 单 击 左 键 ， 再 选取 截面 3， 双击 右键 左 “ 蓝 面 ”命令 
条 中 单 击 L 避 | 校 钮 ， 单 击 L 台 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 的 创建 。 








截面 2 





a) 创建 前 b) 创建 后 
6.12.11 创建 蓝 面 曲面 


Step8. 创建 图 6.12.12 所 示 的 镜像 零件 2。 在 阵列 区 域 中 单 击 呈 镜像 "后 的 小 三 角 ， 


选择 出 .神像 复制 委 件 命令， 在 图 形 区 选取 蓝 面 作为 镜像 对 象 ， 单 击 国 按钮 ， 选 取 右 视图 
(YZ) 平面 作为 镜像 中 心平 面 ， 单 击 “ 镜 像 ”命令 条 中 的 L 训 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 零件 2 的 创 


ey 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
6.12.12 ”镜像 零件 2 
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Step9. 创建 图 6.12.13 所 示 的 曲面 修 前 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 铝 侣 台 命 令 ， 选 取 图 
6.12.14 所 示 的 旋转 曲面 作为 要 修剪 的 面 , 单 击 左 键 ; 选取 蓝 面 为 修剪 边界 元 素 ， 单 击 左 键 ; 
在 图 6.12.16 箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 1 的 创建 ， 单 
击 [L | 扩 钮 ， 

选取 该 面 选取 该 面 


= < < 


图 6.12.13 修剪 曲面 1 图 6.12.14 要 修 攀 的 面 图 6.12.15 修剪 边界 元 素 图 6.12.16 定义 修剪 方向 

Step10. 创建 图 6.12.17 所 示 的 曲面 修剪 2。 选 择 曲面 区 域 中 的 竖 仿 章 命 令 ， 选 取 旋 转 
曲面 为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右 键 ， 选取 蓝 面 〈 请 参阅 本 书 的 随 书 光 盘 ) 作为 修剪 边界 元 素 ， 
单 击 左 键 ， 在 图 6.12.18 箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 在 “修剪 ”命令 条 中 单 击 L 吝 | 扩 
钮 ， 完 成 曲面 修剪 2 的 创建 ， 单 击 L_ 玫 | 按钮 











图 6.12.17 修剪 曲面 2 图 6.12.18 定义 修剪 方 同 
Step11. 创建 图 6.12.19 所 示 的 修剪 曲面 3。 选择 曲面 区 域 中 的 觉 售 间 命令， 选取 蓝 面 
为 要 修剪 的 面 , 单 击 左 键 ;选取 图 6.12.20 所 示 的 曲线 为 修剪 边界 元 素 , 单 击 左 键 ;在 图 6.12.21 
箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 3 的 创建 ， 单 击 L 副 | 按钮 。 


图 6.12.19 ”修剪 曲面 3 图 6.12.20 “修剪 边界 元 素 图 6.12.21 定义 修 前 


Step12. 创建 图 6.12.22 所 示 的 修剪 曲面 4。 选择 曲面 人 选取 蓝 面 
作为 要 修剪 的 面 ， 单 击 右键 ， 选 取 图 6.12.23 所 示 的 曲线 作为 修剪 边界 元 素 ， 单 击 左 键 ， 在 
图 6.12.24 箭头 所 指 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 在 “修剪 ”命令 条 中 单 击 L 训 | 按钮 ， 完 成 曲面 
修剪 4 的 创建 ， 单 击 L 副 | 按钮 。 
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选取 此 边线 
6.12.22 ”修剪 曲面 4 6.12.23 ”修剪 边 界 元 素 6.12.24 ”定义 修剪 方向 






Step13. 创建 缝合 曲面 。 单 击 时 加 区 域 聊 敬 付 轩 命令， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 
话 框 ， 采 用 系统 默认 设置 ， 单 击 [确定 “| 护 钮 ， 选 取 图 6.12.25 所 示 的 曲面 1、 曲 面 2 为 
颖 合 对 象 ， 单 击 左 键 ; 在 “缝合 ”命令 条 中 单 击 琶 | 按 钮 ， 完 成 颖 合 曲面 1 的 创建 ， 单 击 
_ 驶 | 校 钮 。 参 照 此 步骤 ， 完 成 图 6.12.26 所 示 颖 合 曲 面 2 的 创建 。 








曲面 1 曲面 2 





图 6.12.25 ”缝合 曲面 1 图 6.12.26 ”缝合 曲面 2 








Step14. 创建 图 6.12.27 所 示 的 加 厚 曲 面 .选择 ”实体 ”区 域 咏 膏 中 的 | 旺 “ 加 怪 命令 ， 
选择 图 6.12.28 所 示 的 曲面 作为 加 厚 曲 面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 距离 : 文本 框 中 输入 值 1.5。 
在 图 6.12.29 箭头 所 指 的 方向 单 击 鼠标 左 键 。 在 “加 厚 ” 命 令 条 中 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 加 
厚 曲 面 的 创建 ， 单 击 La | 按钮 。 


PT sb < 名 


6.12.27 加 厚 曲 面 6.12.28 定义 加 厚 曲 面 6.12.29 加 厚 方向 


Step15. 创建 图 6.12.30b 所 示 的 倒 圆 特征 1。 选 取 图 6.12.30a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 2。 








倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 6.12.30” 倒 圆 特征 1 
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Step16. 创建 图 6.12.31b 所 示 的 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 6.12.31a 所 示 的 模型 边线 为 倒 圆 的 
对 象 ， 倒 圆 半径 值 为 5。 





此 边 为 倒 圆 的 对 象 





a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
6.12.31 倒 圆 特征 2 


Step17. 保存 文件 。 文 件 名 称 为 gas_oven_switch。 
6.13 ”曲面 设计 综合 范例 一 叶轮 的 设计 


泥 例 概述 

本 范例 详细 介绍 了 叶轮 的 设计 过 程 。 其 设计 过 程 是 将 草 绘 曲线 向 曲面 上 投影 ， 然 后 根 
据 投 影 曲 线 生 成 曲面 ， 最 后 将 曲面 加 厚生 成 实体 。 零 件 模型 及 相应 的 路 径 查 找 器 如 图 6.13.1 
所 示 。 















龟 impeller. par 口 ] 平面 5 2 草图 3 

A 二 Base 回 品 平面 6 5 草图 4 

日 加 回 基本 参考 平面 成 分 刘 面 1 这 范围 1 
器 居 视图 怪 裤 成 滔 割 面 2 3 阵列 副本 1 

后 厂 视 图 (YZ) 成 分 划 面 3 访 加 导 1 

世 分 割 面 4 访 加 厚 2 

33 草图 1 六 如 翌 3 

回声 | 摄影 1 ny 拉 促 1 

| 

2 
” 闻 便 加 3 





图 6.13.1 零件 模型 和 路 径 碍 找 器 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 6.13.2 所 示 的 拉 伸 曲 面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 由 加 分 恒 功能 选项 卡 曲 国 | 区 域 中 单 击 等 控 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 
制图 6.13.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 贺 按 钮 。 加 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 左 按钮， 确认 旺 与 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 可 参考 图 6.13.2。 选 中 “封闭 端 ” 按 
钮 | 回 | 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 的 [村 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





| | 


| 


3 按钮 不 被 按 下 ， 
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图 6.13.2” 拉 伸 曲 面 1 图 6.13.3 ”横断 面 草 图 
Step3. 创建 图 6.13.4 所 示 的 偏 置 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 错 仿 加 核 铀 ，。 
(2) 定义 偏 置 曲面 。 选 取 图 6.13.4 所 示 的 面 为 要 偏 置 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 。 
(3) 定义 偏 置 距离 及 方向 。 在 “ 偏 置 ”命令 条 的 距 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 数值 50.0， 并 按 
Enter 键 ， 调 整 偏 置 的 方 同 如 图 6.13.5 所 示 ， 单 击 庚 标 左 键 。 


要 偏 置 的 曲面 





偏 置 曲 面 1 





图 6.13.4 偏 置 曲 面 1 图 6.13.5 设置 偏 置 方 同 


(4) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 - 品 | 掖 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 6.13.6 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 面 区域 中 单 击 思 引 按 钮 ， 选 择 蜂 ] 简 行 .选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 。 

(3) 定义 偏 移 距 离 。 在 吧 敲 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 80， 然 后 按 Enter 键 。 

(4) 在 绘图 区 域 的 Y 轴 正 方向 单 击 ， 完 成 平面 4 的 创建 。 

Step5. 创建 图 6.13.7 所 示 的 平面 5。 

(1) 选择 命令 。 在 加 区 域 中 单 击 书 按钮， 选择 让 盛 角 度 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 依 次 选取 右 视 图 (YZ) 平面 与 前 视图 (XZ) 平面 作为 参 
考 实 体 ， 然 后 再 次 选取 右 视 图 (YZ) 平面 为 旋转 基准 面 。 

(3) 定义 旋转 角度 及 方向 。 在 第 奈 出 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 旋转 角度 值 为 30， 旋 转 方向 
可 参考 图 6.13.7。 

(4) 在 绘图 区 域 的 空白 处 单 击 完成 平面 5 的 创建 。 
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平面 4 





6.13.6 平面 4 6.13.7 平面 5 


Step6. 创建 图 6.13.8 所 示 的 平面 6。 

(1) 选择 命令 。 在 加 区 域 中 单 击 已 按钮 ， 选 择 攻 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 依 次 选取 平面 5 与 前 视图 (XZ) 平面 作为 参考 实体 。 然 
后 再 次 选取 平面 5 为 旋转 基准 面 。 

(3) 定义 旋转 角度 及 方向 。 在 角度 邮 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 旋转 角度 值 为 60。 旋 转 方向 
可 参考 图 6.13.8。 

(4) 在 绘图 区 域 的 空白 处 单 击 完成 平面 6 的 创建 。 

Step7. 创建 图 6.13.9 所 示 的 分 割 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 分 天 加 按钮 。 

(2) 选择 分 割 曲面 。 选 取 图 6.13.9 所 示 的 面 为 要 分 割 的 曲面 ， 单 击 畏 按钮。 


(3) 选择 分 割 几何 体 。 选 取 图 6.13.9 所 示 的 平面 6 为 分 割 几何 体 ， 单 击 国 按钮 。 
(4) 单 击 [ 台 | 校 乌 ， 单 击 瑞 | 按钮 ， 完 成 分 割 1 的 创建 。 














平面 6 





图 6.13.8 平面 6 图 6.13.9 分割 1 
Step8. 创建 图 6.13.10 所 示 的 分 割 2。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 双 分 中 罩 按钮 。 
(2) 选择 分 割 曲面 。 选 取 图 6.13.10 所 示 的 面 为 要 分 割 的 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 。 
(3) 选择 分 割 几何 体 。 选 取 图 6.13.10 所 示 的 平面 5 为 分 割 几何 体 ， 单 击 项 按钮 
(4) 单 击 L 台 | 护 钮 ， 单 击 _- 瑞 | 按钮 ， 完 成 分 割 2 的 创建 。 
Step9. 创建 图 6.13.11 所 示 的 分 割 3。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 多 分 章 问 按 馈 。 
(2) 选择 分 割 曲面 。 选 取 图 6.13.11 所 示 的 面 为 要 分 割 的 曲面 ， 单 击 居 按钮 。 
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(3) 选择 分 割 几何 体 。 选 取 图 6.13.11 所 示 的 平面 6 为 分 割 几何 体 ， 单 击 大 按钮， 
(4) 单 击 [LE 放 | 护 铝 ， 单 击 L 得 | 按钮 ， 完 成 分 割 3 的 创建 。 





图 6.13.10 ”分割 2 图 6.13.11 “分 割 3 


Step10. 创建 图 6.13.12 所 示 的 分 割 4。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 双 人 强加 按钮 。 

(2) 选择 分 割 曲 面 。 选 取 图 6.13.12 所 示 的 面 为 要 分 割 的 曲面 ， 单 击 国 按钮 。 
(3) 选择 分 割 几何 体 。 选 取 图 6.13.12 所 示 的 平面 5 为 分 割 几何 体 ， 单 击 项 按钮。 
(4) 单 击 L 囊 | 护 钮 ， 单 击 _- 瑞 | 按钮 ， 完 成 分 割 4 的 创建 。 





图 6.13.12 分割 4 


Step11. 创建 图 6.13.13 所 示 的 草图 1。 
(1) 在 三 间 图 区 域 中 单 击 戎 按钮， 选取 平面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 6.13.13 所 示 的 草图 ， 单 击 因 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 


TH 
一 


图 6.13.13 草图 1 
Step12. 创建 图 6.13.14 所 示 的 投影 1。 
(1) 选择 命令 。 在 | 曲 厂 区 域 中 单 击 融 投 助 按钮 。 
(2) 选取 投影 曲线 。 选 取 草图 1 为 要 投影 的 曲线 ， 单 击 国 按钮 。 
(3) 定义 要 投影 的 面 。 选 取 图 6.13.15 所 示 的 模型 表面 为 要 投影 到 的 面 , 单 击 加 按钮 。 
(4) 单 击 [LE 攻 | 按钮 ， 单 击 L 玫 | 按钮 ， 完 成 投影 1 的 创建 。 
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\ 


投影 面 
图 6.13.14 投影 1 图 46.14.1$ ”选取 投影 面 


Step13. 创建 图 6.13.16 所 未 的 草图 2 
(1) 在 三 间 图。 区 域 中 单 击 戎 按钮， 选取 平面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 6.13.16 所 示 的 草图 ， 单 击 因 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 





图 6.13.16 草图 2 
Step14. 创建 图 6.13.17 所 示 的 投影 2。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 问 区 域 中 单 击 舍 措 器 按钮 。 
(2) 选取 投影 曲线 。 选 取 草 图 2 为 要 投影 的 曲线 ， 单 击 国 按钮 。 
(3) 定义 要 投影 的 面 。 选 取 图 6.13.18 所 示 的 模型 表面 为 投影 面 ， 单 击 国 按钮 。 








图 6.13.17 投影 2 图 6.13.18 ”选取 投影 面 


(4) 单 击 [ 可 | 扩 钮 ， 单 击 到 | 扩 钮 ， 完 成 投影 2 的 创建 。 

Step15. 创建 图 6.13.19 所 示 的 草图 3。 

(1) 在 ”草图 ”区域 中 单 击 足 按钮， 选取 平面 5 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 图 6.13.20 所 示 的 草图 ， 单 击 因 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

Step16. 创建 图 6.13.21 所 示 的 草图 4。 

(1) 在 草图， 区域 中 单 击 轴 按钮 ， 选 取 平面 6 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
(2) 绘制 图 6.13.22 所 示 的 草图 ， 单 击 因 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
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Sd (SS 


图 6.13.19 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 6.13.21 草图 4( 建 模 环 境 ) 








6.13.20 ”草图 3( 草 绘 环境 ) 6.13.22 ”草图 4( 草 绘 环 境 ) 


Step17. 创建 图 6.13.23 AI 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 市 党 有 有 蜀 按 乌 ，。 

(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 依次 选取 草图 3、 投 影 2?、 草 图 4、 投影 1 为 定义 边界 
的 曲线 ， 单 击 贺 按钮。 

(3) 单 击 [本 | 掖 钮 ， 单 击 攻 到 | 控 钮 ， 单 击 吉 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 6.13.25 所 示 的 阵列 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 | 区域 中 单 击 “加 阵列 按钮 。 

(2) 选择 要 阵列 的 特征 。 在 “阵列 ”命令 条 的 选择 :下 拉 列 表 中 选择 医生 这 项 .在 图 形 
区 域 选 取 有 界 曲 面 1， 单 击 项 按钮 。 

(3) 选择 阵列 草图 平面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 草 绘 平面 。 

(4) 绘制 圆 形 阵列 轮廓 。 单 击 装 征 区 域 中 的 加 按钮 ， 绘 制图 6.13.24 所 示 的 圆 并 确定 
阵列 方向 ， 单 击 左 键 确认 〈 注 ,圆心 要 与 坐标 原点 重合 ， 对 于 圆 的 大 小 没有 要 求 )， 

@ 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 琶 | 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国志 ， 

@@ 定义 阵列 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 的 计数 加 :文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 3， 并 按 Enter 
键 确认 。 
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@) 单 击 贺 按 钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 





图 6.13.23 ”有 界 曲面 1 图 6.13.24 圆 形 阵 列 轮 廊 图 6.13.25 阵列 1 


(5) 单 击 LL 革 | 按钮 ， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 
Step19. 隐藏 偏 置 1。 在 路 径 查 找 占 中 右 击 “ 偏 置 1”。 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 采 单 中 选 
择 此 这 选项 ， 完 成“ 偏 置 1” 的 隐藏 ， 如 图 6.13.26 所 示 。 


下 


a) 隐藏 前 b) 隐藏 后 
图 6.13.26 ”隐藏 偏 置 1 


Step20. 添加 图 6.13.27b 所 示 的 加 厚 1。 
(1) 选择 命令 单 击 主页 功能 选项 卡 实体 ”区域 中 的 夺 注 让 | 校 钮 , 选择 胰 














必 


(2) 定义 要 加 厚 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 图 6.13.27a 所 示 的 面 为 要 加 厚 的 面 。 
(3) 定义 厚度 参数 。 在 “加 厚 ” 命 令 条 后 的 中 襄 : 下 拉 列 表 中 输入 数值 1.5。 
(4) 定义 加 厚 方向 。 调 整 曲 面 的 加 厚 方向 为 双向 加 厚 ， 单 击 左 键 确 定 。 


-EE 


a) 加 厚 前 pb) 加 厚 后 
图 6.13.27 加 厚 1 


(5) 在 “加 厚 ” 命 令 条 中 单 击 一 | 按钮 ， 单 击 _ 一 | 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 
Step21. 参照 上 一 步 创建 另外 二 个 加 厚 特征 。 完 成 后 ， 如 图 6.13.28 所 示 。 
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Step22. 创建 图 6.13.29 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 甩 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯 视图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 给 
制图 6.13.30 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 项 按钮 。 








(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 区 | 按钮 ， 确 认 是 上 与 唉 | 按钮 不 被 按 下 ， 


在 距离 :下拉 列表 中 输入 20， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 6.13.29。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ”命令 条 中 的 L 针 | 按钮 ， 单 击 _ 副 按钮， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


图 6.13.28 ”加 厚 2、3 图 6.13.29” 拉 伸 特 征 1 图 6.13.30 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 6.13.31b 所 示 的 圆 角 1。 选 取 图 6.13.31a 所 示 的 边线 为 圆 角 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 8.0。 


圆 角 对 象 AP 
ee 7 2 
-一 2 . Ese 
一 号 2 1 \ | 
So BS I \ 
夫 io ' \ 
Ay ! > 
FA ) 
UV 
UV 
WE 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 6.13.31 圆 角 1 


Step24. 创建 图 6.13.32b 所 示 的 圆 角 2。 选 取 图 6.13.32a 所 示 的 边线 为 圆 角 对 象 ， 圆 角 
半径 值 为 0.5。 


亚 - 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


国 角 对 象 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 6.13.32 圆 角 2 
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Step25. 创建 图 6.13.33b 所 示 的 圆 角 3。 要 圆 角 的 对 象 为 图 6.13.33a 所 示 的 边线 ， 圆 角 
半径 值 为 0.5。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
6.13.33 ” 圆 角 3 


Step26. 至 此 ， 零 件 模 型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 呈 瑟 和 上 5 思 命 令 ， 文 件 名 称 为 
impeller， 即 可 保存 零件 模型 。 


6.14 ”曲面 设计 综合 范例 一 一 电 歇 风 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 款 电 吹风 外 党 的 曲面 设计 过 程 。 曲 面 零件 设计 的 一 般 方 法 是 先 创 建 一 
系列 基准 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 基准 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 合并 等 工具 将 独 
立 的 曲面 变 成 一 个 整体 曲面 ， 最 后 将 整体 曲面 变 成 实体 模型 。 电 吹风 外 上 这 模型 如 图 6.14.1 
所 示 ， 

Step1. 启动 Solid Edge 软件 ， 选 择 “ 应 用 程序 ”按钮 锣 下 的 i 加 间 一 站] 地 件 模 
板 ， 系 统 自动 进入 零件 设计 环境 。 

Step2. 创建 图 6.14.2 所 示 的 草图 1。 在 主页 选项 卡 ”草图 区域 单 击 固 命令 ， 然 后 先 
择 俯视 图 (XY) 平面 为 草图 平面 ， 系 统 进 入 草图 设计 环境 。 绘 制图 6.14.2 所 示 的 草图 ， 给 
制 完成 后 单 击 美 团 区 域 中 的 “关闭 草图 ”按钮 剧 .或 单 击 图 形 区 的 因 控 钮 ) ， 退 出 草图 
环境 。 然 后 单 击 “ 草 图 ”命令 条 中 的 L 交 | 掖 钮 ， 完 成 草图 1 的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 














R 300 


20 
262 


图 6.14.1 模型 图 6.14.2 草图 1 
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Step3. 创建 图 6.14.3 所 示 的 草图 2。 选择 右 视 图 (YZ) 平面 为 守 图 平面 ， 绘 制图 6.14.3 
所 示 的 草图 ， 详 细 操作 过 程 参照 Step2。 

Step4. 创建 图 6.14.4 所 示 的 草图 3。 单 市 固 命 令 ， 然后 在 系统 弹出 的 “草图 ”命令 条 
的 “创始 起 源 ” 选 项 的 下 拉 列表 中 选择 睹 证 有 用 计 项 ,选取 YZ 平面 为 参考 平面 , 在 距离 
文本 框 中 输入 160， 平面 的 方向 为 X 轴 的 正 向 ， 绘 制图 6.14.4 所 示 的 草图 ， 其 余 详细 操作 
过 程 参 照 Step2。 





之 


人、 


图 6.14.3 草图 2 图 6.14.4 草图 3 


Step5. 创建 图 6.14.5 所 示 的 草图 4。 单 击 固 命令 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “草图 ”命令 条 
的 “创始 起 源 ” 选 项 的 下 拉 列 表 中 选择 叫 国 硬 理 选项 ， 选 取 YZ 平面 为 参考 平面 ， 然 后 
选取 图 6.14.6 所 示 的 点 为 参照 点 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.14.5 所 示 的 草图 。 其 余 详 细 操 
作 过 程 参照 Step2。 





a 


选取 此 点 
RE pf EE 
; we 2 


图 6.14.5 草图 4 图 6.14.6 定义 参照 点 


Step6. 创建 图 6.14.7 所 示 的 章 图 5。 选 择 依 视 图 (XY) 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 6.14.7 
所 示 的 草图 。 详 细 操 作 过 程 参照 Step2。 

Step7. 创建 图 6.14.8 所 示 的 章 图 6。 选择 伪 视图 (XY) 平面 为 草图 平面 ,绘制 图 6.14.8 
所 示 的 草图 。 详 细 操 作 过 程 参 照 Step2。 





Se 





图 6.14.7 草图 5 图 6.14.8 草图 6 


Step8. 创建 图 6.14.9 所 示 的 草图 7。 选 择 前 视图 (XZ) 平面 为 重 网 平面。 详细 操作 过 
程 参 照 Step2。 
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之 


| 二 FR 
六 和 | | 
图 6.14.9 草图 7 


Step9. 创建 图 6.14.10 所 示 的 草图 8。 单 击 吧 命令 ,然后 在 系统 弹出 的 “草图 ”命令 条 
的 “创始 起 源 ” 选 项 的 下 拉 列 表 中 选择 荔 mr 选取 XZ 平面 为 参考 平面 ， 然 后 
选取 图 6.14.11 所 示 的 点 为 参照 点 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.14.10 所 示 的 草图 。 其 余 详 细 


操作 过 程 参 照 Step2。 








之 i 
克 _ 
Ra | x 
X -一 
选取 此 点 - 

DOOR R 2 
:Te 放大 图 
1 | 呵 -------: 浅 

图 6.14.10 草图 8 图 6.14.11 定义 参照 点 


Step10. 创建 图 6.14.12 所 示 的 蓝 面 曲面 1。 在 曲面 处 理 选项 卡 曲面 区 域 单 击 苇 命 令 ， 
选取 图 6.14.13 所 示 的 截面 1， 单 击 左 键 ， 选取 截面 2， 单 击 左 键 ， 选取 截面 3， 单 击 左 键 。 
然后 在 “ 蓝 面 ”命令 条 中 单 击 中 按钮， 选取 图 6.14.13 所 示 的 引导 曲线 1， 单 击 左 键 ; 选取 
引导 曲线 2， 双 击 右键 。 然 后 单 击 L 姜 .| 按钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 1 的 创建 ， 单 击 L 怠 | 按钮 。 


,而 
Moe 2 、\ 
| 本 < 一 有 A 1/ 项 面 
| Re A ; se 
本 引导 曲线 1 网 


4 








引导 曲线 2 


图 6.14.12 ” 赣 面 曲面 1 图 6.14.13 ”定义 截面 和 引导 曲线 


Step11. 创建 图 6.14.14 所 示 的 蓝 面 曲面 2。 单 击 曲面 区 域 划 命令， 选取 图 6.14.14 所 
示 的 截面 1， 然 后 单 击 右键 ; 选取 截面 2， 双 击 右键 。 然 后 单 击 加 | 胶 钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 2 
的 创建 ， 单 击 L 副 | 按钮 。 

Step12. 创建 图 6.14.16 所 示 的 缝合 曲面 1 。 单 击 昌国 区 域 院 竺 人 的 国 命 令 , 系统 弹出 “ 颖 
合 曲 面 选项 ”对 话 框 。 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， a 系统 弹出 “缝合 ” 
命令 条 。 选 取 图 6.14.17 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 缝合 对 象 ， 单 击 右键 。 在 “缝合 ”命令 条 
中 单 击 L 总 按钮， 完成 曲面 缝合 的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 。 
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图 6.14.14 “” 蓝 面 曲面 2 图 6.14.15 ”定义 截面 
曲面 1 





图 61416 钢 合 曲面 1 图 6.14.17 定义 链 合 对 象 
Step13. 创建 图 6.14.18 所 示 的 蓝 面 曲面 3。 单 击 曲 画 区域 息 命 令 ， 选 取 图 6.14.19 所 
示 的 截面 1， 单 击 左 键 ,选取 截面 2， 单 击 左 键 ， 然后 在 “ 蓝 面 ” 命 令 条 中 单 击 吕 | 按钮 ， 选 


取 图 6.14.19 所 示 的 引导 曲线 1， 单 击 左 键 :选取 引导 曲线 2， 双 击 右键 。 然 后 单 击 L 盖 | 近 
钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 3 的 创建 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 。 


—_、 











7 / -截面 
引导 曲线 2 £2/ 
图 6.14.18 ” 葛 面 曲面 3 图 6.14.19 定义 截面 和 引导 曲线 


Step14. 创建 图 6.14.20 所 示 的 修剪 曲面 1。 单 击 曲面 | 区域 中 的 觉 皮 加 命令 ， 系 统 弹出 
“修剪 ”命令 条 。 选 取 图 6.14.21 所 示 的 面 1， 单 击 左 键 ; 选取 面 2， 单 击 左 键 ; 在 图 6.14.21 
所 示 的 箭头 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 然 后 单 击 L 融 | 护 钮 ， 完 成 修剪 曲面 1 的 创建 ， 单 击 L 台 | 
钮 。 

Step15. 创建 图 6.14.22 所 示 的 修剪 曲面 2。 单 击 曲面 区 域 中 的 名 售 划 命 令 ， 系 统 弹出 
“修剪 ”命令 条 。 选 取 图 6.14.23 所 示 的 面 1， 单 击 左 键 :选取 面 2， 单 击 左 键 ; 在 图 6.14.23 
所 示 的 箭头 一 侧 单 击 鼠标 左 键 。 然 后 单 击 “修复 ”命令 条 中 的 L 交 | 按钮 ， 完 成 修剪 曲面 2 
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的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 。 





f 人 面 1 





图 6.14.20 “修剪 曲面 1 图 6.14.21 ”定义 修剪 面 和 修剪 方 丫 


面 1 





图 6.14.22 ”修剪 曲面 2 图 6.14.23 ”定义 修剪 面 和 修剪 方 加 
Step16. 创建 图 6.14.24 所 示 的 草图 9。 选 取 主 页 选项 卡 ， 单 击 赠 命令 令 ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 “草图 ”命令 条 的 “创始 起 源 ” 选 项 的 下 拉 列 表 中 选择 鄙 国 琢 王 请 光 南 ， 选 取 XZ 平 
面 为 参考 平面 ， 然 后 选取 图 6.14.25 所 示 的 点 为 参照 点 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.14.24 所 
示 的 草图 。 





图 6.14.24 意图 9 图 6.14.2$ ”定义 参照 点 
Step17. 创建 图 6.14.26 所 示 的 有 界 曲面 1。 选取 曲面 处 理 选项 卡 ,， 单 击 昌国 区 域 中 的 
误 有 蜡 命 令 ， 系 统 弹出 “有 界 ” 命 令 条 。 选 取 图 6.14.27 所 示 的 边界 ， 双 击 右 键 。 在 “有 界 ” 
命令 条 中 单 击 一 | 按钮 ， 完 成 有 界 曲面 1 的 创建 ， 单 击 L 型 | 按钮 。 











图 6.14.26 有 界 曲 面 图 6.14.27 定义 边界 边 
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Step18、 创建 缝合 曲面 2， 单 市 | 加 面 x 域 医 可 5 鲁 辐 徊 今 ， 系 统 弹 出 “缝合 曲面 选项 ” 
对 话 框 。 采用 系统 默认 设置 , 单 市 确定 | 护 钮 ,系统 弹出 “缝合 ”命令 条 。 选取 图 6.14.28 
所 示 的 曲面 1、 曲 面 2 和 曲面 3 为 缝合 对 象 ， 单 击 右键 。 单 击 _ 开 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 2 
的 创建 ， 单 击 _ 吾 按钮。 

Step19. 创建 图 6.14.29 所 示 的 草图 10。 选 取 主 外 选项 卡 ， 选 择 俯 视图 (XY) 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 6.14.29 所 示 的 草图 。 








图 6.14.28 ”定义 缝合 对 象 图 6.14.29 草图 10 
Step20. 创建 图 6.14.30 所 示 的 投影 曲线 1。 选 取 电压 涉 理 选项 卡 ， 单 击 曲线 区 域 中 的 
J 投影/ 命 仿 ， 系统 弹出 “投影 ”命令 条 。 选 取 图 6.14.31 所 示 的 曲线 为 投影 曲线 ， 然 后 单 击 
昭 标 右键 ， 选 取 图 6.14.31 所 示 的 面 为 投影 面 ， 单 击 选择 图 6.14.32 所 示 的 方 回 ， 使 投影 方 
向 朝向 投影 面 ， 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 在 “投影 ”命令 条 中 单 击 L 鳃 | 按钮 
完成 投影 曲线 1 的 创建 ， 单 击 L | 按钮 。 




















图 6.14.30 “投影 曲线 1 图 6.14.31 定义 投影 参 图 6.14.32” ”定义 投影 方向 
Step21. 创建 分 割 面 1。 选 择 苍 分 着 "| 命令 ， 系 统 弹出 “ 分 割 ” 命 令 条 。 
选取 图 6.14.33 所 示 的 面 为 要 分 割 的 面 ， 单 击 左 键 ， 选取 图 6.14.33 所 示 的 曲线 为 分 割 元 素 ， 单 

击 左 键 。 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 曲面 分 割 的 创建 ， 单 击 L 副 | 扩 钮 。 

Step22. 创建 偏 移 曲 面 1。 选 择 曲面 区 域 中 的 冲 迪 入 命令 ， 系 统 弹出 “ 偏 移 ”命令 条 。 
选取 图 6.14.34 所 示 的 曲面 为 偏 移 曲 面 ， 单 击 左 键 ， 在 “ 偏 移 ” 命 令 条 中 的 虹 敲 : 文本 框 中 
输入 3， 按 Enter 键 ， 如 图 6.14.35 所 示 的 偏 移 方 向 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 在 “ 偏 移 ”命令 条 
中 单 击 L 吾 | 护 钮 ， 完 成 偏 移 曲面 的 创建 ， 单 击 L 弄 | 按钮 。 
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选取 该 面 为 要 分 割 的 面 





选择 此 曲面 


图 6.14.33 分割 面 图 6.14.34 定义 偏 移 曲 面 图 6.14.35 ”定义 偏 移 方 问 
Step23, 创建 删除 面 1。 选 择 主页 选项 卡 , 单 击 和 中 “里面 的 (种 而 命令 , 系统 弹出 “ 面 ” 
命令 条 。 选 择 图 6.14.36 所 示 的 曲面 为 要 删除 的 面 ， 然 后 单 击 左 键 。 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 
删除 面 的 创建 ， 单 击 L_ 玫 | 按钮 
Step24. 创建 图 6.14.37 所 示 的 草图 11。 选 取 王 外 选项 卡 ， 选 择 俯视 图 (XY) 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 6.14.37 所 示 的 草图 。 


.- 选取 该 面 





图 6.14.36 ”定义 删除 面 图 6.14.37 草图 11 
Step25. 创建 图 6.14.38 所 示 的 投影 曲线 1。 选 取 曲面 处理 选项 卡 ， 单 击 曲线 区 域 中 的 
便 才 捉 命 仿 ， 系 统 弹出 “投影 ”命令 条 。 选 取 图 6.14.39 所 示 的 曲线 为 投影 曲线 ， 然 后 单 击 
鼠标 左 键 ， 选 取 图 6.14.39 所 示 的 面 为 投影 面 ， 然 后 单 击 鼠标 左 键 。 选 择 图 6.14.40 所 示 的 
方向 ， 使 投影 方向 朝向 投影 面 。 然 后 在 箭头 所 示 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 在 “投影 ”命令 条 中 
单 击 _ 囊 | 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 ， 单 击 L 副 | 按钮 。 
投影 面 投 时 ds 








图 6.14.38 ”投影 曲线 1 图 6.14.39 ”定义 投影 参照 6.14.40 ”定义 投影 方 问 


Step26. 创建 图 6.14.41 所 示 的 修剪 曲面 3。 单 击 曲 夯 区域 中 的 镍 售 革 命令 ， 系 统 弹出 
“修剪 ”命令 条 。 选 取 图 6.14.42 所 示 的 面 ， 然 后 单 击 左 键 : 选取 图 6.14.42 所 示 的 边 ， 单 击 
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左 键 ， 在 图 6.14.42 第 头 所 示 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 然 后 单 击 “ 修 前 ”命令 条 中 的 L 开 | 榨 
钮 ， 完 成 修剪 曲面 3 的 创建 ， 单 击 L | 扩 包 。 









图 6.14.41 ”修剪 曲面 3 图 6.14.42 ”定义 修剪 对 象 和 修剪 方 


Step27. 创建 图 6.14.43 所 示 的 蓝 面 曲 面 4。 单 击 曲面 区域 息 命令 ， 选 取 图 6.14.44 所 
示 的 截面 1， 然 后 右 击 ， 选 取 截 面 2， 单 击 右键 。 然 后 单 击 L 一 | 按钮 ， 完 成 蓝 面 曲面 4 的 
创建 ， 单 击 [ 王 | 按钮 。 





图 6.14.43 ” 蓝 面 曲面 4 


Step28. 创建 缝合 曲面 3。 单 击 血 面 区 域 聊 千 人 的 加 命令 ， 系 统 弹出 “缝合 曲面 选项 ” 
对 话 框 。 采 用 系统 默认 的 选项 设置 ， 单 击 [确定 “| 扩 钮 ， 系 统 弹出 “缝合 ”命令 条 。 选 取 
图 6.14.45 所 示 的 曲面 1、 曲 面 2 和 曲面 3 为 缝合 对 象 ， 单 击 左 键 。 在 “ 颖 合 ” 命 令 条 中 单 
击 [总 | 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 3 的 创建 ， 单 击 L 融 | 按钮 。 











图 6.14.45 ”缝合 曲面 3 





Step29. 创建 倒 圆 1。 单 击 主页 选项 卡 ” 实 体 区 域 ”中 的 国 : 季 加 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “ 倒 
圆 ” 命令 条 。 选 择 图 6.14.46 所 示 的 边 为 参照 边 ， 然 后 在 半径 : 文本 框 中 输入 2.5， 双 击 右键 。 
单 南 L_ 避 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 1 的 创建 ， 单 市 _ 驯 | 控 馈 ， 
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图 6.14.46 定义 参照 边 
Step30. 创建 倒 圆 2, 选择 图 6.14.47 所 示 的 边 为 参照 边 , 然后 在 半径 : 文本 框 中 输入 1.5， 
详细 过 程 参照 Step29。 
Step31. 创建 倒 圆 3。 选择 图 6.14.48 所 示 的 边 为 参照 边 ， 然 后 在 半径 : 文本 框 中 输入 5， 
详细 过 程 参 照 Step29。 





图 6.14.47 定义 参照 边 图 6.14.48 ”定义 参照 边 


Step32. 创建 倒 圆 4。 选择 图 6.14.49 所 示 的 边 为 参照 ， 然 后 在 半径: 文本 框 中 输入 3， 详 
过 程 参照 Step29。 





图 6.14.49 ”定义 参照 边 


Step33. 创建 加 厚 曲 面 1。 选 择 ”于 佬 ”区 域 加 党 笠 引 中 的 世 命令 ， 系 统 弹出 “加 

厚 ” 命 令 条 ， 选 择 图 6.14.50 所 示 的 曲面 为 加 厚 曲面 ， 在 “加 厚 ” 命 令 条 的 踢 粤 : 文本 框 中 

输入 值 1.5, 在 图 6.14.51 所 示 的 箭头 所 指 的 方 回 单 击 鼠标 左 键 。 在 “加 厚 ”命令 令 条 中 单 击 [ | 

按钮 ， 完 成 加 厚 曲面 的 创建 ， 单 击 L 怠 | 校 钮 。 
加 厚 曲 面 











图 6.14.50 ”定义 加 厚 曲面 图 6.14.51 ”加 厚 方向 
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Step34. 创建 图 6.14.52 所 示 的 除 料 特征 1。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取信 
视图 (XY) 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 6.14.53 所 示 的 截面 草图 ， 绘 制 完 成 
后 ， 单 击 国 按钮 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 | 按钮 定义 拉 伸 深度 ， 选 择 命令 条 中 的 “全 部 
穿 透 ”按钮 四 ， 在 需要 移 除 材料 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 L | 
钮 ， 单 击 _ 驯 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











图 6.14.52” 除 料 特 征 1 图 6.14.53 ”截面 草图 
Step35. 创建 图 6.14.54 所 示 的 草图 12。 在 忆 草图“ 区域 单 击 恩 命令 , 选择 俯视 图 (XY) 
平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 6.14.54 所 示 的 草图 。 





图 6.14.54 ”草图 12 


Step36. 创建 图 6.14.55 所 示 的 阵列 特征 。 在 阵列 区 域 中 单 击 如 沿 曲 线 命令 后 ， 系 统 
弹出 “ 沿 曲线 ”命令 条 。 在 图 形 区 中 选取 除 料 特征 为 要 阵列 的 特征 ， 单 击 右键 。 在 “ 沿 曲 
线 ” 命令 条 中 的 “阵列 类 型 ”下拉 列 表 中 选择 用 这 项 ， 在 个 数 : 文本 框 中 输入 7， 在 间 工 : 
文本 框 中 输入 5， 选 取 图 6.14.56 所 示 的 线 为 阵列 曲线 ， 单 击 左 键 。 然 后 选择 图 6.14.56 所 示 
的 线 的 端点 为 错 点 ， 在 图 6.14.57 所 示 方 向 的 一 侧 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 左 键 。 在 “ 沿 曲线 ” 
命令 条 中 单 击 [| 按钮 ， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 


选取 此 线 











图 6.14.55 ”阵列 特征 图 6.14.56 定义 阵列 曲线 和 销 点 图 6.14.57 定义 阵列 方向 
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Step37. 创建 除 料 特征 2。 在 。” 实 舍 ”区 域 中 单 击 鞍 按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 制图 6.14.58 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 ， 单 击 戎 按钮 。 选 
择 命令 条 中 的 “完全 穿 透 ”按钮 国 |, 然后 在 图 6.14.59 所 示 的 点 上 单 击 鼠 标 左 键 , 单 击 [LE 这 | 
按钮 ， 单 击 _ 邓 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








6.14.58 ”截面 草图 
< 站 单 击 此 点 





6.14.59 ”定义 拉 伸 方 癌 


Step38. 单 击 砚 | 校 钮 ， 命名 为 “blower” 保 存 当 前 文件 。 
6.15 ”曲面 设计 综合 学 例 一 一 肥 电 盒 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 简 多 肥 皂 盒 的 设计 过 程 ， 采 用 一 体 化 设计 方法 ， 如 图 6.15.1 所 示 。 
一 体 化 设计 是 产品 设计 的 重要 方法 之 一 ， 通 过 建立 产品 的 总 体 参 数 或 整体 造型 ， 实 现 控制 
产品 的 细节 设计 。 采 用 这 种 方法 可 以 得 到 较 好 的 整体 造型 ， 许 多 家 用 电器 ( 如 手机 、 吹 风 
机 以 及 固定 电话 等 ) 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 


SS 二 


a) 主 装 配 体 





c) 二 级 结构 一 一 下 芒 


6.15.1 一 体 化 设计 
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肥 旺 盒 的 创建 步 又: 首 移 创建 主体 零件 ， 然 后 创建 肥 旺 盒 的 上 兰 及 下 兰 ， 了 最 后 装配 上 、 


下 兰 形 成 最 终 产品 。 下 面 介 绍 具 体 步 又 。 


1. 创建 主体 零件 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 6.15.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 让 但 功能 选项 卡 曲 回 区 域 中 的 等 拉 介 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 6.15.3 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 加 按钮。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 鸭 按钮， 确认 旺 与 是 按钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 48.0， 并 按 Enter 键 ， 拉 伸 方 向 可 参考 图 6.15.2。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 - 瑞 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 








R 200 


LC) 





?0 
图 6.15.2 拉 伸 曲面 1 图 6.15.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 6.15.4 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 

(1) 选择 命令 。 在 曲 加 区 域 中 单 击 等 控 伸 的 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 绘 
制图 6.15.5 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 因 按钮 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 芭 按钮， 确认 
拉 列 表 中 输入 100.0， 并 按 Enter 键 。 





是 | 按钮 被 按 下 ， 在 距离: 下 








(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 [| 按钮 ， 单 击 _ 融 按钮， 完成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 


R 400 





图 6.15.4 拉 伸 曲面 2 图 6.15.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 6.15.6 所 示 的 曲面 修剪 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲 回 区 域 中 单 击 党 修 罚 按钮 。 
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(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 1 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 加 按钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 2 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 箭头 如 图 6.15.7 所 示 。 单 击 左 键 确定 。 

(5) 在 “ 修 前 ”命令 条 中 单 击 [上 E 放 | 按钮 ， 单 击 _ 寺 | 按钮 ， 完 成 修 前 1 的 创建 。 








6.1$.6 ”曲面 修剪 1 6.15.7 调整 修剪 方 癌 
Step5. 创建 图 6.15.8 所 示 的 曲面 修剪 2。 


(1) 选择 命令 。 在 曲 园 区 域 中 单 击 多 修 肛 按钮。 

(2) 选择 要 修剪 的 面 。 在 绘图 区 域 选取 拉 伸 曲面 2 为 要 修剪 的 曲面 ， 单 击 贺 按 钮 。 
(3) 选择 修剪 工具 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1 为 修 前 工具 ， 单 击 贺 按钮 。 

(4) 指定 要 修剪 的 一 侧 。 特 征 修剪 方向 第 头 如 图 6.15.9， 单 击 左 键 确定 。 

(5) 在 “修剪 ”命令 条 中 单 击 [ 避 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 。 完 成 修 前 2 的 创建 


, ~ 


图 6.15.8 ”曲面 修剪 1 图 6.15.9 调整 修剪 方向 
Step6. 创建 图 6.15.10 所 示 的 有 界 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 市 党 有 界 按 钮 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 在 绘图 区 域 选取 图 6.15.11 所 示 的 模型 边线 为 定义 边界 的 曲线 ， 
单 击 贺 按 钮 ， 
(3) 在 “有 界 ” 命 令 条 中 单 击 玫 王 | 接 钮 ， 单 市 [驾校 钮 ， 单 市 _ 台 | 校 钮 。 完成 有 界 


曲面 1 的 创建 。 
此 边线 为 定义 边界 曲线 


创建 此 有 界 曲面 机 


图 6.15.10 有 界 曲面 1 图 6.15.11 定义 边界 曲线 





i 
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Step7. 创建 缝合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 在 曲面 区 域 中 单 击 办 敌 会 的“ 按钮， 系统 弹出 “缝合 曲面 选项 ”对 话 框 。 
在 该 对 话 框 中 取消 选中 | 三 | 优 复 已 台 各 的 表面 多 复 尘 框 。 单 市 一 确定 | 掖 馈 

(2) 选择 要 缝合 的 曲面 。 在 绘图 区 域 选取 曲面 修剪 1、 曲 面 修剪 2 和 有 界 曲面 1 为 要 颖 
合 的 曲面 。 

(3) 单 击 _ 囊 | 按钮 。 系统 弹出 图 6.15.12 所 示 的 “Solid Edge” 对 话 框 ， 单 击 
按钮 ， 完 成 缝合 曲面 1 的 创建 。 








Solid Edge | x<| 


\ 2) 纤 合 曲面 产生 实 仁 。 售 愿 意 让 度 实 忻 成 为 此 零件 的 基本 特征 由 





6.15.12 ”Solid Edge 对 话 框 


Step8. 添加 网 6.15.13b 所 示 的 圆 角 1。 选择 图 6.15.13a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 圆 
角 半 径 值 为 8.0。 


_ 圆 角 对 象 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 6.15.13 圆 角 1 


Step9. 创建 图 6.15.14 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 由 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 6.15.15 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 固 近 钮 加 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 单 击 巧 按钮， 确认 是 与 
在 距离: 下 拉 列 表 中 输入 3， 按 Enter 键 ， 拉 伸 方向 可 参考 图 6.15.14。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 条 中 的 L 功 | 按钮 ， 单 击 - 瑞 | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


© ™ 


图 6.15.14 ” 拉 伸 特征 1 图 6.15.15 截面 草图 








刀 | 按 钮 不 被 按 下 ， 
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Step10. 添加 图 6.15.16 所 示 的 阵列 1。 

(1) 选择 命令 。 在 阵列 区 域 中 单 击 多 阵列 按钮 。 

(2) 选择 要 阵列 的 特征 。 在 “阵列 ”命令 条 中 的 渤 择 : 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 图 
形 区 域 选 取 上 步 创 建 的 拉 伸 1， 单 击 国 按钮 。 

(3) 选择 阵列 草图 平面 。 选 取 俯视 图 (XY) 平面 为 草 绘 平面 。 

(4) 绘制 矩形 阵列 轮廓 。 单 击 特征 区 域 中 的 虹 | 按 钮 ， 绘 制图 6.15.17 所 示 的 矩形 并 确 
定 阵列 方向 ， 单 击 左 键 确认 。 

@ 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 中 的 一 于 | 下 拉 列 表 中 选择 用 半 机. 

@ 定义 阵列 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 中 的 天 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 2， 输入 间距 值 
为 100。 在 “阵列 ”命令 条 中 的 下文 本 框 中 输入 阵列 个 数 为 2， 输 入 间距 值 为 40.0。 单 击 右 


键 确定 。 


@) 单 击 贺 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 
图 6.15.16 ”阵列 1 — 17 炬 形 阵列 轮 记 


(5) 单 击 革 | 掖 钮 ， 完 成 阵列 1 的 创建 。 
Step11. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 上 3 瑟 和 加 二 各 命令， 文件 名 称 为 first。 














2. 创建 一 级 结构 一 一 肥皂 盒 上 盖 


Stepl. 打开 已 保存 的 模型 first， 然 后 选择 下 拉 衣 早 TS 一 尽 和 人 今 ，]} 英 型 命 
名 为 cover_up。 

Step2. 创建 图 6.15.18 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ” 实 仁 ”区 域 中 单 击 鞍 按 钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 6.15.19 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 几 按钮 。 


180 
图 6.15.18 ” 除 料 特征 1 图 6.15.19 ”截面 草图 
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奴 | 按 钮 被 按 下 ， 在 距 高 : 下 





(3) 定义 拉 介 属性。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 罗 | 按钮 , 确认 
拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ” 命令 条 中 单 击 [长 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 6.15.20b 所 示 的 薄 壁 1。 

(1) 选择 命令 。 在 。” 实 售 ”区 域 中 单 击 莫 斑 壁 按钮 。 

(2) 定义 厚度 值 。 在 “ 薄 壁 ”命令 条 中 的 同一 号 原 :文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 2.0， 并 按 
Enter 键 。 

(3) 定义 移 除 面 。 选 择 图 6.15.20a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 基 按钮 。 

(4) 单 击 - 豆 | 校 钮 ， 单 击 L 要 | 护 钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 6.15.20” 注 辟 1 











Step4. 创建 图 6.15.21 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 亚 夯 区 域 中 单 击 轧 引 按钮 ， 选 择 虑 ] 平行 选项 。 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 在 绘图 区 域 选取 俯视 图 (XY) 平面 为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 。 在 距 训 : 后 的 下 拉 列表 中 输入 偏 移 距离 值 为 24， 偏 移 方向 参考 图 
0.19.21 。 

(4) 单 击 空白 处 完成 平面 4 的 创建 。 

Step5. 创建 图 6.15.22 所 示 的 草图 2。 

(1) 在 二 草图 ”区域 中 单 击 国 按钮 ， 选 取 平面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 图 6.15.22 所 示 的 草图 ， 单 击 因 按钮 。 退 出 草 绘 环境 。 


平面 4 





6.15.21 平面 4 6.15.22 ”草图 2 


Step6. 创建 图 6.15.23 所 示 的 扫 拓 除 料 特征 。 





除 料 引 后 的 小 三 角 ， 选 择 同 ” 扫 护 





(1) 选择 命令 。 在 有 
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(2) 定义 扫 掠 类 型 。 在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 融 认 扫 糖 类 型 区域 中 选中 上 和音 巾 管 和 屋 基 面色 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 ， 单 击 [确定 “| 扩 钮 。 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 选项 ”下 拉 列 表 中 选择 响 从 草图 /零件 过 选择 选项 。 
在 绘图 区 域 选取 草图 2 为 扫 掠 轨迹 曲线 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截面 。 在 “创建 起 源 选项 ”下 拉 列 表 中 选择 忆 重合 平面 选项 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 为 草 绘 平面 ,将 视图 的 显示 方式 设置 为 可 见 边 和 隐藏 边 ， 绘 制图 6.15.24 所 示 
的 截面 草图 ， 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 

(5) 定义 扫 掠 的 起 点 。 将 视图 的 显示 方式 设置 为 着 色 ， 选 取 图 6.15.24 所 示 扫 掠 横 截 面 
的 任意 点 作为 扫 掠 的 起 点 。 

(6) 单 击 [机 | 护 钮 ， 单 击 L | 按钮 ， 完 成 扫 掠 除 料 特征 的 创建 。 




















人 截面 草图 
Step7. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 加 一 和 | 加 起 占 命令 ， 然 后 关闭 模型 。 


3. 创建 二 级 结构 一 一 肥 蛙 盒 下 盖 


Step1. 打开 已 保存 的 模型 first， 然 后 选择 下 拉 菜 单一 上 ja 命令 ， 将 模型 合 
名 为 cover_down。 

Step2. 创建 图 6.15.25 所 示 的 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区 域 中 单 击 鞍 按钮 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 
制图 6.15.26 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 畏 按钮。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 | 时 | 按钮 , 确认 
拉 列 表 中 输入 100， 并 按 Enter 键 。 





怒 | 按 钮 被 按 下 ， 在 距离 :下 
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C4) 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [上 琶 | 按钮 ， 单 击 _ 副 按钮， 完成 除 料 特征 1 的 创建 。 


图 6.15.25” 除 料 特征 1 图 6.15.26 ”截面 草图 








Step3. 创建 图 6.15.27b 所 示 的 薄 壁 1。 
(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 鼎 苯 辟 按钮 。 
(2) 定义 厚度 值 。 在 “ 薄 壁 ”命令 条 网“ 时 戎 : 文本 框 中 输入 薄 壁 厚度 值 为 20， 并 按 Enter 


(3) 定义 移 除 面 。 选 择 图 6.15.27a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 单 击 国 按钮 。 
(4) 单 击 - 豆 | 掖 钮 ， 单 击 [长 | 按钮 ， 完 成 薄 壁 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 mn 





a) 薄 壁 前 b) 薄 壁 后 
图 6.15.27 注 辟 1 


Step4. 创建 图 6.15.28 所 示 的 平面 4。 

(1) 选择 命令 。 在 于 男 区 域 中 单 击 忆 按钮 ， 选 择 三 

(2) 定义 基准 面 的 参考 实体 。 在 绘图 区 域 选取 俯视 图 (XY) 平面 为 参考 平面 。 

(3) 定义 偏 移 距离 。 在 距 襄 : 后 的 下 拉 列 表 中 输入 偏 移 距离 值 为 24， 偏 移 方向 参考 图 
0.13.28 。 

(4) 单 击 空白 处 完成 平面 4 的 创建 。 

Step5. 创建 图 6.15.29 所 示 的 草图 1。 

(1) 在 下 草图 区 域 中 单 击 萝 按 钮 ， 选 取 平 面 4 为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(2) 绘制 图 6.15.29 所 示 的 草图 ， 单 击 贺 按钮。 退出 草 绘 环境 。 








图 6.15.28 平面 4 图 6.15.29 草图 1 
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Step6. 创建 图 6.15.30 所 示 的 扫 掠 除 料 特征 。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 同 除 科 相 后 的 小 三 角 ， 选 择 卫 “要 擦 命令， 

(2) 定 义 扫 掠 类 型 .在 “ 扫 掠 选项 ”对 话 框 的 织 认 扫 琼 类 型 色 域 中 选中 信 时 一 旺 生 和 机 莫 血 区， 
单 选项 ， 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 ， 单 击 确定 | 术 馈 . 

(3) 定义 扫 掠 轨迹 曲线 。 在 “创建 起 源 选项 ”下 拉 列 表 中 选择 响 从 草图 /零件 边 选 择 选项 。 
在 绘图 区 域 选 取 草图 2 为 扫 掠 轨迹 曲线 。 

(4) 定义 扫 掠 横 截 面 。 在 “创建 起 源 选 项 ”下 拉 列 表 中 选择 加 重合 平面 选项 ， 选 取 前 视 
图 (XZ) 平面 为 讲 绘 平面 ， 将 视图 的 显示 方式 设置 为 可 见 边 和 隐藏 边 ， 绘 制图 6.15.31 所 示 
的 截面 草图 。 单 击 因 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(5) 定义 扫 掠 的 起 点 。 将 视图 的 显示 方式 设置 为 着 色 ， 选 取 图 6.15.31 所 示 扫 掠 横 截 面 
的 任意 点 作为 扫 掠 的 起 点 。 

(6) 单 击 [本 | 掖 钮 ， 单 击 二 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 除 料 特征 的 创建 。 


























6.15.31 截面 草图 


Step7. 创建 图 6.15.32 所 示 的 除 料 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 在 ”实体 ”区域 中 单 击 革 按钮。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 选 取 平 面 4 作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 绘 制图 6.15.33 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 固 按 钮 。 加 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 [区 | 按钮 ， 确 认 * 丰 上 与 | 虹 | 按 钮 不 被 按 下 ， 
在 距离 : 下 拉 列 表 中 输入 30， 并 按 Enter 键 。 拉 伸 方 向 可 参考 图 6.15.32。 

(4) 在 “ 拉 伸 ”命令 条 中 单 击 L 可 | 按钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 除 料 特征 2 的 创建 。 

Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 加 一 | 人 全 命令 ， 然 后 关闭 模型 。 
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6.15.32” 除 料 2 6.15.33 ”截面 草图 


零 部 件 装配 (装配 模型 如 图 6.15.34 所 示 ) 
step1. 新 建 一 个 装配 文件 .选择 下 拉 菜 单 罗 一 mw [J pj 寺 oma 人 


令 ， 系 统 进入 装配 体 模 板 。 

Step2. 添加 肥 电 盒 上 新 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 ，， 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 Di:\sest4.1\work\ch06\ch06.14。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选 
中 cover_up 零件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 。 


A 












从 A 向 全 看 


图 6.15.34 ”装配 模型 

(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 
如 图 6.15.35 所 示 。 

Step3. 添加 图 6.15.36 所 示 的 肥 电 盒 下 盖 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 cover_down 零件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 

绘图 区 域 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 并 按 Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 
位 置 ， 如 图 7.15.36 所 示 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@ 选择 命令 。 单 击 压 酌 区 域 中 的 “装配 ”按钮 县 ， 系 统 弹出 “装配 ”命令 条 
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图 7.15.35 肥 持 上 盖 图 7.15.36 肥 虹 下 立 
@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
0 而 命令。 选取 图 6.15.37 所 示 的 两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 。 
@@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
人 命令。 选取 图 6.15.38 所 示 的 两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 。 


a me 轴 对 齐 面 


‘ 
‘ 

















图 6.15.37 选取 轴 对 齐 面 图 6.15.38 ”选取 轴 对 齐 面 
@ 添加 “ 贴 合 " 醒 合 。 在 “装配 ?命令 条 中 单 击 器 | 校 钮 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 此 全 
命令 。 选 取 图 6.15.39 所 示 的 两 个 面 为 贴 合 的 面 。 
加 单 击 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 








6.15.39 ”选取 贴 合 面 


Step4. 至 此 ,肥皂 盒 装配 完毕 ,选择 下 拉 菜 单车 3 一 > 园 99 昌 结 今 , 文件 名 称 cover。 
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6.16 当 六 多 


习题 1 


根据 图 6.16.1 所 示 的 零件 视图 ， 创 建 等 件 模 型 一 一 鼠标 施 。 





a) 轴 测 方位 1 b) 轴 测 方位 2 c) 轴 测 方位 3 





d) 前 视图 e) 左 视图 f) 上 视图 
图 6.16.1 零件 视图 


习题 2 


根据 图 6.16.2 所 示 的 零件 视图 ， 创 建 等 件 模 型 一 一 咖啡 受 。 





a) 轴 测 方位 1 b) 轴 测 方位 2 c) 轴 测 方位 3 





d) 前 视图 e) 左 视图 f) 上 视图 
图 6.16.2 零件 视图 


习题 3 


根据 图 6.16.3 所 示 的 零件 视图 ， 创 建 等 件 模 型 一 一 水 嘴 旋 钮 。 
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和 





a) 轴 测 方位 1 b) 轴 测 方位 2 c) 轴 测 方位 3 


d) 前 视图 


e) 上 视图 f) 下 视图 
习题 4 


图 6.16.3 ”零件 视图 
根据 图 6.16.4 所 示 的 零件 视图 ， 创 建 零件 模型 一 一 水 瓶 。 








a) 轴 测 方位 1 b) 轴 测 方位 2 c) 轴 测 方位 3 





e) 下 视图 


图 6.16.4 零件 视图 
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一 个 产品 往往 是 由 多 个 零件 组 合 (装配 ) 而 成 的 ， 零 件 设计 完成 后 ， 需 
要 将 各 个 零件 按 产 品 的 结构 要 求 组 闭 在 一 起 。 零 件 的 组 厂 是 在 著 配 模块 中 完成 的 ， 麦 配 完 
成 后 可 以 得 到 产品 的 完整 数字 模型 ， 同 时 可 以 检查 各 零件 之 间 是 否 存 在 和 干涉， 结构 是 否 符 
合 设计 要 求 ， 并 能 制作 产品 爆炸 图 ， 用 于 指导 实际 产品 的 装配 。 通 过 对 本 章 的 学 习 ， 读 者 
可 以 了 解 Solid Edge 疹 配 设计 的 一 般 过 程 ， 掌 握 一 些 基 本 的 六 配方 法 与 技巧 。 主 要 内 容 包 
4 

@ 各 种 装配 约束 的 基本 概念 。 

@ 装配 约束 的 编辑 定义 ， 

@ 在 装配 体 中 修改 零件 。 

@ 在 装配 体 中 复制 和 阵列 零件 。 

@ 零 部 件 的 外 观 处 理 。 


7.1 装配 约束 


通过 定义 装配 约束 ， 可 以 指定 零件 相对 于 装配 体 中 其 他 部 件 的 位 置 。 装 配 约束 的 类 型 
包括 重合 、 平 行 、 垂 直 和 同 轴 心 等 。 在 Solid Edge 中 ， 一 个 零件 通过 装配 约束 添加 到 装配 
体 后 ， 它 的 位 置 会 随 着 与 其 有 约束 关系 的 零 部 件 的 位 置 改变 而 相应 地 改变 ， 而 且 配 合 设置 
值 作为 参数 可 随时 修改 ， 并 可 与 其 他 参数 建立 关系 方程 ， 这 样 整个 装配 体 实 际 上 是 一 个 参 
数 化 的 装配 体 。 
关于 装配 约束 ， 请 注意 以 下 几 点 : 
@ ”一 般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 约束 时 ， 应 选取 零件 参考 和 组 件 参 考 。 零 件 参 考 和 组 件 
参考 是 零件 和 装配 体 中 用 于 约束 定位 和 定向 的 点 、 线 、 面 。 例 如 通过 “ 轴 对 齐 ” 
约束 将 一 根 轴 放 入 装配 体 的 一 个 孔 中 ， 轴 的 中 心 线 就 是 零件 参考 ， 而 孔 的 中 心 线 
就 是 组 件 参 考 。 

@ 系统 一 次 只 添加 一 个 约束 。 例 如 不 能 用 一 个 “重合 ”约束 将 一 个 零件 上 两 个 不 同 
的 孔 与 闭 配 体 中 的 另 一 个 零件 上 的 两 个 不 同 的 孔 中 心 重合 ， 人 必须 定义 两 个 不 同 的 
人 
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在 Solid Edge 装配 中 ， 有 些 不 同 的 约束 可 以 达到 同样 的 效果 。 如 选择 两 平面 “ 重 
合 ” 与 定义 两 平面 的 “距离 ”为 0， 均 能 达 同 样 的 约束 目的 ， 此 时 应 根据 设计 意图 
和 产品 的 实际 安装 位 置 选择 合理 的 约束 。 

要 对 一 个 零件 在 装配 体 中 完整 地 指定 放置 和 定向 〈 即 完整 约束 )， 往 往 需要 定义 数 
个 装配 约束 。 

在 Solid Edge 中 装配 零件 时 ， 可 以 将 多 于 所 需 的 约束 添加 到 零件 上 。 即 使 从 数学 
的 角度 来 说 ， 零 件 的 位 置 已 完全 约束 ， 还 可 能 需要 指定 附加 约束 ， 以 确保 装配 件 
达到 设计 和 意图。 


“ 贴 合 ”约束 





“ 贴 合 ”约束 是 Solid Edge 闭 配 中 应 用 最 多 的 一 种 约束 ， 该 约束 可 以 定义 两 个 装配 零 
件 中 的 表面 面对面 贴 合 或 偏 移 一 定 距 离 。 两 贴 合 面 法 同 相 反 ， 约 束 的 对 象 是 实体 的 平面 ; 
如 图 7.1.1 所 示 。 


Lull 











这 2 个 平面 “重合 ”约束 


DD 


加 
a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.1 “ 贴 合 ”约束 


“ 面 对 齐 ”约束 


“ 面 对 齐 ”约束 同 “ 贴 合 ”约束 相似 。 不 同 的 是 两 面 法 癌 相 同 ， 如 图 7.1.2 所 示 。 


/7.1.3 


这 2 个 平面 “重合 ”约束 


Me J[ 


a) 约束 前 b) 约束 后 
7.1.2 “ 面 对 齐 ”约束 


“ 轴 对 齐 ”约束 


“ 轴 对 齐 ” 约 束 可 以 使 所 选 柱 面 的 轴线 或 直线 处 于 重合 位 置 ， 如 图 7.1.3 所 示 ， 该 配 
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a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.3 ” “ 轴 对 齐 ” 约 束 


7.1.4 “插入 ”约束 


“插入 ”约束 是 “ 贴 合 ” 约 束 和 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 组 合 。 可 以 使 所 选 柱 面 的 轴线 或 直 
线 处 于 重合 位 置 ， 并 且 可 以 定义 两 个 装配 零件 中 的 面 贴 合 ， 比 较 适合 轴 与 孔 的 配合 、 螺 纹 
紧 固 件 的 装配 。 如 网 7.1.4 所 示 。 





远 取 上 虹 同 和 | 心 面 


Wi 





a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.4 “插入 ”约束 


7.1.5 “角度 ”约束 





用 “角度 ”约束 可 以 确定 两 零件 的 两 个 面 或 两 条 边 之 间 的 角度 关系 。 一 般 与 “ 轴 对 齐 ” 
或 “连接 ”约束 配合 使 用 。 用 “角度 ”约束 定义 两 个 疤 配 零件 中 的 平面 之 间 的 角度 ， 也 可 
以 约束 线 与 线 ， 线 与 面 乙 间 的 角度 。( 图 7.1.5)。 


| | | - 人 ~ ~ AS 
po Hi . 本 
这 2 个 面 约束 上 二/ TS Sa 
“角度 偏 移 ” x Ne 诞 se 全 AR py > SN > | 
1 ~ J a we 0 
E Vo 人 约 束 重合 ~ | jf 
CS A - 二 OC pr py 
i ly 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 7.1.5 “角度 ”约束 


7.1.6 ” “ 相 切 ”约束 





“ 相 切 ”约束 用 于 保证 一 个 零件 的 圆柱 面 与 忆 一 个 连接 的 圆柱 面 或 平面 相 切 ， 两 相 切 零 
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件 中 至 少 有 一 个 是 回转 体 。 相 切 可 以 是 接触 也 可 以 偏 移 距 离 。 如 图 7.1.6 所 示 。 


选取 零件 2 的 要 相 切 的 圆柱 面 、 





选取 零件 1 的 要 相 切 的 平面 一 
a) 约束 前 es 
图 7.1.6 “ 相 切 ”约束 


7.1.7 “平行 ”约束 


用 “平行 ”约束 可 以 定义 两 个 装配 零件 中 的 平面 平行 ， 如 图 7.1.3 所 示 。 也 可 以 约束 线 
与 线 ， 线 与 面 平行 。 它 是 一 种 较为 自由 的 装配 约束 ， 对 于 一 些 外 形 复杂 零件 的 装配 比较 
实用 。 


这 2 个 平面 


四 一 ， RE 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.7 “平行 ”约束 





7.1.8 “匹配 坐标 系 ” 约 束 





“匹配 坐标 系 ” 约 束 可 将 两 个 零件 的 坐标 系 重合 ， 或 者 将 零件 的 坐标 系 与 装配 件 的 坐标 
系 重 合 。 即 一 个 坐标 系 中 的 和 轴 、Y 轴 、Z 轴 与 妨 一 个 坐标 系 中 的 X 轴 、Y 轴 、Z 轴 分 别 
重合 ， 要 执行 该 操作 ， 首 先 要 在 零件 文档 中 为 放置 零件 和 目标 零件 定义 坐标 系 。 如 图 7.1.8 
所 示 。 完 成 “匹配 坐标 系 ” 约 束 后， 在 疤 配 关系 区 域 将 显示 3 个 “平面 对 齐 ” 约 束 ， 而 不 是 “ 匹 
配 坐标 系 ”约束 。 




















丝 口 ， A 本 条 合 
选取 零件 1 上 的 坐标 系 约束 后 人 


选取 零件 2 上 的 
坐标 系 





a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.8 “匹配 坐标 系 ” 约 束 
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7.1.9 “固定 ”约束 


“固定 ”约束 也 是 一 种 疤 配 约束 形式 ， 可 以 用 该 约束 将 零件 固定 在 图 形 区 的 当前 位 置 。 
当 癌 装配 环境 中 引入 第 一 个 零件 时 ， 也 可 对 该 零件 实施 这 种 约束 。 











7.1.10 ”快速 滩 配 











快速 装配 又 称 智能 装配 ， 是 一 种 装配 方法 ， 而 不 是 装配 关系 。 使 用 “快速 装配 ”命令 
允许 通过 选择 目标 零件 面 、 边 或 者 点 来 定位 零件 ， 在 放置 螺纹 紧 固件 、 端 盖 等 零件 时 尤为 
方便 。 


快速 浴 配 不 是 对 所 有 的 装配 关系 都 能 识别 ， 如 “角度 “平行 ””“ 相 切 ” 和 “凸轮 ” 
天 系 现 只 能 由 设计 者 手动 谎 加 。 

快速 疼 配 和 是 一 种 镶 能 化 的 次 配 工具 ， 可 人 简化 操作 过 程 。 但 是 由 于 疤 配 时 海 在 的 疼 配 天 
系 比 较 多 ， 需 要 和 营 握 一 定 的 技巧 后 才能 正确 使 用 。 因 此 ， 建 议 初 学 者 先 使 用 种 规 方式 ， 鬼 
步骤 完成 部 件 的 猴 配 ， 等 到 熟悉 所 有 的 次 配 关 系 后 ， 再 使 用 快速 儿 配 的 方法 。 








7.2 创建 新 的 沪 配 模型 的 一 般 过 程 





下 面 以 图 7.2.1 所 示 的 驱动 杆 装 配 (actuating_rod_asm) 为 例 ， 说 明 创建 闭 配 体 的 一 般 


ae 一 一 


图 7.2.1 驱动 杆 装 配 


7.2.1 ”新建 一 个 北 配 三 维 模 型 


Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 一 w | 9 op 中 Eee 命令， 新建 
一 个 装配 文件 。 

说 明 : 每 次 新 建 一 个 文件 时 ，Solid Edge 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 要 创建 的 是 装配 体 ， 
默认 名 的 格式 是 一 个 序号 后 跟 .asm ( 如 装配 1.asm )， 以 后 再 新 建 一 个 装配 ， 序 号 自动 加 1， 

完成 上 一 步 操 作 后 ， 系 统 进入 装配 模式 (环境 )， 此 时 在 图 形 区 可 看 到 三 个 正 交 的 装配 
基准 平面 (图 7.2.3) 以 及 装配 坐标 系 , 如 果 没 有 显示 , 可 在 路 径 查找 器 中 选中 国 也 芝 考 下 男 
与 回 比 坐标 系 复 选 框 ， 将 基准 平面 与 基准 轴 显 示 出 来 。 
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装配 模板 提供 的 
三 个 默认 基准 平面 


一 一 


图 7.2.2 三 个 默认 的 基准 平面 及 基准 轴 


7.2.2 ”交配 第 一 个 零件 





Step1. 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 时 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 下 拉 列 表 
中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 Di\sest4.1\work\ch07\ch07.02， 如 图 7.2.3 所 示 。 

注意 ; 若 路 径 查找 器 中 没有 “零件 库 ” 按 钮 网 可 通过 以 下 方法 将 其 调 出 ， 

在 路 径 查 a 于 | 按钮， A 7.2.4 所 示 的 下 拉 命 令 条 ， 在 此 命令 条 中 单 

诗 即 可 将 其 显示 在 路 径 查找 器 中 。 

Step2. 在 人 eb “actuating_rod” 和 零件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘 
图 区 域 。 

Step3. 确定 零件 位 置 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 松 开 鼠 标 左 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 默认 位 
置 ， 如 图 7.2.5 所 示 。 














配 > 四 各 | = 


铝 装配 12 怪 引 图 层 
| 田 加 fz 坐标 对 一 
i | ， 四 加 名 参考 画 有 | 路 生 查 找 器 
硬 ， 地。 和 En er 贱 actuating_rod.par:l 十 和 雪 件 库 
可 和 独 提 | 园 忆 | 国 : 别名 选 装配 
加 =h07.02 = 传感器 
选择 工具 
actuatine od 
handle HE Jastrar 日 志 查 看 器 





| 仿真 
7.2.4 “路 径 得 找 器 ”对 话 框 








7.2.3 “零件 库 ” 对 话 框 7.2.5 放置 第 一 个 零件 
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7.2.3 ” 疡 配 第 二 个 零件 


1. 引入 第 二 个 零件 
在 “零件 库 ” 对话 框 中 选中 handle 零件 , 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 域 , 在 图 7.2.6 
所 示 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 即 把 零件 放置 到 当前 位 置 。 此 时 系统 弹出 图 7.2.7 所 示 的 “ 装 


配 ” 命 令 条 。 





上 as。 在 此 位 置 松 开 鼠标 亏 键 





7.2.6 ”放置 第 二 个 零件 


在 疤 配 环境 中 调 入 第 一 个 零件 《我 们 称 为 基础 零件 )， 系 统 将 目 动 将 其 固定 ; 当 调 入 第 
二 个 或 其 他 零件 时 ， 系 统 会 弹出 “ 猴 配 ”命令 条 ， 并 且 零 件 处 于 竺 装配 状态 。 


储 置 大型。 解除 / 锁定 旋转 
激活 零件 


EE > 
|v 车 快速 闭 卫 用 作 默 以 甩 肖 方法 于 六 确定 
|v 放置 零件 时 使 用 简化 步 又 信 ) 
厂 放置 委 件 时 自动 捕捉 装配 关系 闻 ) 取消 


厂 将 面 间距 用 作 默 认 坊 置 占 ) 
厂 作为 可 调 对 象 放置 吕 ) 帮助 H) | 
厂 部 置 后 拆 芬 癌 ) 


快速 装配 
定位 以 下 元 素 类 型 : 
|v 平 的 面 (L) 
|v 柱 形 面 (C) 
|v 圆 形 过 E) 
lv 线性 边 加 ) 
点 名 ) 











阐 
引 名 和 阴 熙 
江 








Ry 一 
人 | 符合 坐标 系 太 显示 所 有 尺寸 (8) 


P| 中 心平 面 


7.2.7 “装配 ”命令 条 








图 7.2.7 所 示 的 “装配 ”命令 条 的 说 明 如 下 : 
回 “ 区 | 洗 项 ， 用 于 访问 零件 的 “事例 属性 ”对 话 框 
别 | 选 项 ， 用 于 指定 在 装配 体 中 放置 零件 或 编辑 零件 的 位 置 时 显示 哪些 构造 元 





素 。 
加 邮 哇 关系 1 本 选项 ， 用 于 显示 选 定 事例 的 现 有 关系 
回回 选 项 ， 用 于 列 出 可 用 的 装配 关系 类 型 ， 
回 “ 四 选项 ， 用 于 显示 “选项 ”对 话 框 ， 以 便 可 以 指定 要 使 用 的 零件 安置 选项 
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2. 放置 
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[lv 将 快速 装配 用 作 默 认 交 置 方法 色 ) 选项 ， 指定 “关系 类 型 ”列表 中 的 “快速 装配 ” 
选项 为 默认 选项 。 

lw 训 直 鹤 任 时 忆 用 浴 全 区 治国 ) 选项 : 选中 此 选项 可 减少 使 用 关系 定位 零件 时 所 需 
要 的 步 又。 无 需 选 择 目 标 零件 与 放置 零件 。 通 过 选择 目标 面 和 安置 面 指定 想 
要 的 容 件 。 

Iv 放置 零件 时 自动 捕捉 装配 关系 仁 ) 入 项. 用 于 指定 用 来 定位 零件 的 关系 将 被 自动 捕 
所 到 “捕捉 长 配 ”命令 。 

Iv 将 历 则 中 用 作乱 凡 坊 前 四 洗 项 ， 用 于 将 指定 面 之 间 的 当前 距离 作为 默认 设置 什 
使 用 。 在 使 用 “快速 装配 ”放置 选项 时 ， 此 选项 不 可 用 。 

下 位 局 下 元 亲 尖 洗 : 选项 ， 用 于 指定 要 “快速 装配 ”识别 哪些 元 素 。 指 定 元 素 类 
型 后 也 可 以 确定 “快速 装配 ”识别 和 应 用 哪些 类 型 ， 

lv 业 大 所 有 友和 区 ) 选项 : 用 于 当 单 击 “编辑 定义 ”按钮 时 显示 一 个 零件 的 尺寸 ， 
单 击 该 尺寸 可 以 对 其 编辑 。 

加 洗 项 : 用 于 激活 所 选 的 零件. 

号 选项 ;用 于 指定 一 个 单独 的 值 或 一 系列 值 





第 二 个 零件 前 的 准备 





将 第 二 个 零件 引入 后 ， 可 能 与 第 一 个 零件 相距 较 远 ， 或 者 其 方 加 和 方位 不 便于 进行 装 
配 放置 。 解 决 这 个 问题 的 方法 有 三 种 。( 按 Esc 键 退 出 第 二 个 零件 的 定位 约束 )。 
方法 一 : 拖 到 零件 


Stepl. 单 击 修改 区 域 的 区 #5 二 中 它 民 : 届 





人 


命令 。 系 统 弹出 图 7.2.8 所 示 的 “分 析 选项 ”对 话 


框 。 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 “| 拉 馈 。 


分 析 选 项 












a 确定 
分析 慨 显 示 的 零件 ) 本 

会 惧 活动 委 件 忆 ) 

个 活动 和 不 活动 的 零件 凶 ) 帮助 m | 


碰撞 选项 
f 慨 榨 测 选 定 的 零件 / 子 装 配 刀 到 的 碰撞 虹 ) 
三 樟 误 所 有 已 分析 零件 / 子 装 本 之 则 的 磁 挤 忆 ) 


三 显示 现 有 干涉 忆 ) 


lw 怎 生 碰撞 时 起 出 声音 报 合 尼 ) 
「 效 生 碰撞 时 停止 移动 如 ) 


fw 前 仿 启 动 时 显示 谍 对 话 框 必 ]。* 
* 上 对 话 框 可 通过 单 击 前 令 条 上 的 “选项 ”按钮 来 显 直 :。 





图 7.2.8 “分 析 选 项 ”对 话 框 
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Step2. 系统 弹出 图 7.2.9 所 示 的 “ 拖 动 部 件 ” 命 令 条 一 )。 在 绘图 区 域 选取 handle 零 
件 作 为 将 要 移动 的 零件 。 此 时 在 handle 零件 上 产生 图 7.2.11 所 示 的 坐标 系 。 





E[ 辣 [TIETETE[E 辣 辣 攻 下 二 





7.2.9 “ 拖 动 部 件 ” 命 令 条 (一 ) 

图 7.2.9 所 示 的 “ 拖 动 部 件 ” 命 令 条 (一 ) 的 说 明 如 下 : 
e@e 引用 于 显示 “分 析 选 项 ”对 话 框 以 定义 使 用 的 分 析 选 项 . 
e@ 时， 用 于 指定 要 移动 的 零件 
e。 所 |， 用 于 后 退 一 个 步 又， 
@ 全 | 用 于 前 进 一 个 步 又 . 
e@ .五 | 用 于 使 零件 返回 其 原先 位 置 上 。 
@ [到 使 索 件 沿 着 选择 的 轴 移 动 。 
@ 他 .使 替 件 沿 着 选择 的 轴 旋 转 . 
@ 三: 用 于 在 3D 室 间 中 以 动态 方式 移动 替 件 . 

:IE 如 果 通过 拖 动 操 作 旋转 堆 件 ， 则 显示 零件 旋转 的 角度 距离 ， 如 果 输 
入 一 个 值 ， 则 设置 零件 要 旋转 的 角度 距离 。 

@ 3 :如 果 通 过 拖 动 操作 移动 零件 ， 则 显示 零件 移动 的 直线 距离 ， 如 果 输 

入 一 个 值 ， 则 设置 零件 要 移动 的 距离 。 

Step3. 在 “ 拖 动 部 件 ” 命 令 条 〈 一 ) 中 选择 “旋转 ”选项 久 |。 选 取 图 7.2.10 所 示 的 Z 
轴 为 旋转 轴 , 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 鼠 标 , 可 以 看 到 handle 零件 随 着 鼠标 移动 而 移动 。 将 handle 
零件 从 图 7.2.11 所 示 的 位 置 1 旋转 到 图 7.2.11 所 示 的 位 置 2。 





4 ”旋转 轴 





7.2.10 位 置 1 


方法 二 : 移动 部 件 (零件 ) 

(1) 单 击 疙 改 区 域 的 车 宝 
单 击 该 对 话 框 中 的 [更 证“| 护 钮 。 系 统 弹 出 图 7.2.13 所 示 的 “移动 部 件 ” 命 令 条 。 

(2) 选择 要 移动 的 零 部 件 ， 单 击 国 按钮 。 定 义 移动 的 起 始 参考 点 与 结束 参考 点 。 单 击 
区 | 按钮 ， 完 成 零件 的 移动 。 
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移动 选项 区 | 
全 滁 持 计 择 集 内 部 的 去 订 而 
让 册 阶 选择 集 内 部 的 关系 症 ) 下 


f 贡 队 与 选择 集 和 回 定 委 件 的 内 部 关系 把 ) 


fw 前 令 开 娟 时 坚 示 此 对 请 框 性 Y。* 
# 此 对 语 框 可 通过 单 击 前 他 素 上 的 “选项 ”按钮 来 显示 。 





7.2.12 “移动 选项 ”对 话 框 





图 7.2.13 “移动 部 件 ” 命 令 条 
方法 三 : 通过 选择 命令 移动 部 件 (零件 ) 
在 绘图 区 域 选 择 要 移动 的 零件 ， 要 移动 的 零件 会 显示 图 7.2.14 所 示 的 手柄 。 在 绘图 区 
域 单 击 图 7.2.14 所 示 的 箭头 ， 然 后 移动 鼠标 即 可 移动 零件 。( 注 : 直接 拖 动 图 7.2.14 所 示 的 
盘 头 也 可 移动 零件 )。 


拖 动 弧 线 部 位 可 水 
平 旋转 零件 
2 





— 拖 动 该 箭头 将 沿 该 轴 
总 的 方向 平移 零件 





7.2.14 选择 命令 移动 部 件 


3， 完 全 约束 第 二 个 零件 
若 使 第 二 个 完全 定位 ， 共 需要 向 它 添加 二 种 约束 ， 分 别 为 轴 对 章 配合 和 贴 合 配合 。 单 
击 装配 区 域 中 的 如 按钮 。 系统 弹出 图 7.2.15 所 示 的 “装配 ”命令 条 。 以 下 的 所 有 配合 都 将 


在 “装配 ”命令 条 中 完成 。 








志 ' [1 -| [8 国 ]|lle | 号 | [mm 国 SI 全 |[ se | 


7.2.15 “装配 ”命令 条 


注意 : 

从 装配 体 和 零件 中 选择 一 对 有 效 参 考 后 ， 系 统 将 自动 选择 适合 指定 参考 的 约束 类 型 。 
约束 类 型 的 自动 选择 可 省 去 手动 从 约束 列表 中 选择 约束 的 操作 步骤 ， 从 而 有 效 地 提高 工作 
效率 。 但 某 些 情况 下 ， 系 统 自动 指定 的 约束 不 一 定 符合 设计 意图 ， 需 要 重新 进行 选取 。 这 
里 需要 说 明 一 下 ， 本 书 中 的 例子 ， 都 是 采用 手动 选择 装配 的 约束 类 型 ， 这 主要 是 为 了 方便 
讲解 ， 使 讲解 内 容 条 理 清 楚 . 

Step1. 定义 第 一 个 装配 约束 ( 轴 对 齐 约 束 )。 
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(1) 单 击 下 闫 区 域 中 的 取 按 钮 。( 或 者 单 击 “ 配 合 ”命令 条 中 的 关系 类 型 按钮 ， 在 弹 
出 的 快捷 命令 中 选择 关系 类 型 为 阳 斩 坟 选项 ) 。 

(2) 分 别 选取 两 个 零件 上 要 配合 的 面 (图 7.2.16)。 

Step2. 定义 第 二 个 装配 约束 ( 贴 合 约束 )。 

(1) 单 击 碍 半 区 域 中 的 并 按钮 。( 或 者 单 击 “ 配 合 ” 命 令 条 中 的 关系 类 型 按钮 ， 在 弹 
出 的 快捷 命令 中 选择 关系 类 型 为 此 WW 全 ) 选 项 。 

(2) 分 别 选取 两 个 零件 上 要 配合 的 面 (图 7.2.16)。 

Step3. 按 Esc 键 ， 完 成 装配 体 的 创建 。 
































图 7.2.16 选取 配合 面 


Step4. 保存 装配 模型 。 
7.3 ”零件 的 复制 


零件 的 一 般 复 制 采 用 的 是 “复制 “粘贴 ”命令 ， 使 用 该 方法 可 以 对 装配 后 的 零件 进 
行 复制 ， 而 不 必 重 复 引 入 零件 。 例 如 ， 现 需要 对 图 7.3.1 中 的 螺钉 零件 进行 复制 ， 如 图 7.3.2 
所 示 ， 下 面 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 竣 配 文件 Di:\sest4.1\work\ch07\ch07.03\asm_component_ copy.asm。 


yy ML 
E 人 
ey 


图 7.3.1 复制 前 图 7.3.2 复制 后 


step2、 单 击 渤 半 区 域 中 的 “激活 ”按钮 辣 .然后 在 路 径 查 找 器 中 分 别 单 击 
part_01_component_copy.par 与 part_02_compoent_copy.par 零件 ， 将 零件 激活 。 
Step3. 在 绘 独 区 域 中 选中 螺钉 零件 part_02_compoent_copy.par。 
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Step4. 单 击 加 则 要 区 域 中 的 汪 按 钮 再 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 .一 。 系 统 弹 出 “装配 ”命令 
命令 条 中 的 关系 类 型 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 命令 中 选择 关系 类 型 为 





Step5. 早 击 “交配 ”命令 条 
9 向 i 寺 选项 。 分 别 选 取 两 个 零件 上 要 配合 的 面 〈 图 7.3.3 )。 
Step6. 再 次 单 击 “ 配 合 ” 工 具 条 中 的 关系 类 型 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 命令 中 选择 关系 类 




















型 为 中 选项。 分 别 选取 两 个 零件 上 要 配合 的 面 〈 图 7.3.3)。 
Step7. 按 Esc 键 ， 完 成 第 一 次 复制 ， 结 果 如 图 7.3.4 所 示 。 





pd My 
i 
7.3.4 ”第 一 次 零件 复制 





7.3.3 ”选择 配合 面 


Step8. 在 绘图 区 域 中 选中 螺钉 零件 PART_02_ COMPOENT_COPYPRT。 
Step9. 单 击 于 由 所 区 域 中 的 多 命令， 再 单 击 “ 粘 贴 ” 按 钮 .3 。 系 统 再 次 弹出 “装配 ” 





Step10. 单 击 “ 装 配 ” 命 令 条 中 的 关系 类 型 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 命令 中 选择 关系 类 型 为 
9 i 选项。 分 别 选 取 两 个 零件 上 要 配合 的 面 图 7.3.5)， 
Step11. 再 次 单 击 “配合” 工具 条 中 的 关系 类 型 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 命令 中 选择 关系 类 














型 为 PM 止 全 选项。 分别 选 取 两 个 零件 上 要 配合 的 面 (图 7.3.5)。 
Step12. 按 Esc 键 ， 完 成 第 二 次 复制 ， 结 果 如 图 7.3.6 所 示 。 





这 二 个 面 贴 合 


7.3.6 第 二 次 零件 复制 





7.3.5 ”选择 配合 面 
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7.4 零件 的 阵列 


与 在 零件 模型 中 特征 的 阵列 (Pattern) 一 样 ， 在 装配 体 中 ， 也 可 以 进行 零件 的 阵列 
(Pattern) 。 


7.4.1 零件 的 特征 阵列 


如 图 7.4.1、 图 7.4.2、 图 7.4.3 所 示 ， 和 零件 “特征 阵列 ”是 以 装配 体 中 茶 一 零件 中 的 特 
征 阵列 为 参考 ， 来 进行 零件 的 阵列 。 图 7.4.3 中 的 六 个 阵列 螺钉 ， 是 参考 装配 体 中 零件 1 上 
的 六 个 阵列 孔 来 进行 创建 的 ， 所 以 在 创建 “参考 阵列 ”之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 某 一 零件 
中 创建 特征 阵列 所 需 的 特征 。 











图 7.4.1 装配 前 图 7.4.2 ”装配 后 图 7.4.3 ”零件 特征 阵列 


Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\ch07\ch07.04\ch07.04.01\ asm_pattern_ ref.asm.。 

Step2. 单 击 到 和 持 区 域 中 的 “激活 "按钮 同 ,然后 再 路 径 查 找 占 中 分 别 单 击 copy_base.par 
与 bolt.par 雯 件 ， 将 零件 激活 。 

Step3. 选择 命令 , 单 击 阵列 区 域 的 输 按钮 , 选择 


列 ” 命 令 条 (一)。 





令 。 系统 弹出 图 7.4.4 所 示 的 “ 阵 





图 7.4.4 “阵列 ”命令 条 (一 ) 


Step4. 定义 要 阵列 的 对 象 ,在 图 形 区 选取 图 7.4.2 所 示 的 零件 2 为 要 阵列 的 对 象 。 在 “ 阵 
列 ” 命 令 条 (一) 中 单 击 国 按钮 ， 系 统 弹 出 图 7.4.5 所 示 的 “阵列 ”命令 条 (二)。 





7.4.5 “阵列 ”命令 条 (二 ) 





Step5. 定义 包含 阵列 的 零件 或 草图 。 在 图 形 区 域 选 取 图 7.4.2 所 示 的 零件 1 为 包含 阵列 
的 零件 ， 在 图 形 区 选取 图 7.4.6 所 示 的 孔 特 征 〈 在 零件 2 中 任意 孔 的 位 置 单 击 一 次 即 可 )。 
Step6. 选择 阵列 中 参考 特征 的 位 置 .在 图 形 区 选取 图 7.4.7 所 示 的 圆柱 孔 为 参考 特征 的 位 置 。 
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注意 : 参考 特征 位 置 只 能 选择 图 7.4.7 所 示 的 孔 ， 否 则 阵列 特征 将 发 生 错 乱 。 


选取 此 圆柱 孔 为 参考 特征 位 置 





图 7.4.6 ”阵列 的 特征 图 7.4.7 选取 参考 特征 位 置 


Step7. 单 击 _ 导 | 术 钮 ， 完 成 阵列 的 创建 。 


7.4.2 零件 的 “和 矩形 阵列 ” 


如 图 7.4.8 所 示 ， 稚 件 的 “ 窍 形 阵列 ”是 使 用 装配 中 的 完 形 草图 来 创建 阵列 。 创 建 零 件 
的 “矩形 阵列 ”， 同样 遵循 在 “等 件 ” 模 式 中 阵列 特征 的 规则 。 


零件 1 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
7.4.8 和 矩形 阵列 






零件 2 





下 面 开始 创建 零件 2 的 窍 形 阵列 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch07\ch07.04\ch07.04.02\component_pattern.asm。 

step2， 单 击 渤 潮 区 域 中 的 “激活 ”命令 国 ， 然 后 再 路 径 查 找 器 中 分 别 单 击 
part_01_compoent_pattern.par:] 与 part_02_componentpar:]1 零件 ， 将 零件 激活 。 

Step3. 定义 阵列 属性 。 

(1) 单 击 ， 训 图 “区域 中 的 胸 按 钮 ， 选 取 图 7.4.9 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 
等 征 区 域 中 的 党 按钮， 绘制 图 7.4.10 所 示 的 截面 草图 。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”命令 条 中 的 台 | 下 拉 列 表 中 选择 攻 B. 

(3) 定义 阵列 参数 。 在 “阵列 ”命令 条 中 的 * 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 4， 输 入 间距 
值 为 -10.0， 在 “阵列 ”命令 条 中 的 二 文本 框 中 输入 阵列 个 数 为 1， 单 击 左 键 确定 。 
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图 7.4.9 ”选取 草图 平面 图 7.4.10 截面 草图 

(4) 在 “阵列 ”命令 条 中 单 击 国 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 单 市 [可 | 护 钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮， 
完成 草图 的 创建 。 

Step4. 选择 命令 。 单 击 阵列 区 域 的 入 按钮 ， 选 择 贺 命 令 。 

Step5. 定义 要 阵列 的 对 象 ,在 图 形 区 选取 图 7.4.11 所 示 的 零件 为 要 阵列 的 零件 , 单 击 加 
按钮 。 

Step6. 定义 包含 阵列 的 零件 或 草图 。 在 路 径 查 找 器 中 单 击 四 回 哎 草图 前 的 “+” 号 ， 然 
后 选取 四 呀 对 国 -1 为 包含 阵列 的 草图 。 

Step7. 选择 阵列 参考 。 在 绘图 区 域 单 击 图 7.4.12 所 示 的 阵列 草图 。 

Step8. 单 击 六 | 按钮 ， 完 成 阵列 的 创建 。 如 图 7.4.13 所 示 。 


选取 此 特征 选取 此 
> 区 可 A J 

















图 7.4.11 要 阵列 的 特征 图 7.4.12 选取 阵列 草图 图 7.4.13 ”阵列 后 


7.4.3 ”零件 的 镜像 


在 萎 配 体 中 ， 经 各 会 出 现 两 个 部 件 关 于 东 一 平面 对 称 的 情况 ， 这 时 不 需要 再 次 为 猴 配 
体 添加 相同 的 部 件 ， 只 需 将 原 有 部 件 进 行 镜像 复制 即 可 ， 如 图 7.4.14 所 示 。 下 面 介 绍 镜像 
复制 操作 的 一 般 过 程 。 














、 | 零件 2 
pF A 
-0 | 零件 3 Ce 
零件 1 i 一 ) \ , 
a) 复制 前 b) 复制 后 


7.4.14 ”镜像 复制 
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Step1. 打开 浅 配 文件 D:\sest4.1\work\ch07\ch07.04\ ch07.04.03\ symmetry.asm。 

step2 单 击 莫 辆 区 域 中 的 “激活 ”命令 挟 | 在 路 径 查找 器 中 分 别 单 击 symmetry_01.、 
symmetry_02.par:1 和 symmetry_02.par:2 零件 ， 将 零件 激活 。 

Step3. 选择 命令 。 单 击 阵列 区 域 中 的 圈 按钮 ， 选 择 中 | 命令， 系统 弹出 图 7.4.15 所 示 的 


“镜像 ”命令 条 (一 )。 





BE 


7.4.15 “镜像 ”命令 条 (一 ) 





Step4. 定义 镜像 中 心平 面 。 在 图 形 区 选取 图 7.4.16 所 示 的 面 作为 镜像 中 心平 面 。 

Step5. 确定 要 镜像 的 零 部 件 。 在 图 形 区 选取 图 7.4.14a 所 示 的 零件 2 和 零件 3 为 要 镜像 
的 零 部 件 〈 或 在 路 径 查 找 器 中 选取 )。 

step6. 单 击 国 按钮 ， 系 统 弹 出 图 7.4.17 所 示 的 “镜像 设置 ”对 话 框 。 单 击 _ 确定 _| 扩 
钮 。 单 击 “ 镜 像 ” 命令 条 中 的 L 避 | 护 钮 ， 单 击 - 瑞 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 








镜 荫 起 置 天 
lw 固定 所 有 零件 性) 


具有 沙 配 特征 的 部 件 
f 镇 像 为 不可 修 中 的 仁 他 
1 沾 带 装配 特征 进行 镇 黎 是 ) 


和 福 动 装配 信 ]】: symmetry. asm 





A Symmetry O02.par 
symmetry 02.par 





选取 此 镜像 中 心平 面 
A | 
【和 | | 
| 
7.4.16 ”选取 镜像 中 心平 面 7.4.17 “镜像 设置 ”对 话 框 


7.4.17 所 示 的 “镜像 设置 ”对 话 框 的 说 明 如 下 : 
@ 。 镜 导 结构 选项 出 ;: .用 于 指定 镜像 部 件 与 当前 装配 结构 匹配 , 还 是 将 其 放置 在 活动 装 
配 中 。 





当选 择 此 选项 时 ， 镜 像 部 件 会 复制 原 部 件 的 整个 期 配 结构 。 
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加 放量。 当选 择 此 选项 时 ， 镜 像 部 件 将 作为 单个 零件 添加 到 活 
动 装 配 。 

@ 区 轩 震 及 有 鹤 件 娩 用 于 指定 固定 所 有 镜像 部 件 ， 

@ 号 有 潜 肥 特 证 的 部 人 : 用 于 指定 如 何 处 理 带 有 装配 特征 的 部 件 。 

@ 人 簿 便装 全 可 收 吃 的 途 是 ] 当选 择 此 选项 时 ， 新 文档 与 父 文 档 无 关联 。 

e@ “个 带 闭 肥 特征 进行 镇 塌 癸 )， 当 选择 此 选项 时 ， 新 文档 被 关联 到 父 文档 ， 

@ 。” 涡 动 汶 取 :用 于 列 出 活动 装配 的 名 称 。 

e@ ”和 招 泗 的 部 件 ， 用 于 列 出 镜像 部 件 . 

e@ 。 丝 作 : 用 于 指定 对 部 件 执行 操作 。 对 于 零件 ， 可 以 指定 是 旋转 、 镜 像 还 是 忽略 该 堆 
件 。 对 于 子 装配 ， 可 以 指定 是 旋转 还 是 忽略 该 零件 。 

@ 同时 . 用 于 通过 六 个 潜在 位 置 来 逐步 调整 零件 位 置 。 该 选项 在 设置 “操作 ”的 “ 旋 
转 ” 选 项 时 可 用 。 


7.5 简化 表示 


大 型 疲 配 体 通 常 包括 数 百 个 零 部 件 ， 这 样 将 会 占用 极 蜗 的 资源 。 为 了 提高 系统 性 能 ， 
减少 模型 重建 的 时 间 ， 以 及 生成 简化 的 装配 体 视图 等 ， 可 以 通过 切换 零 部 件 的 喧 示 状态 和 
使 零 部 件 停 用 来 简化 复杂 的 装配 体 。 


7.5.1 显示 与 隐藏 


暂时 关闭 零 部 件 的 显示 ， 可 以 将 它 从 视图 中 移 除 ， 以 便 容 易 地 处 理 被 种 政 的 零 部 件 。 
隐藏 或 显示 堆 部 件 仅 影响 零 部 件 在 装配 体 中 的 显示 状态 ， 不 影响 重建 模型 及 计算 的 速度 ， 
但 是 可 提高 显示 的 性 能 。 以 图 4.5.1 所 示 模 型 为 例 ， 隐 藏 零 部 件 的 操作 步骤 如 下 。 


Es 


a) 隐藏 前 b) 隐藏 后 
7.5.1 ”隐藏 零 部 件 








Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch07\ch07.05\ch07.05.01\cluthc_asm. asm。 
Step2. 在 路 径 查 找 器 中 选取 四 是 ms Per 为 要 隐藏 的 零件 。 
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Step3. 在 回 时 operating.par:1 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 忆 
图 形 区 中 的 该 零件 已 被 隐藏 ， 如 图 4.5.1b 所 示 。 

说 明 : 显示 零 部 件 的 方法 与 隐藏 零 部 件 的 方法 基本 相同 ， 在 路 径 查 找 器 上 右 击 要 显示 
的 零件 的 名 称 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ba” 显示 











7.5.2 ” 俘 用 与 激活 








使 用 停 用 可 暂时 将 零 部 件 从 装配 体 中 移 除 。 从 装配 内 存 中 释放 数据 ， 被 停 用 的 零 部 件 
无 法 被 编辑 ， 并 且 不 装 入 内 存 ， 不 再 是 装配 体 中 有 功能 的 部 分 。 在 路 径 查 找 器 中 ， 停 用 后 
的 零 部 件 呈 暗色 显示 。 如 果 需 要 编辑 零件 或 选取 零件 中 的 特征 ， 必 须 预先 激活 零件 。 停 用 
部 件 的 操作 步 又 如 下 。 

Step1. 打开 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 加 瑟 w BY 命令， 在 文件 列表 中 选择 要 打开 的 
文 件 D:\sest4.1\Wwork\ch07\ch07.05\ch07.05.02\cluthc asm.asm 。 在 该 对 话 杠 中 选中 
人 全 部 滑 活 册 单 选项 。 单 击 呈 开国 | 扩 包 。 

Step2. 在 路 径 查找 器 中 选取 回 日 中 SY 外 8.Par:1 为 要 停 用 的 零件 。 

Step3. 在 回 昌 operating' Par:1 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 二 停 用 命令， 图 
形 区 中 的 该 零件 已 被 停 用 ， 如 图 7.5.2b 所 示 。 

















路 径 吉 拷 器 Fx 路 径 查 找 器 二 了 
2 EL 
区 cluthc_asm_ok. asn 可 cluthc_asm_ok. asm 
田 回 世 ': 举 标 系 国 加 全 ;坐标 系 
田 加 起 葵 考 平面 田 回 滤 蕉 者 平 面 
日 加 蔚 cluthc_asm. asm:1 日 加 蔚 cluthc_asm. asm:1l 
国 贺 世 ; 坐标 系 田 回信 '; 坐标 对 
田 加 收获 考 平面 田 回忆 对 考 平面 
镭 disc.par:l 贡 disc. par:1 
闻 shaft. par:!1 部 shaft. par:!1 
I Eey. par: 1 Eey. par:l 
bolt. par:1 bolt.par:l 
operating. par:1 operating. par:1 
a) 停 用 前 b) 停 用 后 


7.5.2” 停 用 
激活 零 部 件 的 方法 与 售 用 零 部 件 的 方法 基本 相同 ， 激 活 零 部 件 后 将 加 载 所 选 零 部 件 的 
全 部 内 容 ， 并 使 这 些 数据 可 以 编辑 ， 激 活 的 操作 步骤 如 下 。 
Step1. 在 路 径 查找 器 中 选取 回 昌 opersting' par: 为 要 激活 的 零件 。 
Step2. 在 回 日 ?persting' par 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
形 区 中 的 该 零件 已 被 激活 ， 如 图 7.5.3b 所 示 。 
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早生 查找 器 豆 下 其 路 径 查 找 器 地 中 其 
= SE 
可 cluthc_asm_ok. asm 可 cluthc_asm_ok. asn 
回 北 蕉 者 平 面 回忆 对 考 平面 
日 加 蔚 cluthc_asm. asm: | 日 名 荔 cluthc_asm. asm:1 
二 郑 者 平面 


站 斯 考 平面 
婴 disc.par:!1 
shaft. par: 1 
A key. par: 1 
bolt. par:!1 
SS operating. par:1 


b) 激活 后 


鳃 disc.par:1l 

部 shaftt.par:l 
key. par:l 
bolt. par:l1 

加 operating. par:l1 


a) 激活 前 
图 7.5.3 激活 
7.6 爆炸 视 


疤 配 体 中 的 焊 炸 视 疼 融 是 将 痛 配 体 中 的 各 零 部 件 治 大 百 线 或 坐标 轴 和 移动， 使 各 个 零件 
从 装配 体 中 分 解 出 来 , 如 图 7.6.1 所 示 。 焊 炸 视 图 对 于 表达 各 和 零 部 件 的 相对 位 置 十 分 有 帮助 ， 
因而 党 第 用 于 表达 六 配 体 的 站 配 过 程 。 


7.6.1 烽 炸 视图 








ny 


" SS 
~ 有 
多 2 
SS 


b) 爆炸 后 





a) 爆炸 前 


7.6.1 手动 爆炸 


单 击 工具 功能 选项 卡 环 卉 区 域 中 的 网 按钮 , 系统 进入 ERA 环境 ,在 爆炸 环境 中 有 “ 自 
动 爆炸 ”和 “手动 爆炸 ”两 种 方法 可 以 生成 爆炸 图 。 

下 面 以 图 7.6.1 所 示 为 例 ， 说 明 手动 爆炸 创建 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\ch07\ch07.06\ ch07.06.01\cluthe_asm. asm。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 工具 功能 选项 卡 下 筑 区 域 中 的 网 按钮 ， 系 统 进入 ERA 环境 。 
选取 电 昨 区 域 中 的 “爆炸 ”命令 名 。 系 统 弹 出 图 7.6.2 所 示 的 “爆炸 ”命令 条 


命令 条 〈 一 )。 

















Rl ls» | 


7.6.2 “爆炸 ”命令 条 (一 ) 
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Step3. 创建 图 7.6.3 所 示 的 爆炸 步骤 1。 





7.6.3 ”爆炸 步骤 1 


(1) 定义 要 爆炸 的 零件 。 在 图 形 区 选取 图 7.6.4 所 示 的 螺钉 , 单 击 贺 按 钮 。 
(2) 定义 爆炸 中 保持 静止 的 零件 。 在 图 形 区 域 选取 图 7.6.5 所 示 的 零件 。 


选取 此 零件 为 要 爆炸 的 零件 





“jf| 选取 此 零件 为 保持 静止 的 零件 





7.6.4 ”定义 要 焊 炸 的 零件 7.6.5 定义 爆炸 中 保持 静止 的 零件 


(3) 定义 爆炸 中 的 静止 零件 面 。 在 图 形 区 域 选取 图 7.6.6 所 示 的 零件 表面 。 
(4) 确定 爆炸 方向 。 移 动 鼠 标 将 爆炸 方向 调整 至 图 7.6.7 所 示 的 方向 ， 单 击 左 键 确定 。 
(5) 定义 移动 距离 。 在 “爆炸 “命令 条 距离 区 域 的 下 拉 列 表 中 输入 移动 距离 值 为 25 并 
按 Enter 键 。 
(6) 单 击 [ 避 | 护 钮 ， 单 击 _- 台 | 按钮 ， 完 成 爆炸 步骤 1 的 创建 。 





7.6.6 ”定义 爆炸 中 的 静止 零件 面 7.6.7 ”确定 爆炸 方向 
Step4. 创建 图 7.6.8 所 示 爆 炸 步 又 2。 





7.6.8 ”爆炸 步骤 2 
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(1) 定义 要 爆炸 的 零件 。 在 图 形 区 选取 图 7.6.9 所 示 的 两 个 零件 , 单 击 居 按钮 。 
(2) 定义 爆炸 中 保持 静止 的 零件 。 在 图 形 区 选取 图 7.6.10 所 示 的 零件 。 





= 和 
图 7.6.9 ”定义 要 灯 炸 的 零件 图 7.6.10 定义 爆炸 中 保持 静止 的 零件 

(3) 定义 爆炸 中 的 静止 零件 面 。 在 图 形 区 选取 图 7.6.11 所 示 的 零件 表面 。 

(4) 确定 爆炸 方向 。 移 动 鼠标 将 爆炸 方向 调整 至 图 7.6.12 所 示 的 方向 ， 单 击 左 键 确定 。 
系统 弹出 图 7.6.13 所 示 的 “爆炸 选项 ” 对 话 框 。 在 爆 疏 态 盐 区 域 中 选择 全 已 部 侍 河 站 他 移动 名) 单 
选项 ， 单 击 |_ 能 以 钮 ， 

(5) 定义 移动 距离 。 在 “爆炸 ”命令 条 距离 区 域 的 下 拉 列 表 中 输入 移动 距离 值 为 100 
并 按 Enter 键 。 

(6) 单 击 [本 | 校 乌 ， 单 击 _ 台 | 按钮 ， 完 成 爆炸 步 又 2 的 创建 。 













图 7.6.12 确定 爆炸 方向 


1 ” 拘 习 散 开 部 伞 名 ) 
运 肉 顺序 必 ) 


shaft. par:l1 
Eew. par:l 


[fw 进 上 爆料 步 嗓 时 显示 此 对 话 框 中)。 
确定 职 消 帮助 出 ) | 
图 7.6.13 “爆炸 选项 ”对 话 框 
Step5. 创建 图 7.6.14 所 示 的 爆炸 步骤 3。 操 作 方 法 参见 Step3， 爆 炸 零 件 为 图 7.6.15 所 
示 的 零件 。 爆 炸 中 保持 静止 的 零件 为 图 7.6.16 所 示 的 零件 。 爆 炸 中 的 静止 面 为 图 7.6.17 所 
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示 的 面 。 爆 炸 方 同 为 图 7.6.18 所 示 的 方 辐 ， 爆 炸 距 离 值 为 35。 






~ 
~ 


选取 此 零件 为 保持 静止 的 零件 





图 7.6.15 定义 要 爆炸 的 零件 图 7.6.16 定义 爆炸 中 保持 静止 的 零件 


dy 





7.6.18 ”确定 爆炸 方向 7.6.17 ”定义 爆炸 中 的 静止 零件 面 
Step6. 创建 图 7.6.19 所 示 的 爆炸 步骤 4。 操 作 方 法 参见 Step3， 爆 炸 零 件 为 图 7.6.20 所 


示 的 零件 。 爆 炸 中 保持 静止 的 零件 为 图 7.6.21 所 示 的 零件 。 爆 炸 中 的 静止 面 为 图 7.6.22 所 
示 的 面 ( 为 了 方便 可 将 其 他 零件 隐藏 )。 爆 炸 方 同 为 图 7.6.23 所 示 的 方 同 , 爆炸 距离 值 为 35。 





7.6.19 ”爆炸 步骤 4 
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选取 此 零件 为 要 爆炸 的 零件 





7.6.20 ”定义 要 爆炸 的 零件 7.6.21 定义 爆炸 中 保持 静止 的 零件 


hn 


选取 该 平面 





7.6.23 ”确定 爆炸 方 癌 7.6.22 ”定义 爆炸 中 的 静止 零件 面 


7.6.2 自动 爆炸 


Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\ch07\ch07.06\ ch07.06.02\ cluthc_asm. asm。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 工具 功能 选项 卡 避 并 区 域 中 的 网 掖 钮 。 系 统 进入 ERA 环境 。 


— pr Se 


选取 嗓 此 区域 中 的 “自动 爆炸 ”命令 攻 国 , 系统 弹出 图 7.6.23 所 示 的 “自动 爆炸 ”命令 条 (一 )。 





图 7.6.23 “自动 爆炸 ”命令 条 (一 ) 
Step3. 选择 爆炸 类 型 ， 在 选择 : 下 拉 列 表 中 选择 妥 世 一时 交 项 ， 单 击 国 掖 包 。 
Step4. 在 图 7.6.24 所 示 的 “自动 爆炸 ”命令 条 (二 ) 中 单 击 有 让 | 护 钮 ， 系 统 将 按 已 
有 的 装配 关系 目 动 生成 爆炸 图 ， 如 图 7.6.25 所 示 。 











7.6.24 “自动 爆炸 ”命令 条 (二) 7.6.25 ”自动 爆炸 
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7.6.25 所 示 的 “自动 爆炸 ”命令 条 (二 ) 的 说 明 如 下 : 








@  [ 尺 | 选 项 :用 于 选择 要 爆炸 的 装配 休 、 
@ ”| 旺 | 先 项 ， 可 使 用 命令 条 和 “自动 爆炸 选项 ”对 话 框 中 的 选项 指定 如 何 爆炸 部 件 ， 


@ | 刁 | 选 项， 用 于 显示 “自动 爆炸 选项 ”对 话 框 . 单 击 此 选项 后 ， 系 统 弹 出 图 7.6.26 
所 示 的 “自动 爆炸 选项 ”对 话 框 ， 


自动 爆炸 选项 | Xx| 
I 撞 圭 所 有 子 装 BE 
井 炸 方式 职 消 | 
人 控 子 装配 层 总 ) 帮助 mm) | 
广 按 单 个 委 件 总 ) 





7.6.26 “自动 爆炸 选项 ”对 话 框 
@ IY 揪 孝 所 有 于 洲 且 思 ] 复 选 框 : 用 于 将 子 装配 中 的 零件 组 合 在 一 起 。 否 则 按 单个 零件 
进行 爆炸 
@ 人 按 革 源 肥 层 谍 ) 单 选项 : 用 于 将 每 个 子 装配 视 为 独立 的 爆炸 。 
@ 六 探 和 个 要 件 区 ) 单 选项 : 用 于 指定 在 爆炸 时 忽略 子 装配 结构 ， 根 据 零件 彼此 之 间 的 
靠近 程度 来 爆炸 他 们 。 


7.6.3 ”爆炸 图 的 显示 配置 








爆炸 图 生成 后 ， 可 以 将 爆炸 的 结果 以 “显示 配置 ”的 方式 保存 ， 以 供需 要 时 进行 调用 ， 
或 者 在 工程 图 中 将 三 维 爆炸 结果 生成 二 维 视图 。 

“显示 配置 ”命令 在 主见 菜单 的 配置 区 域内 ， 如 图 7.6.27 所 示 。 

(1) 在 图 7.6.27 所 示 的 “配置 ”界面 中 单 击 量 按钮， 系统 弹出 图 7.6.28 所 示 的 “显示 
配置 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 设置 配置 文件 的 名 称 、 新 建 或 删除 爆炸 图 ， 当 前 选中 一 
种 爆炸 结果 , 可 通过 单 击 王 应 明 鳞 | 按钮 ,爆炸 结果 就 会 在 图 形 区 显示 ; 或 者 通过 更新 | 
命令 对 当前 工作 区 中 显示 的 爆炸 结果 进行 保存 。 




















XxX| 
新 建 ) | 
口 秘 转 以 ,30lid Edge 时 条 | 
口 占 人 归 几 ,501id Edge 
Ee | 
关闭 
默认 ,Solid Eds > 
Be Bole ek a 帮助 由 | 
国清 晕 办 二 配置 文件 到) 
[eluthe_asm. cfe 训 虹 证 ]... | 


配置 | 
7.6.27 “配置 ”界面 7.6.28 “显示 配置 ”对 话 杠 
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(2) 在 图 7.6.27 所 示 的 “配置 ”界面 中 单 击 按钮 ， 系 统 弹出 图 7.6.29 所 示 的 “ 配 
置 管理 器 ”对 话 框 。 

说 明 : 如 果 在 子 闭 配 中 添加 或 删除 零件 ， 那 么 通过 “配置 管理 器 ”可 以 快速 找到 子 装 配 
中 的 变化 ; 在 使 用 大 型 区 配 、 训 套 蓉 配 或 由 多 位 设计 者 共同 区 配 时 , “配置 管理 器 ”会 非常 
有 用 。 


机 配置 管理 器 | 口 | 妆 | 


查找 上 一 个 新 部 件 | 查找 下 一 个 新 部 件 清理 删除 的 部 件 | 
新 建部 件 自动 爆料 


lB luthe_ asm. asm 






-… 辐 disc. par:l | | 
-… 惫 shaft. par:l 本 四 区 
"A Fey. par:l 本 四 区 
bolt. par:l 区 四 四 
.加 uperatine. par:l | Iw | 


卫 置 刀 件 是 ): 


[eluthe_asm. cfe 训 贤 加 1 | 





7.6.29 “配置 管理 器 ”对 话 框 
7.7 ”交配 体 中 零 部 件 的 修改 


7.7.1 概述 


一 个 疼 配 体 完成 后 ， 可 以 对 该 逆 配 体 中 的 任何 零 部 件 进行 下 面 的 一 些 操作 : 零 部 件 的 打 
开 与 删除 、 才 部 件 尺 十 的 修改 、 零 部件 净 配 约束 的 修改 〈 如 距离 配合 中 距离 值 的 修改 )， 以 及 
部 件 疤 配 约束 的 重 定义 等 。 完 成 这 些 操作 一 般 要 从 路 径 奉 找 秦 开 始 。 
下 面 以 修改 装配 体 cluthc_asm. asm 中 的 operating.par 零件 为 例 ， 说 明 其 操作 方法 。 
Step1. 打开 装配 文件 D:\sest4.1\work\ch07\ch07.07\cluthc_asm. asm。 
Step2. 在 路 径 查找 器 中 选中 四 外 与 EE 如 图 7.7.1 所 示 。 右 击 选择 














Step3. 在 路 径 查 找 器 中 ， 右 击 要 修改 的 特征 (比如 铝 此 者 1 )， 如 图 7.7.2 所 示 。 
从 弹出 的 菜单 中 即 可 选取 所 需 的 编辑 定义 、 编 辑 轮廓 、 动 态 编辑 等 命令 ， 对 所 选取 的 特征 
进行 相应 操作 。 
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足 径 查找 器 于 


铝 区 此 罗 思 澡 国 


艺 cluthc_asm. asn 


= 男 回忆 , 至 标 系 

a Ci 田 回 下 参考 平面 

已 和 区 由 | 证 国 团 镶 艺 disc. par:1 

种 cluth 加 向 团 shatt.par:1 

加 1 we 加 名和 国 Key. par:1 

田 i 回 乱 时 bolt.par:1l 

dsc.DPar:1l = 各 本 operatine.par:l 
, ~ Base 

加 向 闻 shatft.par:l [EE 


[ 吧 加 二 问 Eew. par: 1 
Ea 生 加 bolt. a 1 
加 加 向 加 peratine. par: 


图 7.7.1 模型 树 (一 ) 





图 7.7.2 模型 树 (二 ) 


7.7.2 ”修改 装配 体 中 零件 的 尺寸 


在 装配 体 asm_exercise2.asm 中 ， 如 果 要 将 零件 operating.par 中 的 尺寸 4 改 成 8， 如 图 
7.7.3 所 示 ， 操 作 方 法 如 下 。 


Stepl. 在 图 7.7.2 所 示 的 路 径 碍 找 器 中 ， 单 击 零件 operating.par 中 的 品 除 科 1 特征 。 
然后 右 击 选择 l 藉 ;动态 编辑 








Step2. 单 击 要 修改 的 尺寸 4， 输入 新 尺寸 8， 然后 按 Enter 键 。 
Step3. 选择 闫 图 区 域 中 的 国 命 令 ， 完 成 尺寸 的 修改 。 





7.7.3 修改 尺 寺 


7.8 ”更改 零件 的 材质 外 观 
为 零 半 


件 赋 子 材质 外 观 后 ， 可 以 使 整个 疤 配 体 显 示 更 为 逼真 。 下 面 以 图 7.8.1 为 例 ， 说 
明 赋 了 予 材质 外 观 的 一 般 操 作 步 又 。 





Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch07\ch07.08\cluthe_asm. asm。 


Step2. 选择 命令 9 工具 功能 选项 卡 环 境 区 域 中 的 丹 按 钮 ， 系 统 进入 ERA 环境 。 
单 击 六 染 区 域 中 的 “ 演 染 全 景 ” 按钮 恩 ， 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “预定 义 归档 文件 ”按钮 网 ， 
如 图 7.8.2 所 示 。 
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Step3. 定义 材质 与 外 观 。 单 击 罩 国葬 疡 的 “+” 号 ， 然 后 单 击 外 - 国 寺 半 前 的 “4” 

其 次 单 击 四国 全 局 前 的 “+” 号 ， 最 后 单 击 自 国 务 前 的 “+” 号 ， 定 义 零件 的 材质 为 “ 粗 
制 的 不 锈 钢 ”， 选中 此 材质 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 将 其 拖 动 至 绘图 区 中 的 dise.par 零件 。 系 统 弹 
出 图 7.8.3 所 示 的 “多 个 零件 事例 ”对 话 框 ， 单 击 所 有 事 疝 名 | 扩 钮 。 





a) 添加 材质 前 b) 添加 材质 后 
图 7.8.1 赋予 材质 外 观 

















多 个 雪 忻 事例 xX| 
“| 所 洗 的 零件 已 在 目前 装配 层 中 使 用 了 2 次 。 
由 由 . 国 杂交 工作 衬 您 看 委 将 装机 样式 各 应 用 于 所 选 的 委 件 述 是 访 
由 - 国 方案 震 任 的 所 有 事 便 有 
由 - 国 环境 
由 - 国 所 有 事例 包 ) | 
由 . 国 演 染 模式 
7.8.2” 预 定义 归档 文件 7.8.3 “多 个 零件 事例 ”对 话 框 


7.9 [设计 沱 例 


本 市 详细 讲解 了 装配 图 7.9.1 所 示 的 多 部 件 装配 体 的 设计 过 程 , 使 读者 进一步 熟悉 Solid 
Edge 中 的 装配 操作 。 可 以 从 Di\sest4. l\work\chO7\ch07.10 中 找到 该 装配 体 的 所 有 部 件 。 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选择 下 拉 菜单 6 > | J 一 > 让 合 
令 ， 系 统 进入 装配 体 模板 。 

Step2. 添加 下 其 座 零 件 模 型 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 时 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 区 域 的 
下 拉 列 表 中 设 定 装配 的 工作 路 径 为 D:\sest4.1\work\ch07\ch07.10。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选 
中 down_base 零件 。 按 住 女 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 。 
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(2) 放置 零件 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 并 按 Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 
到 当前 位 置 ， 如 图 7.9.2 所 示 。 
Step3. 添加 图 7.9.3 所 示 的 轴 套 并 定位 。 





图 7.9.1 凌 配 设计 范例 图 7.9.2 添加 下 基 座 零件 图 7.9.3 添加 轴 套 零件 





(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 时 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
sleeve 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 并 按 
Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 7.9.4 所 示 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@ 选择 命令 。 单 击 革职 区 域 中 的 “装配 ” We. 系统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

@ 添加 “ 面 对 齐 ”配合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 澡 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 

加 于 本 寺 命令 。 选 取 图 7.9.4 所 示 的 两 个 面 为 面 对 齐 的 面 。 
@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
9 种 读 命 令 。 选 取 图 7.9.5 所 示 的 两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 。 

@ 添加 “ 贴 合 ”配合 ,在 “装配 ”命令 条 中 单 击 访 
命令 。 选 取 图 7.9.6 所 示 的 两 个 面 为 贴 合 面 。 

@ 单 击 Esc 键 ， 完 成 零件 的 定位 。 


面 对 齐 面 


























按钮 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 此 合 











铀 对 齐 面 、 
全 人 
Wap 、、 






图 7.9.4 选取 面 对 齐 面 图 7.9.5 选取 轴 对 齐 面 图 7.9.6 选取 贴 合 面 
Step4. 添加 图 7.9.7 所 示 的 模块 并 定位 。 
(1) Si 在 路 径 查 找 器 中 右 击 四 国 SS 








， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选 
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(2) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 回 中 的 “零件 库 ” 按 钮 网 |。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
chock 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 并 按 
Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 7.9.8 所 示 。 

(3) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@ 选择 命令 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 名。 系统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

@ 添加 “ 贴 合 "配合 .在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 按钮, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 如 -相合 
命令 。 选 取 图 7.9.8 所 示 的 两 个 面 为 贴 合 面 。 






























贴 合 面 
中 AN i 
、 l bb i 
, 有 
图 7.9.7 添加 模块 零件 图 7.9.8 ”选取 贴 合 面 


(8) 添加 “ 贴 合 ”配合 。 操 作 方 法 参照 上 一 步 ， 贴 合 面 如 图 7.9.9 所 示 。 
(4) 添加 “ 贴 合 ” 配 合 。 操 作 方 法 参照 上 一 步 ， 贴 合 面 如 图 7.9.10 所 示 。 
(6) 单 击 Esc 键 完成 零件 的 定位 。 











图 7.9.9 ”选取 贴 合 面 图 7.9.10 ”选取 贴 合 面 
Step5. 镜像 添加 模块 零件 ， 如 图 7.9.11 所 示 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 阵列 区 域 的 答 按钮 ， 选 择 “镜像 ”命令 下 |. 
(2) 定义 镜像 中 心平 面 。 在 图 形 区 选取 图 7.9.12 所 示 的 面 作为 镜像 中 心平 面 。 
(3) 定义 要 镜像 的 零 部 件 。 选 取 刚 添加 的 模块 零件 为 要 镜像 的 零 部 件 。 
(4) 单 击 圆 按钮， 系统 弹出 “镜像 设置 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 L_ 确定 _| 沈 钮 。 单 
击 “ 镜 像 ” 命令 条 中 的 可 | 护 钮 ， 单 击 - 台 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 
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:py 


镜像 中 心平 面 





8 


图 7.9.11 镜像 模块 图 7.9.12 ”选取 镜像 中 心平 面 


Step6. 镜像 添加 轴 僚 零件 ， 如 图 7.9.13 所 示 。 

(1) 创建 镜像 中 心平 面 。 单 击 特征 功能 选项 卡 亚 画 区 域 中 的 号 "按钮 , 选择 EJ 平行 
命令 。 在 路 径 查找 器 中 选取 Top (XY) 平面 为 参考 平面 。 然 后 在 “基准 面 ” 命 令 条 的 距 高 : 下 
拉 列 表 中 输入 值 54， 并 按 Enter 键 完成 镜像 中 心平 面 的 创建 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 阵列 区 域 的 碟 按钮 ， 选 择 “ 镜 像 ”命令 吧 |。 

(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 在 图 形 区 选取 图 7.9.14 所 示 的 面 作 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 定义 要 镜像 的 零 部 件 。 选 取 轴 套 零 件 为 要 镜像 的 零 部 件 (显示 轴 套 )。 

(5) 单 击 国 按钮 ， 系 统 弹出 “镜像 设置 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 确 宣 _| 扩 钮 。 单 
击 “ 镜 像 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 单 击 邓 | 掖 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 






镜像 中 心平 面 总 





图 7.9.13 ”镜像 轴 套 零件 图 7.9.14 ”选取 镜像 中 心平 面 
Step7. 添加 图 7.9.15 所 示 的 上 盖 并 定位 。 
(1) 引入 零件 。 
单 击 路 径 查找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 晶 , 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 top_cover 零件 。 
按 住 鼠标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 并 按 Esc 键 ， 即 
可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 7.9.16 所 示 。 





轴 对 齐 面 0 


~ 
~ 





图 7.9.15 添加 上 盖 图 7.9.16 选取 轴 对 齐 面 
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(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

Q@ 选择 命令 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 鸡 。 系 统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 上 5 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
9 引言 命令。 选取 图 7.9.16 所 示 的 两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 。 

@ 添加 贴 合 " 配 合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 吕 

命令 。 选 取 图 7.9.17 所 示 的 两 个 面 为 贴 合 面 。 
@ 添加 “ 面 对 齐 ”配合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 吕 | 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 

下 村 命令 。 选 取 图 7.9.18 所 示 的 两 个 面 为 面 对 齐 面 。 
@ 单 击 Esc 键 ， 完 成 零件 的 定位 。 














按钮 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 由 全 




















襄 


\ 
二 \ 
SA 

~， 面 对 齐 面 





图 7.9.17 选取 贴 合 面 图 7.9.18 ”选取 面 对 齐 面 


说 明 : 若 约 束 的 方向 不 一 致 ， 可 双击 要 更 改 方向 的 约束 。 系 统 弹 出 “ 偏 置 类 型 ”命令 
， 在 该 命令 条 中 单 击 [硬结 “| 掖 钮 ， 即 可 翻转 方向 。 

Step8. 添加 图 7.9.19 所 示 的 螺栓 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 是 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
bolt 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 ， 并 按 
Esc 键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 7.9.20 所 示 。 


六 








疾 和 让 面 
图 7.9.19 ”添加 螺栓 图 7.9.20 ”选取 轴 对 齐 面 





(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 
@ 选择 命令 。 单 击 装配 区 域 中 的 “装配 ”按钮 如 a。 系统 弹出 “装配 ”命令 条 
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@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配 合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 较 钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
和 这 命令 。 选 取 图 7.9.20 所 示 的 两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 。 

@ 添加 贴 合 ?配合 。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 按钮 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 凤 友信 
命令 。 选 取 图 7.9.21 所 示 的 两 个 面 为 贴 合 面 。 











.一 螺栓 头 下 平面 


基 座 上 羡 沉 头 孔 表 面 





图 7.9.21 选取 贴 合 面 
由 单 击 Esc 键 ， 完 成 零件 的 定位 。 
Step9. 添加 图 7.9.22 所 示 的 螺母 零件 并 定位 。 
(1) 引入 零件 。 单 击 路 径 查 找 器 中 的 “零件 库 ” 按 钮 是 。 在 “零件 库 ” 对 话 框 中 选中 
nut 零件 。 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 至 绘图 区 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 松 开 鼠标 左 键 , 并 按 Esc 
键 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 图 7.9.23 所 示 。 











(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@D 选择 命令 。 单 击 著 本 区 域 中 的 “装配 ”按钮 名 。 系 统 弹出 “装配 ”命令 条 。 

@ 添加 “ 轴 对 齐 ” 配合。 在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 | 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
9 入 祭 命 令 。 选 取 图 7.9.23 所 示 的 两 个 面 为 轴 对 齐 的 面 。 











轴 对 齐 面 
放大 图 /LEE 
| > 个、 ! 
图 7.9.22 添加 螺母 零件 图 7.9.23 ”选取 轴 对 齐 面 


@ 添加 “ 贴 合 "配合 .在 “装配 ”命令 条 中 单 击 器 按钮, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 如 -相合 
命令 。 选 取 图 7.9.24 所 示 的 两 个 面 为 贴 合 面 。 

由 单 击 Esc 键 ， 完 成 零件 的 定位 。 

ee 

(1) 选择 命令 。 单 击 阵列 区 域 的 篇 按钮 ， 选 择 “ 镜 像 ” 命 令 中 |。 
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(2) 定义 镜像 中 心平 面 。 在 图 形 区 选取 图 7.9.25 所 示 的 面 作为 镜像 中 心平 面 。 
(3) 定义 要 镜像 的 零 部 件 。 选 取 螺 栓 与 螺母 为 要 镜像 的 零 部 件 。 
(4) 单 击 国 按 钮 ， 系 统 弹 出 “镜像 设置 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 _ | 术 钮 。 单 
击 “ 镜 像 ” 命令 条 中 的 可 | 扩 钮 ， 单 击 者 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 


训 全 中心 而 


> 


图 7.9.25 ”镜像 零件 





Step11. 保存 装配 模型 。 


7.10 习 是 


1. 习题 1 


将 Di:\sest4.1\work\ch07\ch07.10 文件 夹 中 的 零件 reverse_block.par 和 stop_rod.par 装配 
起 来 ， 如 图 7.10.1 所 示 ; 交配 约束 如 岁 7.10.2 所 示 。 


第 一 个 装配 的 零件 





第 二 个 闭 配 的 零件 


rs: pp 
> 2 Be 
有 一 
Si ,i i @ yl -一 一 





这 两 个 平面 对 齐 
图 7.10.1 ”装配 练习 1 图 7.10.2 零件 装配 约束 


2. 习题 2〈 图 7.10.3 ) 


Stepl. 将 D: \sest4.1\work\ch07\ch07.10 文件 夹 中 的 零件 body.par、body_cap.par、 
socket.par、wine_bottle.par 和 cork.par 装配 起 来 。 装 配 练习 2 如 图 7.10.3 所 示 。 
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选取 这 两 个 面 轴 对 齐 






-| 
| Bi | 









选择 这 两 个 孔 轴 灶 齐 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 .4 





图 7.10.3 ”装配 练习 2 


第 8 章 模型 的 测量 与 分 析 





产品 设计 离 不 开 模 型 的 测量 与 分 析 ， 本 章 内 容 包括 空间 点 、 线 、 面 间距 
es 度 的 测量 、 曲 线 长 度 的 测量 、 面 积 的 测量 、 模 型 的 物理 属性 分 析 。 这 些 测量 和 分 析 
能 在 产品 的 零件 和 装配 设计 中 经 常用 到 。 


8.1 模型 的 测量 


8.1.1 测量 距离 














下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 说 明 距 离 测 量 的 一 般 操 作 过 程 和 测量 类 型 。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch08\ch08.01\distance.par。 

Step2. 选择 检查 功能 选项 卡 弛 浏 量 区 域 中 的 屋 且 和 虽 识 命令 , 系统 弹出 图 8.1.1 所 示 的 
“测量 最 短 距 离 ”命令 条 。 











| | 关键 点 /曲线 / 面 





图 8.1.1 “测量 最 短 距离 ”命令 条 
8.1.1 所 示 的 “测量 最 短 距离 ”命令 条 中 选项 的 说 阴 如 下 : 
加 EEE 指定 选 定 元 素 的 类 型 。 其 中 包括 车 
8 3 En 
加 i 指 在 变 ht 建 测量 变量 ， 
回 “| 杜 | 接 备 :， 指 清除 计算 数值 ， 返 回 至 该 命令 的 初始 状态 ， 
Step3. 测量 面 到 面 的 距离 。 
(1) 在 图 8.1.1 所 示 的 “测量 最 短 距 离 ” 命令 条 的 “元 系 类 型 ”的 下 拉 列 表 中 选择 
i 先 项 
(2) 先 选 取 图 8.1.2 所 示 的 模型 表面 1， 然 后 选取 图 8.1.2 所 示 的 模型 表面 2。 
(3) 此 时 系统 弹出 图 8.1.3 所 示 的 “最 短 距离 ”对 话 框 ， 可 查看 测量 后 的 结 
说 明 : 如 果 想 测量 下 一 个 距离 ， 可 单 击 “ 最 短 测量 距离 ”4 信人 未 中 的 国 国 二 入 选取 
相应 的 测量 对 象 即 可 进行 测量 
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-模型 表面 1 


、、 m1: TO0.00 36. 的 15.00 
x 模型 表面 2 me 30.00 36. 的 15.00 





x 
8.1.2 ”测量 面 到 面 的 距离 图 8.1.3 “最 短 距离 ”对 话 框 





Step4. 测量 点 到 面 的 距离 ， 如 图 8.1.4 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step5. 测量 点 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.5 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step6. 测量 线 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.6 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step7. 测量 点 到 点 的 距离 ， 如 图 8.1.7 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step8. 测量 点 到 化 标 系 的 距离 ， 如 图 8.1.8 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step9. 测量 点 到 曲线 的 距离 ， 如 图 8.1.9 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 


选取 点 1 选取 边线 1 










,选取 边线 1 





选取 表面 选取 点 2 #0ON wh? 


由 0 
图 8.1.4 点 到 面 的 距离 图 8.1.5 ”点 到 线 的 距离 图 8.1.6 ” 线 到 线 的 距离 


“和 肥 后 2 选 私 尼 
ww 标 系 w 
图 8.1.7 点 到 点 的 距离 8.1.8 ”点 到 坐标 系 的 距离 8.1.9 ”点 到 曲线 的 距离 








说 明 : 如 果 要 求 显 示 同 一 个 尺寸 的 不 同 单位 ， 如 毫米 与 英寸 ， 则 用 户 需 通过 单 击 
9 一 和 Ca 一 号 eg 人， 此 时 系统 弹出 “distance.par 属性 ”对 话 框 。 
选择 时 位 选项 卡 , 设置 如 图 8.1.10 所 示 的 参数 ， 然后 单 击 [__ 确定 _| 接 知 ， 关闭 “distance.par 
属性 ”对 话 框 。 此 时 测量 结果 如 图 8.1.11 和 图 8.1.12 所 示 。 

Step10. 测量 线 与 点 间 的 投影 距离 。 选 择 检查 功能 选项 卡 加 红叶 区 域 中 的 由 车 向 中 高 
令 ， 系 统 弹出 “测量 垂直 距离 ”命令 条 。 然 后 进行 下 列 操作 : 
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| 确定 | 取消 | | 


8.1.10 “distance.par 属性 ”对 话 框 


选取 此 线 






Rl: 2.TB 0.T73 0.39 
2 1.183 0.73 1.34 





x “选取 此 点 
图 8.1.11 选取 点 和 线 图 8.1.12 “最 短 距离 ” 对 话 框 
(1) 选取 图 8.1.13 所 示 的 边线 1。 
(2) 选取 图 8.1.13 所 示 的 点 2。 
(3) 此 时 系统 弹出 图 8.1.14 所 示 的 “法 同 距 离 ” 对 话 框 ， 可 查看 测量 后 的 结果 。 
Stepl11. 测量 面 与 点 间 的 投影 距离 ， 如 图 8.1.15 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step10。 


选取 此 点 

















图 8.1.13 线 和 点 间 的 投影 距离 图 8.1.14 “法 向 距离 ”对 话 框 图 8.1.15 面 和 点 间 的 投影 距离 
8.1.2 测量 角度 


下 面 以 一 个 徐 单 模型 为 例 ， 说 明 测 量 角 度 的 一 和 贞操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\ch08\ch08.01\angle.par。 

Step2. 选择 检查 功能 选项 卡 亚 剂量 区域 中 的 许多 寿命 令 ， 系 统 弹出 “测量 角度 ” 合 
令 条 。 

Step3. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 

(1) 在 “测量 角度 ”命令 条 的 “元 素 类 型 ”的 下 拉 列 表 中 选择 莉 下 间 沈 项 . 

(2) 选取 图 8.1.16 所 示 的 模型 表面 1 和 模型 表面 2。 

(3) 此 时 系统 弹出 图 8.1.17 所 示 的 “测量 角度 ”对 话 框 ， 可 但 看 测量 后 的 结果 。 
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选取 模型 表面 1 


选取 模型 表面 2 . Do” : 7654 rad 


1.002l rad 











8.1.16 测量 面 与 面 间 的 角度 8.1.17 “测量 角度 ”对 话 框 


Step4. 测量 线 与 面 间 的 角度 。 在 “测量 角度 ”命令 条 “元 素 类 型 ”的 下 拉 列 表 中 选择 
多 贡 . 

(1) 选取 图 8.1.18 所 示 的 边线 2。 

(2) 选取 图 8.1.18 所 示 的 模型 表面 1。 

(3) 此 时 系统 弹出 图 8.1.19 所 示 的 “测量 角度 ”对 话 框 ， 可 查看 测量 后 的 结 

Step5. 测量 线 与 线 间 的 角度 .选取 图 8.1.20 所 示 的 边线 1 和 边线 2, 操作 方法 参见 Step4。 


选取 模型 表面 1 



















。 选择 边线 1 
选择 边线 2 





. 4101 rad 


选择 边线 2 , Nao .BoE dd 








图 8.1.18 测量 线 与 面 间 的 角度 图 8.1.19 “测量 角度 ”对 话 框 ”图 8.1.20 测量 线 与 线 间 的 角度 


Step6. 利用 关键 点 测量 角度 。 在 “测量 角度 ”命令 条 的 “元 素 关 型 ”的 下 拉 列 表 中 选 
2 先 项 .然后 依次 选取 图 8.1.21 所 示 的 点 1、 点 2 和 点 3。 此 时 的 测量 结果 如 图 8.1.22 





拌 芒 


所 示 。 


2. 3562 rad 
2. 5973 rad 











8.1.21 利用 关键 点 测量 角度 8.1.22 “测量 角度 ”对 话 框 
8.1.3 ”测量 曲线 长 度 


下 面 以 一 个 徐 单 模型 为 例 ， 说 明 测 量 曲线 长 度 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 本 D':\sest4.1\work\chO8\chO08.01\curve_len.par。 

Step2. 选择 检查 功能 选项 卡 江 轴 时 区域 中 的 命令， 系统 弹出 “查询 元 来 ”命令 条 。 
Step3. 在 “查询 元 素 ”命令 条 的 “类 型 ”的 下 拉 列 表 中 选择 电量 
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Step4. 选取 图 8.1.23 所 示 的 曲线 为 要 测量 的 元 系 ， 此 时 系统 弹出 测量 结 采 如 图 8.1.24 
所 示 。 





之 
是 
人 、 点 1: 20.00 0.00 13.68 
a m2: 20.00 0.00 13.88 
的 
图 8.1.23 ”选取 曲线 图 8.1.24 “查询 元 素 ” 对 话 杠 


8.1.4” 疯 台 面 积 


下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 测量 面 积 的 一 般 操 作 步 又。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch08\ch08.01\area.par。 

Step2. 选择 检查 功能 选项 卡 加 浏 量 区 域 中 的 命令 ,系统 弹出 “查询 元 素 ” 命 令 条 。 
Step3. 在 “和 奏 询 元 素 ” 命 令 条 的 “类 型 ”的 下 拉 列 表 中 选择 
Step4. 选取 图 8.1.25 所 示 的 模型 表面 ， 此 时 系统 弹出 测量 的 结果 ， 如 图 8.1.26 所 示 。 


选取 此 模型 表面 








下 位 于 部 元 未 凡 和 J 莉 





|--B 样 条 曲面 -- 

点: 19.B2 27.82 39.07 
法 向 壬 有 量 : -0.18 0.00 0.98 
曲率 半 往 : 8B.B8 mm 





表面 积 : 1944.T5 mm“2 





站 | 


图 8.1.25 测量 面积 图 8.1.26 “查询 元 素 ” 对 话 框 
8.2 ”模型 的 基本 分 析 
8.2.1 模型 的 物理 属性 分 析 


过 模型 物理 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 总 体 的 表面 积 、 质 量 、 质 心 形 心 位 置 、 
主 惯性 矩 以 及 回转 半径 等 数据 。 下 面 简要 说 明 其 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch08\ch08.02\mass.par。 
Step2. 选择 检查 功能 选项 卡 物理 属性 区 域 中 的 总 命令 , 系统 弹出 图 8.2.1 所 示 的 “物理 
属性 ”对 话 框 。 
Step3， 定义 模型 的 材料 。 在 “物理 属性 ”对 话 框 的 同时 区 域 单 击 一 要 让 加 | 校 乌 ， 系 统 
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弹出 图 8.2.2 所 示 的 “Solid Edge 材料 表 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 撞 料 则 :后 的 下 拉 列 表 中 选择 
模型 的 材料 为 国王， 

Step4. 将 材料 应 用 于 模型 。 单 击 “Solid Edge 材料 表 ” 对 话 框 中 的 庶 用 于 模型 |: 包 ， 

Step5. 在 图 8.2.1 所 示 的 “物理 属性 ”对 话 框 的 酝 央 选项 卡 的 各 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 
的 质量 、 体 积 、 表 面积 、 质 心 、 形 心 数 据 ， 单 击 至 选项 卡 ， 显 示 出 分 析 后 的 主 惯性 矩 与 
回转 半径 数据 。 

注 : 若 “ 物 理 属性 ”对 话 框 中 未 显示 出 各 分 析 信息 ， 可 单 击 “物理 属性 ”对 话 框 中 的 


[更 新 | 接 包 . 





物理 尾 性 | Xx| 
厂 用 户 定义 的 属性 EF) 。 全 局 | 主要 | 
坐标 系 各 ): 质量 胡 ) : 性 入 ): 表面 积 避 1 : 
膝 型 至 间 "| | .D25 kg [20353. 073 mm 号 [5420. 98 mm ”2 
: 质心 一 一 一 一 一 一 一 一 一 来访 
厂 显示 符号 (“ty 厂 显示 符号 I】 姜 cY 
x: .65 mm x: [20.85 mm 
[B8940. 000 keim’3 , [15.00 mm [15.00 mm 
更 改 人) | je [53 mm Re [rs3 mm 
精度 Wm 1.0) (BR): Be Ty: Trr: 
后 9 三 | . 000 ke-m’2 | . 000 ke-m’® | .000 ke—m’®2 


Txw: Iara 


Twr: 
[lw 芯 件 傈 和 存 时 更 新 书 ) | .DOD Enm 2 | .000 ke—m 2 | . DOD ke-m 2 





更 新 (I) | 天 闭 | 另存 为 (8 | 帮助 (HU) | 





8.2.1 “物理 属性 ”对 话 框 
solid Edge 材料 表 








材料 | 
材料 而 ) bilon, ganeral purpose | 
设置 芭 ) :| 材料 尾 性 — 





1220. 000 ke/im’3 
执 腾 系数 .Dooo Ac 
导 执 率 .D02 Whim-C 


材料 定 = Hylon, zeneral Purpose, 面 样式 = Model Default， 培 
充 样 陈 = hHSI34 全 1astic]， 往 染 材 料 = White 向 本 11 


8.2.2 “Solid Edge 材料 表 ” 对 话 框 
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8.2.2” 闭 配 干涉 检查 





在 产品 设计 过 程 中 ， 当 各 零 部 件 组 装 完成 后 ， 设 计 者 最 关心 的 是 各 个 零 部 件 之 间 的 干 
涉 情况 。 使 用 检查 功能 选项 卡 评 信和 区 域 中 的 卓 命 令 ， 可 以 帮助 用 户 了 解 这 些 信息 。 下 面 
以 一 个 简单 的 装配 为 例 ， 说 明 装配 干涉 检查 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch08\ch08.02\cluthe_asm.asm。 

Step2. 选择 命令 。 选择 榨 查 功能 选项 卡 评 人 区域 中 的 则 命令 。 系统 弹出 图 8.2.3 所 示 


的 “ 检 杜 干涉 ”命令 条 (一 )。 








TE 


8.2.3 “检查 干涉 ”命令 条 (一) 


step3. 设置 检查 干涉 选项 。 在 “检查 干涉 ”命令 条 (一) 中 单 击 国 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 干 
涉 选项 对 话 框 ， 在 选项 功能 选项 卡 的 恨 据 以 下 选项 迷 查 选择 集 1 [x 域 中 选择 李 吴 巴 单 选项 ， 
单 击 [确定 jj 包 ， 

Step4. 选择 需 检查 的 零 部 件 。 在 图 形 区 域 框 选 整个 装配 体 。 

Step5. 查看 检查 结果 。 完 成 上 步 操作 后 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 此 时 在 图 形 区 域 发 生 干涉 的 
面 也 会 高 亮 显示 出 来 ， 结 果 如 图 8.2.4 所 示 。 














8.2.4 ”装配 干涉 分 析 
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。 在 机 械 设计 中 ， 锋 金 件 设计 占 很 大 的 比例 。 狐 金具 有 重量 轻 、 强 度 高 、 
导电 (能够 用 于 电磁 屏蔽 )、 成 本 低 、 大 规模 量 产 性 能 好 等 特点 。 目 前 饭 金 在 电子 电器 、 通 
信 、 汽 车 工业 、 医 疗 器 械 等 领域 得 到 了 广泛 应 用 ， 例 如 在 电脑 机 箱 、 手 机 、MP3 中 ， 饭 金 
是 必 不 可 少 的 组 成 部 分 。 随 着 饭 金 的 应 用 越 来 越 广 泛 ， 饭 金 件 的 设计 成 为 了 产品 开发 过 程 
中 很 重要 的 一 环 ， 机 械 工 程 师 必须 熟练 学 握 饭 金 件 的 设计 技巧 ， 使 设计 的 饭 金 有 既 满 足 产 品 
的 功能 和 外 观 等 要 求 ， 又 能 使 冲压 模具 制造 简单 、 成 本 低 。 本 章 将 介绍 Solid Edge 人 饭 金 设 
计 的 基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 : 

@ ”人 饭 金 设计 概述 。 
创建 基础 特征 。 
饭 金 的 折 谊 与 展开 。 
饭 金 除 料及 拐角 处 理 。 
饭 金 成 形 特征 。 


饭 金 综合 范例 。 


9.1 饭 金 设计 概述 











饭 金 件 一 般 是 指 共 有 均一 厚度 的 金属 薄板 零件 , 机 电 设 备 的 支撑 结构 (如 电 强 控制 柜 )、 
护 关 《如 机 床 的 外 围 护 单 ) 等 一 般 都 是 饭 金 件 。 与 实体 零件 模型 一 样 ， 饭 金 件 模型 的 各 种 
结构 也 是 以 特征 的 形式 创建 的 ， 但 饭 金 件 的 设计 也 有 目 己 独特 的 规律 。 使 用 Solid Edge 软 
件 创建 级 金 件 的 过 程 大 致 如 下 。 

Step1. 通过 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 进 入 饭 金 环境 。 

Step2. 以 饭 金 件 所 文 持 或 保护 的 内 部 堆 部 件 大 小 和 形状 为 基础 ， 创 建 基础 饭 金 特征 。 

Step3. 在 基础 饭 金 特征 创建 之 后 ， 往 往 需 要 在 其 上 添加 另外 的 饭 金 壁 ， 即 弯 边 、 轮 廓 
这 边 等 特征 。 

Step4. 在 饭 金 模型 中 ， 还 可 以 随时 添加 一 些 除 料 特征 、 孔 特征 和 倒 角 特 征 等 。 

Step5. 创建 饭 金 成 形 特征 ， 为 饭 金 的 折 弯 做 准备 。 

Step6. 进行 饭 金 的 折 和 伦 。 

Step7. 进行 饭 金 的 展 平 图 样 的 创建 。 

Step8. 创建 饭 金 件 的 工程 图 。 
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9.2 ”外 金 基础 特征 


9.2.1 平板 


平板 是 指 其 厚度 一 致 的 平整 注 板 ， 它 是 一 个 饭 金 零件 的 “基础 ” 其 他 的 馈 金 特 征 《〈 如 
冲 孔 、 成 形 、 折 弯 、 除 料 等 ) 都 要 在 这 个 “基础 ”上 构建 ， 因 而 这 个 平整 的 薄板 就 是 饭 金 
件 最 重要 的 部 分 。 

1. 创建 “平板 ”的 两 种 类 型 

进入 Solid Edge 的 饭 金 件 设 计 环 境 后 ， 在 软件 界面 上 方 会 显示 网 9.2.1 所 示 的 “主页 ” 
功能 选项 卡 中 的 “ 饭 金 ”工具 栏 ， 访 工具 栏 中 包含 Solid Edge 中 几乎 所 有 的 饭 金 特征 命令 ， 
特征 命令 的 选取 方法 一 般 是 单 击 其 中 的 命令 按钮 。 


平板 ” 弯 边 ” 甘 亡 弯 边 ”站 款 ”封闭 二 折 守 衣 打 孔 ] 
a 可 网 中 面 | 














| 巾 金 
图 9.2.1 “ 饭 金 ”工具 栏 


单 击 “平板 ”按钮 已 ， 即 可 用 来 构造 一 个 基本 特征 ， 也 可 以 用 来 将 特征 添加 到 现 有 的 
饭 金 件 上 ， 如 图 9.2.2 所 示 。 


基本 特征 CE 


a | py 
添加 特征 BD 


图 9.2.2 ”平板 饭 金 壁 

2. 创建 平板 的 一 般 过 程 

基本 平板 特征 是 创建 一 个 平整 的 饭 金 基础 特征 ， 在 创建 饭 金 零件 上 时， 需要 先 绘制 饭 金 
壁 的 正面 轮廓 草图 (轮廓 必须 是 闭合 的 )， 必 须 定义 需要 的 材料 方向 和 材料 厚度 。 添 加 平板 
特征 是 在 已 有 的 饭 金 壁 上 创建 平整 的 饭 金 省 壁 材料 ， 其 材料 方向 和 厚度 无 需 用 户 定 义 ， 系 
统 目 动 设 定 为 与 已 存在 饭 金 壁 的 厚度 及 材料 加 厚 方 同 相同 。 

Task1. 基本 平板 特征 

下 面 以 图 9.2.3 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 基本 平板 饭 金 壁 的 一 般 操 作 过 程 。 
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Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 亲 单 人 一 | 一 并]iaaaasaasae 仙人。 
Step2. 选取 命令 。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 的 “ 狐 金 ”工具 栏 中 的 “平板 ”按钮 忆 ， 
系统 弹出 图 9.2.4 所 示 的 “平板 ”命令 条 。 


4 四 Ns 
图 9.2.3 ”创建 基本 平板 特征 图 9.2.4 “平板 ”命令 条 

Step3. 定义 特征 的 截面 草图 。 

(1) 选取 草图 平面 。 在 系统 站 机 站 的 和 到 寺 有 站 面 的 提示 下 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 图 9.2.5 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 的 “关闭 草图 ” 按 乌 请， 退出 草 绘 环境 ， 

Step4. 选择 拉 伸 类 型 。 在 “平板 ”命令 条 中 单 击 “ 厚 度 步骤 ”按钮 蔡 定义 材料 厚度 ， 
在 旦 式 : 文本 框 中 输入 值 1.0， 并 按 Enter 键 ; 将 材料 加 厚 方 向 调整 至 图 9.2.6 所 示 的 方向 后 ， 
单 击 鼠 标 左 键 。 











200 
图 9.2.5 截面 草图 图 9.2.6 ”定义 材料 方向 
Step5. 单 击 “平板 ”命令 条 中 的 可 | 护 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step6. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 吕 _=> 加 9 和 9 命令 ,文件 名 称 为 tack。 


Task2. 添加 平板 特征 


下 面 继续 以 Taskl 的 模型 为 例 ， 来 说 明 添 加 平板 特征 的 一 般 操 作 过 程 ( 图 9.2.7)。 

Step1. 选取 命令 。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 的 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “平板 ”按钮 记 

Step2. 定义 特征 的 截面 草图 。 

(1) 选取 草图 平面 。 在 系统 肋 击 六 的 甸 三 者 圭 世 加 押 提示 下 ， 选 取 图 9.2.7 所 示 的 模型 表面 
作为 草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(3) 单 击 “ 主 页 ”操控 板 中 的 “关闭 草图 ”按钮 剧 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 图 9.2.7 所 示 的 截面 草图 。 
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Step3. 单 击 “ 弯 边 ”命令 条 中 的 LE 吾 | 护 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 保存 模型 文件 。 


R 50 


@--- ------ 草图 平面 
NU 机 下 ao 


图 9.2.7 创建 附加 平板 图 9.2.8 截面 草图 
9.2.2 ” 弯 边 


饭 金 弯 边 是 在 已 存在 的 饭 金 壁 的 边缘 上 创建 的 打 弯 ， 其 厚度 与 原 有 饭 金 厚度 相同 。 在 
创建 弯 边 特征 时 ， 需 移 在 已 存在 的 饭 金 中 选取 和 一 条 这 线 作为 这 边 饭 金 壁 的 附着 边 ， 其 次 
需要 定义 要 边 特 征 的 截面 、 宽 度 、 棕 边 属 性 、 俩 置 、 折 弯 参 数 和 让 位 檀 。 

下 面 以 图 9.2.9 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 弯 边 饭 金 壁 的 一 般 操 作 过 程 。 











已 存在 饭 金 壁 






a) 创建 前 b) 创建 后 
9.2.9 创建 这 边 特 征 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.02\ch09.02.02\practice。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 的 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “ 弯 边 ”按钮 ， 
系统 弹出 图 9.2.10 所 示 的 “ 弯 边 ”命令 条 (一)。 

Step3. 选取 线性 边 。 选 取 图 9.2.11 所 示 的 模型 边线 为 折 雪 的 附 看 边 ， 系 统 弹出 岁 9.2.12 


i IA (i)s 






此 边 为 附着 边 





同 殉 芒 融 到 | 贱 1h 


9.2.10 “ 弯 边 ”命令 条 一 ) 9.2.11 ”定义 线性 边 











zz v2 PR 、 > 中 站 中 a [mi 
Step4. 定义 宽度 。 在 “ 弯 边 ”命令 条 (二 ) 中 单 击 “ 完 全 宽度 ”按钮 口 |. 
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Step5. 定义 弯 边 属性 。 在 “ 弯 边 ”命令 条 (二 ) 中 的 距离 :文本 框 中 输入 值 40， 在 和 角度: 
文本 框 中 输入 值 90， 单 击 “ 外 部 尺寸 标注 ”按钮 由 和 “材料 内 侧 ” 按 钮 叶 |。 




















距离 : [a.m mm "| 步 长 [ .mm =| [ .mm =| 


图 9.2.12 TO 


图 9.2.12 所 示 的 “ 弯 边 ”命令 条 (二 ) 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 : 
@ 四 | ( 弯 边 选项 ) 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 用 于 显示 “ 索 边 选项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 
框 中 可 对 谊 边 的 参数 进行 设置 。 
( 边 步 又 ) 按钮 : J 可 用 于 选取 创建 育 边 的 附着 边 
( 材料 内 侧 ) 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 弯 边 的 外 侧面 与 附着 边 平 齐 。 
(材料 外 侧 ) 按钮 : 单 击 该 按钮 ， Fea 
( 外侧 折 弯 ) 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 折 弯 特 征 直接 加 在 基础 特征 上 来 添加 材料 而 
不 改变 基础 特征 尺寸 。 
”号 整 ) 按钮 ， 当 单 击 该 按钮 时 ， 在 基础 特征 的 整个 线性 边 上 都 应 用 背 边 
e@ A A 
择 的 边 上 居中 ， 可 编辑 弯 边 宽度 的 尺寸 值 ， 而 弯 边 会 保持 在 边 上 居中 。 如 要 修改 
a 
e@ 日 |( 在 未 端 ) 选项 ， 当 单 击 该 按钮 时 ,将 弯 边 特征 放置 在 选 定 的 直 边 的 端点 位 置 ， 
CA 如 图 9.2.13b 所 示 。 
(从 两 端 ) 选项 :， 当 单 击 该 按钮 时 ， 在 选择 的 线性 边 的 两 端的 尺寸 构造 这 边 宽 
度 ， 默 认 宽 度 是 边 宽 度 的 三 分 之 一 ， 如 图 9.2.13c 所 示 。 
© 避 | (从 端 部 ) 按钮 : 当 单 击 该 按钮 时 ， 在 所 选 折 弯 边 的 端点 定义 尺寸 来 放置 弯 边 
如 图 9.2.13d 所 示 。 

















ae su 窗 诺 0 宽度 


洒 





i 点 、 区 度 
4 而 区 从 端点 《距离 ) 
a) 中 心 点 b) 在 末端 c) 从 两 端 d) 从 末端 


图 9.2.13 设置 宽度 选项 
© 19| (关键 点 ) 按钮 : 设置 可 以 选择 来 定义 特征 延伸 量 或 定位 新 参考 平面 的 关键 点 


类 型 


@ 区 发: 文本 框 : 增 大 或 减 小 “距离 ”文本 框 中 显示 的 值 。 例 如 ， 输 入 步 长 值 5.00 并 
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将 光标 从 起 始点 移 开 时 ， 将 使 凸 缘 长 度 从 $.00 增加 到 10.00、15.00 等 。 

Step6. 定义 弯 边 参数 。 在 “ 弯 边 ”命令 条 (二 ) 中 单 击 “ 弯 边 选项 ”按钮 置 |， 系 统 弹 
出 图 9.2.14 所 示 的 “ 弯 边 选项 ”对 话 框 ; 取消 选 中 上 售 用 办 以 倡 # 复 选 杠 ， 并 在 折 毫 半径 硬 ); 文 
本 框 中 输入 值 3.0， 取 消 选中 三 白 误 止 烈 口外 和 三 揭 角 止 裂口 名) 复 选 框 ， SE 
定义 弯 边 侧 方向 如 图 9.2.15 所 示 ， 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 “ 偏 置 步骤 ”按钮 辣 |， 系 统 弹出 图 


























9.2.16 所 示 的 “ 弯 边 ”命令 条 (三 )， 如 图 9.2.16 所 示 。 单 击 “ 偏 置 弯 边 ”按钮 品 |， 在 距离: 
文本 框 中 输入 值 0， 并 按 Enter 键 。 
专 边 选项 xX| 
折 训 半径 旬 ): 上 3.00 m ”~| 厂 使 用 默认 值 * 
万 折 赤 正好 加 区 ) 并且 E 旭 回响 
sc 
ED) “> TO 有 夫人 值 四 
全] 国 开 -> J 宽度 邮 : |. o0 mm | 区 使 用 默认 值 二)* 
中 性 因子 如: 三 ”了 |] 克 使 用 默认 值 i* 
厂 莉 衣 上 名 十 姜 让 
4 虹 认 值 位 于 “应 用 程序 菜单 /属性 /材料 表 / 测 量 *” 对 话 框 中 。 
取消 ”| 保存 为 默认 | 帮助 史 | 
图 9.2.14 “ 弯 边 选项 ”对 话 框 图 9.2.15 ”定义 过 边 侧 方 回 


1 二 hm | es Be 可 *k [ww 本 


图 9.2.16 “旁边 ”命令 条 《三 ) 





图 9.2.14 所 示 的 “ 窒 边 选项 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

@ 人 区 折 写 止 蒜 口 区 ) 复 选 框 :该 复 选 框 定义 是 否 对 弯 边 所 在 源 面 应 用 折 弯 止 裂 口 

@ “IY 下 促 止 徐 口 各 复 选 框 : 该 复 选 框 定义 是 否 延 伸 折 弯 止 裂口 到 整个 面 . 

@ ”全 正 7 形 @ 单 选项 : 选中 该 单 选 项 ， 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 珑 
形 缺 口 来 构建 止 有 裂口， 如 图 9.2.17 所 示 。 


m- 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


cr----------------------- 


一 一 一 一 一 一 一 


9.2.17 方形 止 裂 口 


e@ 产 图 带 退 ] 单 选 项 ; 选取 该 选项 ， 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 圆 形 
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缺口 来 构建 止 裂口 ， 如 图 9.2.18 所 示 。 


山形 止 裂 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 


对 9.2.18 圆 形 止 裂 口 


@ ”I 抱 币 止 条 口 {C) 复 选 框 : 该 复 选 框 定义 是 否 在 特征 相 邻 的 表面 创建 扬 角 止 裂 
@ ”人 “ 羽 折 之 出 单 选项 ， 仅 在 相 邻 特征 的 折 弯 部 分 创建 扬 角 止 列 

@ 及 打 写 和 面色) 单 洗 项 ， 仅 在 相 邻 的 折 弯 部 分 和 面 (平板 ) 部 分 都 创建 扬 角 止 列 
e “加 和 名单 选 项 : 在 整个 折 谊 部 分 及 与 其 相 邻 的 面 链 上 都 创建 扬 角 止 裂口 
图 9.2.16 所 示 的 “ 弯 边 ”命令 条 《三 ) 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 : 


@ 加 | ( 轮 廊 步骤) 按钮 :该 按钮 用 于 定义 饭 金 这 边 的 轮 廊 形 状 ， 单 击 该 按钮 后 ， 系 


统 进入 草图 环境 ， 定义 弯 边 的 轮 慷 形状 ， 如 图 9.2.19 所 示 。 


ES 


a) 编辑 前 b) 编辑 后 
图 9.2.19 ”编辑 弯 边 饭 金 壁 的 轮廓 


@ 后 | ( 偏 置 步骤 ) 按钮 .该 按钮 用 于 定义 饭 金 弯 边 的 偏 置 步 又 
e@ 同 | ( 偏 置 弯 边 ) 按钮 ， 从 选 定 边 将 弯 边 偏 置 指定 距离 ， 如 图 9.2.20 所 示 。 


偏 移 值 


a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 偏 移 
图 9.2.20 ”设置 偏 置 值 

(匹配 面 ) 按钮 ， 从 选 定 边 将 弯 边 偏 置 指定 与 目标 面 匹配 . 

(无 偏 置 ) 按钮 创建 到 选 定 边 没 有 任何 偏 置 的 弯 边 

Step7. 单 击 “ 弯 边 ”命令 条 (三 ) 中 的 总 | 护 钮 ， es 


@ 
为 | 到 
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9.2.3 ”轮廓 弯 边 





轮廓 弯 边 特征 是 以 扫 掠 的 方式 创建 饭 金 壁 。 在 创建 轮廓 弯 边 特征 时 需要 先 绘制 饭 金 壁 
的 侧面 轮 廊 草图， 然后 给 定 饭 金 的 客 度 值 〈 即 扫 拯 轨迹 的 长 度 值 )， 则 系统 将 轮廓 草图 沿 指 
定 方 癌 延伸 至 指定 的 深度 ， 形 成 饭 金 辟 。 值 得 注意 的 是 ， 轮 廓 弯 边 所 使 用 的 草图 必须 是 不 
封闭 的 。 





1. 创建 基本 轮廓 弯 边 


基本 轮廓 弯 边 是 创建 一 个 轮廓 弯 边 的 饭 金 基础 特征 ， 在 创建 该 饭 金 特征 时 ， 需 要 先 绘 
制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 〈 必 须 为 开放 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 和 材料 方向 。 下 面 来 说 
明 创建 基本 轮廓 弯 边 的 一 般 操作 过 程 。 : 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 人 3 一 | J np FF Jnmeameesxi 合 今 ， 

Step2. 选取 命令 。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “轮廓 弯 边 ”按钮 本 ， 
系统 弹出 图 9.2.21 所 示 的 “轮廓 弯 边 ”命令 条 〈 一 )。 





| 刁 | 加 W215 中 本 |B “加 
图 9.2.21 “ 轮 廊 弯 边 ”命令 条 (一 ) 


Step3. 定义 特征 的 截面 草图 。 








(1) 选择 草图 平面 。 在 系统 参 吉 :的 血本 和 5 上 的 提示 下 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 
草图 平面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(2) 绘制 图 9.2.22 所 示 的 截面 草图 。 

说 明 : 在 绘制 轮 廉 弯 边 的 截面 草图 时 ， 如 果 没有 将 折 索 位 置 绘制 为 圆 缴 ， 系 统 将 在 折 
弯 位 置 自动 创建 圆 聊 以 作为 折 弯 的 半径 ， 

(3) 单 击 “主页 ”功能 选项 卡 中 的 “关闭 草图 ”按钮 固 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

Step4. 定义 材料 厚度 及 方向 。 在 “轮廓 弯 边 ”命令 条 中 的 旦 展 : 文本 框 中 输入 值 3.0， 并 
按 Enter 键 ， 将 材料 加 厚 方向 调整 至 图 9.2.23 所 示 的 方向 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 











图 9.2.22 ”截面 草图 图 9.2.23 ”定义 材料 方向 
Step5. 轮廓 弯 边 的 延伸 量 及 方向 。 在 “轮廓 弯 边 ”命令 条 中 单 击 “ 延 伸 步骤 ”按钮 左 |， 
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系统 弹出 图 9.2.24 所 示 的 “ 轮 廊 弯 边 ” 命 令 条 (二 )， 在 中 敲 :文本 框 中 输入 距离 值 60.0， 定 
义 轮廓 弯 边 的 方向 如 图 9.2.25 所 示 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 
Step6. 单 击 “ 轮 廓 这 边 ”命令 条 〔〈 二 ) 中 的 LE | 祈 钮 ， 完 成 图 9.2.26 所 示 的 特征 的 创 


建 。 
step7. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 圈 一 > 国有 加 命令 ， 文 件 名 为 schema 








Cal ET 


图 9.2.24 “轮廓 弯 边 ”命令 条 (二 ) 


Ly 4 


图 9.2.25 ”定义 轮 廊 弯 边 的 方 同 图 9.2.26”“ 轮 廊 弯 
图 9.2.24 所 示 的 “ 轮 廊 弯 边 ”命令 条 (二 ) 中 部 分 按钮 说 明 如 下 : 
@ 草 |( 侧 步 又) 按钮 ， 单 击 该 j a 可 定义 轮廓 的 一 侧 作为 材料 加 厚 
作 办 | (对 称 延伸 ) 按钮 单 击 该 按钮 ， 可 eget a 





2. 创建 第 二 次 轮廓 弯 边 





第 二 次 轮廓 弯 边 是 根据 用 户 定义 的 侧面 形状 并 沿 着 已 存在 的 饭 金 件 的 边缘 进行 拉 伸 所 
形成 的 饭 金 特征 ， 其 壁 厚 与 原 有 饭 金 壁 相同 。 

下 面 以 上 面 创建 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 第 二 次 轮廓 弯 边 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选取 命令 。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 的 “ 令 金 ”工具 栏 中 的 “ 轮 廊 弯 边 ”按钮 亲 ， 

Step2. 定义 特征 的 截面 草图 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 9.2.27 所 示 的 模型 边线 为 路 径 ， 
在 “轮廓 弯 边 ”命令 条 中 的 位 豆 : 文 本 框 中 输入 值 0.5， 并 按 Enter 键 ， 绘 制图 9.2.28 所 示 的 


截面 章 图 。 


选取 此 边 边 线 为 路 径 





加 9.2.27 ”选取 边线 : 到 9.2.28 ”截面 草图 
Step3. 轮 序 弯 边 的 延伸 量 及 方向 。 在 “ 轮 序 弯 边 ” 命 令 条 中 单 击 “延伸 步 骤 ” 按 钮 区 | 
系统 弹出 图 8.2.29 所 示 的 “轮廓 普 边 ”命令 条 ， 单 击 “ 对 称 延 伸 ” 按 钮 |， 在 距离 :文本 框 
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中 输入 距离 值 100， 并 按 Enter 键 。 
Step4. 单 击 “ 轮 廊 弯 边 ”命令 条 中 的 可 | 榨 钮 ， 完 成 图 8.2.30 所 示 的 特征 的 创建 。 
Step5. 保存 模型 文件 。 





I% TlSllols" sm dl 


8.2.29 “轮廓 弯 边 ”命令 条 





8.2.30 创建 第 二 次 轮廓 要 边 
图 8.2.29 所 示 的 “轮廓 弯 边 ”命令 条 中 部 分 按钮 说 明 如 下 : 
@。 雯 | (有 限 范围 ) 按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 以 使 轮廓 延 仲 至 从 轮 廉 平面 到 任 一 面 距离 ， 
@。 加 (到 末端 ) 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 将 轮 廉 言 边 延伸 到 选 定 边 的 末端 
@。 宅 ( 链 ) 按钮 单 击 该 按钮 ， 使 轮 康 弯 边沿 着 所 选择 的 一 系列 边 进 行 延 伸 ， 





9.2.4 ”放样 弯 边 





放样 要 边 是 通过 两 个 饭 金 规 面 轮廓 生成 饭 金 ， 这 两 个 截面 轮廓 必须 位 于 两 个 平行 的 参 
考 平 面 上 。 

下 面 以 几 9.2.31 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 放样 弯 边 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.02\ch09.02.04\ Hopper。 

Step2. 选取 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 中 “ 饭 金 ”工具 栏 中 单 击 ”- 按 
名 放样 变 边 合 今 


命令 。 
Step3. 定义 特征 的 截面 轮廓 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 9.2.32 所 示 的 草图 1 为 截面 轮 
廓 ， 并 按 Enter 键 ， 选 取 图 9.2.32 所 示 的 草图 2 为 截面 轮廓 ， 并 按 Enter 键 。 
Step4. 定义 材料 厚度 及 方向 。 在 “放样 弯 边 ”命令 条 中 单 击 “ 侧 步骤 ”按钮 提 ， 在 厚度 
文本 框 中 输入 值 1， 并 按 Enter 键 ; 定义 材料 加 厚 方 同 如 图 9.2.33 所 示 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 
Step5. 单 击 “ 放 样 弯 边 ”命令 条 中 的 可 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 























图 9.2.31 创建 放样 弯 边 特征 图 9.2.32 ”定义 截面 轮廓 图 9.2.33 ”定义 材料 方向 
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9.2.5 “大 边 


卷 边 特 征 是 沿 痢 饭 金 件 的 任何 一 条 边线 折 和 县 构造 卷 边 。 在 同步 建 模 方 法 中 ， 可 以 沿 痢 
线性 边 构造 卷 边 ; 在 顺序 建 模 方 式 中 ， 可 以 沿 痢 饭 金 件 的 任意 边 构 造 卷 边 ， 如 线性 边 、 
形 边 和 弧 形 边 等 。 

下 面 以 图 9.2.34 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 卷 边 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.02\ch09.02.05\schema。 

Step2. 选取 命令 。 在 “主页 "功能 选项 卡 中 * 狐 金工 具 栏 中 单 击 “ “按钮 ,选择 生 ， 着 边 
合 令 。 

Step3. 选取 线性 边 。 选取 图 9.2.35 所 示 的 模型 边线 为 大 边 的 附着 边 ， 系 统 弹 出 图 9.2.36 
所 示 的 “ 卷 边 ” 命 令 条 。 


或 






选取 此 边线 为 线性 边 





图 9.2.34 ”创建 卷 边 特征 图 9.2.35 ”选取 线性 边 





9.2.36 “ 卷 边 ” 命 令 条 


心 


9.2.36 所 示 的 “ 卷 边 ”命令 条 中 的 部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 
e。 | (材料 内 侧 ) 按钮 : 在 当前 边 的 内 部 创建 卷 边 。 零件 的 整体 长 度 保持 不 变 。 
@ ”加 | (材料 外 侧 ) 按钮 在 当前 边 的 外 部 创建 卷 边 材料 厚度 。 零件 的 整体 长 度 将 增 
加 ， 增 幅 为 材料 厚度 
e@ 申 (外 侧 折 谊 ) 按钮 在 当前 边 的 外 部 创建 卷 边 和 谊 折 。 零 件 的 整体 长 度 将 增加 ， 
增幅 为 材料 厚度 加 上 折 弯 半径 ， | 
Step4. 定义 卷 边 类 型 及 属性 。 在 命令 条 中 单 击 “ 材 料 外 侧 ” 按 钮 当 ， 单 击 “ 卷 边 选项 ” 
按钮 晤 |， 在 卷 边 团 席 区 域 中 的 卷 当 半 型 四 ,下拉 列表 中 选择 图 于 项, 在 名 之 过 长 度 1 文本 杠 
中 输入 8， 单 击 [ 确定 || 拉 钮 ， 然 后 右 击 。 
说 明 : 当 在 单 击 居 | 按钮 ， 在 匡 过 辊 请 区 域 中 的 丹 近 类 型 名 ,下拉 列 表 中 包含 国 加 6 
| 国 国 + 类 卉 六 项 ， 如 图 92.37 所 示 ， 
Step5. 单 击 “ 卷 边 ”命令 条 中 的 UL 六 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














a) 封闭 b) 开口 c) S 本 边 d) 卷曲 
晤 \ © 
可 全 闭环 g) 中 心 环 


图 9.2.37 ”定义 卷 边 类 型 
9.3 做 金 的 折 过 与 展开 


9.3.1 饭 金 折 谈 


包 金 折 这 是 将 饭 金 的 平面 区 域 沿 指定 的 直线 弯曲 茶 个 角度 。 
包 金 折 弯 特征 包括 如 下 三 个 要 素 : 

e 折 芝 角度 : 控制 折 这 的 弯曲 程度 。 

e 折 弯 半径 : 折 杰 处 的 内 半径 或 外 半径 。 

e 折 弯 应 用 曲线 : 确定 折 过 位 置 和 折 达 形 状 的 几何 线 。 

下 面 以 图 9.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 扩 弯 的 一 般 过 程 。 











. a ”~ 全 


b) 折 普 后 
图 9.3.1 折 棕 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.01\ offsett01 。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 竺 折 这 按钮 。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 选 取 图 9.3.2 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.3.3 所 示 的 折 

Step4. 定义 折 杰 属性 。 在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 “ 折 弯 位 置 ”按钮 全 |， 在 折 杰 半径 : 文 
本 框 中 输入 值 1， 在 角度 : 文本 框 中 输入 值 90， 单 击 “材料 内 部 ”按钮 二 ， 单 击 “移动 侧 ” 
按钮 |, 并 将 方向 调整 至 图 9.3.4 所 示 的 位 置 后 , 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 “ 折 弯 方向 按钮 这 | 
并 将 方 回 调整 至 图 9.3.5 所 示 的 方 问 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 
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Step5. 单 击 “ 折 弯 ”命令 条 中 的 L | 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 





图 9.3.2 ”草图 平面 图 9.3.3 ”绘制 折 弯 线 
“< i + 
BE” SQ 
图 9.3.4 ”定义 移动 方 同 图 9.3.5 ”定义 折 弯 方向 
9.3.2 ” 伸 直 


在 饭 金 设计 中 ， 如 朱 需 要 在 包 金 件 的 折 达 区 域 创 建 除 料 或 孔 等 特征 ， 则 冰 移 用 伸 下 命 
令 取消 折 弯 饭 金 件 的 打 弯 特征 ， 然 后 就 在 展 平 的 折 弯 区 域 创 建 除 料 或 孔 等 特征 。 
下 和 面 以 图 9.3.6 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 取 消 扩 弯 特 征 的 一 般 过 程 。 


PF 冯 汪 
b) 展开 后 
图 9.3.6 ” 饭 金 展开 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.02\ cancel。 
Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 饭 金 ”工具 栏 中 单 击 席 # 这 加 后 的 小 三 角 ， 
选择 加 | 伸 直 命令。 
Step3. 选取 固定 面 。 选 取 图 9.3.7 所 示 的 内 表面 为 固定 面 。 
Step4. 选取 折 弯 特征 。 选 取 图 9.3.8 所 示 的 折 弯 特征 ， 双 击 右键 。 
Step5. 单 击 “ 伸 直 ” 命 令 条 中 的 可 | 校 钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 


固定 面 





< 


图 9.3.7 ”选取 固定 面 图 9.3.8 ”选取 折 特 征 
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9.3.3 重新 折 灾 





将 展开 后 饭 金 壁 部 分 或 全 部 打 弯 回来 “图 9.3.9)， 融 是 饭 金 的 重新 折 棕 。 


S20 ,, a0 
Se ine . 


a) 原 饭 金 件 b) 展开 饭 金 件 c) 饭 金 的 重新 折 弯 
图 9.3.9 角 金 的 重新 折 弯 


下 面 以 图 9.3.9c 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 重 新 折 这 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.03\ch09.03.03\cancel。 

Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 狐 金 ”工具 栏 中 单 击 席 折 李 加 后 的 小 三 角 ， 
选择 讲 于 新 折 芝 命令 


Hj o 
Step3. 选取 折 弯 特征 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 9.3.10 所 示 的 折 弯 特征 ， 双 击 鼠 标 右 
键 。 
Step4. 单 击 “重新 折 弯 ”命令 条 中 的 [| 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 


一 D> ee 
< 


图 9.3.10 ”选取 折 弯 特征 

















9.3.4 二 次 折 弯 


二 光 折 杰 特 征 是 在 饭 金 的 平面 上 创建 两 个 90” 的 折 弯 特征 ， 并 且 在 折 弯 特征 上 添加 材 
料 。 二 次 打 弯 特征 功能 的 打 棕 线 位 于 放置 平面 上 上， 并且 必 须 是 一 条 直线 。 
下 面 以 图 9.3.11 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 二 次 折 弯 的 一 般 过 程 。 


| 


2 ee b) 折 弯 后 
图 9.3.11 二 次 折 弯 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.03\ch09.03.04\offset02。 
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Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 饭 金 ”工具 栏 中 单 击 * 折 这 四 后 的 小 三 角 ， 
选择 可， 二 次 折 弯 命令 。 


Step3. 绘制 折 弯 线 。 选 取 图 9.3.12 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.3.13 所 示 的 








图 9.3.12 ”草图 平面 图 9.3.13 ”绘制 折 弯 线 
Step4. 定义 二 次 折 弯 属性 和 折 弯 参数 。 在 “二 次 折 弯 ”命令 条 中 单 击 “ 侧 步骤 ?按钮 捍 | 
并 将 方向 调整 至 图 9.3.14 所 示 的 位 置 后 , 单 击 鼠标 左 键 ; 单 击 “延伸 步 又 "按钮 古 |, 在 折 达 半 径 : 
文本 框 中 输入 值 1， 在 距离 :文本 框 中 输入 值 15， 并 将 延伸 方向 朝 上 ， 如 图 9.3.15 所 示 ， 单 
击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 材 料 内 侧 ” 按 钮 让， 单 击 “ 偏 置 尺 寸 ” 按 钮 过 |， 单 击 辐 按 钮 ， 在 对 
话 框 中 取消 选中 三 延 促 轮 廊 好 复 选 框 ， 并 选中 人 加 形 @ 单 选项 ， 单 击 [确定 “| 扩 钮 。 
Step5. 单 击 “ 二 次 折 弯 ”命令 条 中 的 可 | 控 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


< < 


图 9.3.14 ”定义 移动 方 同 图 9.3.15 ”定义 延伸 方 同 























9.4” 饭 金 除 料 及 扬 角 处 理 
9.4.1 法 回 除 料 


法 向 除 料 是 沿 着 饭 金 件 表 面 的 法 向 ， 以 一 组 连续 的 曲线 作为 裁剪 的 轮廓 线 进 行 裁剪 。 
法 回 除 料 与 除 料 特征 都 是 在 饭 金 件 上 切除 材料 。 当 草图 平面 与 饭 金 面 平 行 时 ， 二 者 没有 区 
别 ; 当 草 图 平面 与 级 金 面 不 平行 时 ， 二 者 有 很 大 的 不 同 。 法 问 除 料 的 孔 是 垂直 于 该 模型 的 
侧面 去 除 材 料 ， 形 成 垂直 孔 ， 如 图 9.4.1a 所 示 ; 实体 拉 伸 切除 的 孔 是 垂直 于 草图 平面 去 除 
材料 ， 形 成 竹 孔 ， 如 网 9.4.1b 所 示 。 
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a) 法 回 除 料 b) 除 料 
9.4.1 法 回 除 料 与 除 料 特征 的 区 别 
下 面 以 图 9.4.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 法 回 除 料 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.04\ch09.04.01\remove。 
Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 狐 金 ”工具 栏 中 单 击 ”” 按钮 ， 选 择 
Step3. 绘制 截面 草图 。 选 取 图 9.4.3 所 示 的 平面 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.4 所 示 的 截 
面 章 图 。 
平面 4 为 草图 平面 





图 9.4.2 ”创建 法 癌 除 料 特征 图 9.4.3 ”选取 草图 平面 图 9.4.4 截面 草图 


Step4. 定义 除 料 属性 。 在 系统 弹出 的 图 9.4.5 所 示 的 “法 向 除 料 ”命令 条 中 ， 单 击 “ 厚 
度 前 切 ”按钮 逐 | 和 “全 部 穿 透 ”按钮 加 |， 并 将 除 料 方向 调整 至 图 9.4.6 所 示 的 方向 后 ， 单 
击 鼠 标 左 键 。 

Step5. 单 击 “ 法 向 除 料 ” 命 令 条 中 的 可 | 核 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











图 9.4.5 “法 向 除 料 ”命令 条 


图 9.4.6 定义 除 料 方 同 
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图 9.4.5 所 示 的 “法 向 除 料 ”命令 条 中 部 分 按钮 的 功能 说 明 如 下 ; 

埃 | (厚度 剪 切 ) 按钮 : 指定 剪裁 用 于 补偿 零件 的 材料 厚度 

和 定 基于 零件 的 中 心平 面 创建 的 剪裁 . 

陈 | (最 近 的 面 除 料 ) 按钮 : 指定 基于 零件 的 最 近 面 创建 剪裁 . 

团 | (全 部 穿 透 ) 按钮 : 选取 该 选项 ， 去 除 材料 深度 贯穿 所 有 曲面 ， 

加 | ( 穿 透 下 一 个 ) 按钮 : 选取 该 选项 ， 去 除 材料 深度 从 草图 开始 直到 下 一 个 曲面 

上 。 

@ (起 始 /终止 范围 ) 按钮 :选取 该 选项 ， 草图 沿 着 草图 面向 两 侧 进行 裁剪 

© 国 (有 限 范 围 ) 按钮 : 选取 该 选项 ， 特 征 将 从 草图 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 
( 即 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进 行 拉 仲 。 


9.4.2 ” 除 料 


除 料 是 沿 独 垂直 于 章 图 平面 ， 以 一 组 连续 的 曲线 作为 裁 甬 的 轮廓 线 进 行 拉 伸 裁 甬 。 除 
料 与 实体 拉 伸 切除 特征 的 结果 大 致 相同 。 

下 面 以 图 9.4.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 除 料 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.04\ch09.04.02\remove02。 

Step2. 选择 命令 。 在 “主页 "功能 选项 卡 的 “ 狐 金 "工具 栏 中 单 击 按钮 ,选择 四 除 料 


合 令 。 








全 





9.4.7 创建 除 料 特征 


Step3. 绘制 截面 草图 。 选 取 图 9.4.8 所 示 的 平面 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.9 所 示 的 截 
面 草图 。 

Step4. 定义 除 料 属性 。 在 “ 除 料 ”命令 条 中 ， 单 击 “ 全 部 穿 透 ”按钮 中， 并 将 除 料 方 
向 调整 至 图 9.4.10 所 示 的 方向 后 ， 单 击 鼠标 左 键 。 

Step5. 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 六 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








平面 4 为 草图 平面 





图 9.4.8 ”选取 草图 平面 图 9.4.9 ”截面 草图 图 9.4.10 定义 除 料 方 向 
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9.4.3 和 孔 


孔 特 征 包 舍 光 孔 、 螺 纹 孔 、 议 扎 等 ， 生 成 扎 特 征 的 操作 步骤 与 零件 模 基 完全 一 致 这 里 
不 髓 次 述 。 


9.4.4 封 财 二 折 弯 
封闭 二 折 弯 角 可 以 修改 两 个 相 邻 弯 边 特征 间 的 颖 际 并 创建 一 个 止 裂口 ， 在 创建 封闭 角 


时 须要 确定 希望 封闭 的 两 个 折 弯 中 的 一 个 折 弯 。 
下 和 面 以 图 9.4.11 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 封闭 三 折 弯 角 的 一 般 操作 过 程 。 











a) 封闭 前 BO 
图 9.4.11 创建 封闭 二 折 弯 角 特 征 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.04\ch09.04.04\ fold。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 的 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “ 封 财 二 折 弯 角 ” 
按钮 四. 

Step3. 定义 折 弯 至 闭合 。 选 取 图 9.4.12 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 封闭 角 参 照 。 


封闭 角 参 照 





图 9.4.12 定义 封闭 角 参 照 
Step4. 定义 封闭 角 属 性 。 在 “封闭 二 折 杰 角 ” 命 令 条 中 单 击 “ 重 倒 ”按钮 所 ， 系 统 弹 
出 图 9.4.13 所 示 的 命令 条 ; 在世 玛 : 下 拉 列 表 中 选择 攻 汪 先 项 ， 在 间 障 : 文本 框 中 输入 值 0; 
在 妹 合 度 :文本 框 中 输入 值 1.0， 然 后 按 Enter 键 。 











[开放 |] | 回回 间 障 : | .00 mm 局 | | 重 台 度 :|Lom ”| 


9.4.13 “封闭 二 折 弯 角 ” 命 令 条 


Step5. 里 击 “封闭 二 次 折 玖 ” 命令 条 中 的 加 | 按钮， 完成 图 9.4.14 所 示 的 特征 的 创建 。 
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放大 图 





9.4.14 创建 封闭 角 特 征 
9.4.13 所 示 的 “封闭 二 折 弯 角 ” 命 令 条 中 的 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
@ 全 | (封闭 ) 按钮 选取 该 选项 ， 创 建 封 闭 扬 角 特征 时 可 以 使 两 个 弯 边 特征 之 
间 的 边 与 边 封闭 ， 如 图 9.4.15 所 示 。 
@ 六 | ( 重 本) 按钮 : 选取 该 选项 ， 创 建 封闭 扬 角 特征 时 可 以 使 两 个 弯 边 特征 对 
齐 并 在 其 间 产 生 一 个 重合 区 域 ， 如 图 9.4.16 所 示 。 








图 9.4.15 ”封闭 选项 创建 封闭 角 特征 
@ 在 外 于: 下拉 列表 中 包括 六 计 、 
利 接 有 个 选项 ， 
选取 该 选项 ， 创 建 封闭 角 时 将 两 个 弯 边 的 折 谊 区 域 保 持 其 原 有 状 
态 不 变 ， 但 平面 区 域 将 延伸 至 相交 ， 如 图 9.4.17 所 示 。 
口 “ 国 到， 这 取 该 选项 ， 创 建 封闭 角 时 将 整个 膏 边 特征 的 内 壁面 封闭 ， 使 得 
边缘 彼此 之 间 能 够 相互 衔接 。 在 扬 角 区 域 创建 一 个 45” 的 斜 接 小 缝隙， 
如 图 9.4.18 所 示 。 
ii， 选取 该 选项 ， 创 建 封闭 角 时 将 在 畜 边 区 域 产生 一 个 圆 孔 。 通 过 
在 直径 文本 框 中 输入 数值 来 决定 孔 的 大 小 ， 如 图 9.4.19 所 示 。 


[| | 
| 


图 9.4.17 开放 图 9.4.18 ”封闭 图 9.4.19 ” 圆 形 除 料 

















田 。” 恒 & 二 :选取 该 选项 ， 创 建 封闭 角 时 将 在 这 边区 域 产 生 一 个 U 形 孔 ， 
通过 在 直径 文本 框 中 输入 数值 来 决定 U 形 孔 的 大 小 ， 如 图 9.4.20 所 示 。 
加 : 选取 该 选项 ， 创 建 封闭 角 时 将 在 谊 边区 域 产 生 一 个 V 形 孔 。 





通过 在 角度 文本 框 中 输入 数值 来 决定 形状 的 大 小 ， 如 图 9.4.21 所 示 。 
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0 出 : 尘 取 该 选项 , 创建 封闭 角 时 将 在 谊 边区 域 产生 一 个 正方 形 孔 。 
通过 在 宽度 文本 框 中 输入 数值 来 决定 孔 的 大 小 ， 如 图 9.4.22 所 示 。 
于。 选 选取 该 选项 ， 创 建 封闭 角 时 将 整个 这 边 特征 的 内 壁面 封闭 ， 使 


得 边缘 彼此 之 间 能 够 相互 衔接 .在 拐角 区 域 创 建 一 个 90” 的 斜 接 小 缝隙 ， 
如 图 9.4.23 所 示 。 





9.4.21 V 形 除 料 





图 9.4.22 正方形 除 料 图 9.4.23 ”和 斜 接 
9.4.5 封闭 三 折 弯 


封 财 三 折 索 角 是 将 相 邻 两 个 打 杰 的 平面 区 域 延伸 全 相交 ， 形 成 封闭 或 帝 有 圆 形 切除 的 








a) 创建 前 b) 创建 后 
图 9.4.24 创建 封闭 三 折 弯 角 特 征 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.04\ ch09.04.05\cockle。 
Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 饭 金 ”工具 栏 中 单 市 “一 按钮， 选择 
封闭 三 折 弯 角 和信 


Hj “> o 
Step3. 定义 折 弯 至 闭合 。 选 取 图 9.4.25 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 三 折 弯 角 参 照 。 
Step4. 定义 拐角 属性 。 在 “封闭 三 折 弯 角 ” 命 令 条 中 的 人 4 本: 下 拉 列 表 中 选择 
然后 按 Enter 键 。 
Step5. 单 击 “ 封 闭 三 折 弯 角 ” 命 令 条 中 的 于 | 按钮 , 完成 图 9.4.26 所 示 的 特征 的 创建 。 


es 





选项 ， 
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三 折 弯 角 参 照 
SS 





> 
放大 图 








图 9.4.25 ”定义 三 折 弯 角 参 照 图 9.4.26 创建 开放 的 三 折 弯 角 特 征 
9.4.6” 倒 角 


倒 角 特 征 即 对 饭 金 件 在 厚度 方 同 上 45” 倒 角 或 倒 圆 角 。 下 面 以 图 9.4.27 所 示 的 模型 为 
例 ， 说 明 创 建 倒 角 特征 的 一 般 操 作 过 程 。 


4 


BA 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
9.4.27 ”创建 倒 角 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.04\ ch09.04.06\Break_corner。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 的 “ 狐 金 ”工具 栏 中 的 己 创 角 按钮 ， 系 
统 弹出 图 9.4.28 所 示 的 “ 倒 角 ”命令 条 。 

Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 。 

(1) 选取 图 9.4.29 所 示 的 四 条 模型 边线 为 圆 角 参照 边 。 





3 9 ym 司 | 四 | 加 | i Fa 本 


9.4.28 “ 倒 角 ”命令 条 





妨 
圆 角 参照 边 
~ 
YE 
~ 








J 放大 图 


i > 
1 


图 9.4.28 所 示 的 “ 倒 角 ”命令 条 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 : 
e。 | (半径 扬 角 ) 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 在 模型 边缘 上 创建 的 特征 为 贺 角 特征 
| ( 扬 角 倒 儿 ) 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 在 模型 边缘 上 创建 的 特征 为 倒 斜 角 特 征 。 
@ ”折线 :， 在 该 文本 框 中 输入 数值 决定 倒 角 的 大 小 ， 
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(2) 定义 倒 角 属性 。 在 “ 倒 角 ”命令 条 中 单 击 | 按钮， 在 折线 : 文本 框 中 输入 值 8， 单 击 
鼠标 左 键 。 

Step4. 单 击 “ 倒 角 ” 命 令 条 中 的 | 六 | 护 钮 ， 完 成 图 9.4.30 所 示 的 圆 角 的 创建 。 

Step5. 创建 倒 斜 角 特征 。 

(1) 在 系统 提示 下 ， 选 取 图 9.4.31 所 示 的 两 条 模型 边线 为 圆 角 参照 边 。 


7 嫩 、 
圆 角 参照 边 
NS 
N 


放大 图 





图 9.4.30 创建 圆 角 特征 图 9.4.31 定义 倒 角 参照 边 
(2) 定义 倒 角 属性 。 在 “ 倒 角 ”命令 条 中 单 击 按钮 ， 在 白 绕 :文本 框 中 输入 值 8， 单 
击 鼠 标 左 键 。 
Step6. 单 击 “ 倒 角 ”命令 条 中 的 于 | 按钮 ， 完 成 图 9.4.32 所 示 倒 角 的 创建 。 





司 


> 


人 


图 9.4.32 ”创建 倒 角 特 征 


@ 用 户 可 以 选择 一 个 单独 的 边缘 或 者 选择 整个 面 来 施加 “ 倒 角 ”特征 。 如 果 面 上 没 
有 类 锐 边 ， 则 不 可 以 选 该 面 。 

@ ” 当 用 户 在 一 条 边缘 上 创建 了 一 个 “ 倒 斜 角 ” 特 征 后 ， 倒 角 后 的 边缘 仍 可 以 进行 倒 角 。 
建议 用 户 在 整个 饭 金 设计 的 最 后 阶段 ， 完 成 所 有 的 倒 角 。 


9.4.7” 倒 斜 角 


倒 斜 角 特 征 可 以 对 饭 金 件 表面 校 边 或 厚度 方 癌 的 校 边 进行 倒 角 。 下 面 以 网 9.4.33 所 示 
的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 倒 斜 角 特征 的 一 般 操作 过 程 。 





a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 9.4.33 创建 倒 斜 角 
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Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.04\ ch09.04.07\wall。 

Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 狐 金 ”工具 栏 中 单 击 是 全 和 六 后 的 小 三 角 ， 
选择 罚 | 倒 制 角 命令 。 

Step3. 定义 倒 斜 角 类 型 。 在 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 中 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹 出 图 9.4.34 所 示 
的 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 ， 选 中 下 回 加 相等 加 单 选项 ， 单 市 确定 || 术 馈 ， 


Step4. 定义 倒 斜 角 参 照 边 。 选 取 图 9.4.35 所 示 的 两 条 模型 边线 为 倒 斜 角 参 照 边 。 





倒 斜 角 参 照 边 


一 





9.4.34 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 9.4.35 ”定义 倒 冬 角 参 照 边 


Step5. 定义 倒 角 属性 。 在 曙 切 :文本 框 中 输入 值 1， 单 击 鼠 标 左 键 。 
Step6. 单 击 “ 倒 斜 角 ” 命 令 条 中 的 可 | 按钮 ， 完 成 倒 斜 角 的 创建 。 


9.5 ” 饭 金 成 形 特征 


9.5.1 四 专 

止 坑 就 是 用 一 组 连续 的 曲线 作为 轮廓 治 着 饭 金 件 表 面 的 法 线 方 癌 冲 出 凸 起 或 四 陷 的 成 
形 特 征 ， 如 图 9.5.1 所 示 。 

下 面 以 图 9.5.1 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 解 创 建 止 坑 的 一 般 过 程 。 


Step1. 打开 文件 D:\ sest4.1\work\ch09\ch09.05\ch09.05.01\press。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “ 凹 坑 ” 按 钮 加 |， 

Step3. 绘制 凹 坑 规 面 。 选 取 几 9.5.2 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.5.3 所 示 的 
丫 坑 截面 草图 。 


- 





选取 此 模型 表面 
为 草图 平面 








9.5.1 饭 金 的 “ 冉 坑 ”特征 9.5.2 定义 草图 平面 
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Step4. 定义 凹 坑 属 性 。 在 “ 凹 十” 命令 条 中 单 击 左边 钮 ， 单 击 “ 偏 置 尺寸 ”按钮 过 | 
在 距离 :文本 框 中 输入 值 15， 并 按 Enter 键 ， 单 击 宣 按 钮 ， 在 章 回 区 域 选 中 必 包括 阐 回 色 ) 复 选 
框 ,在握 全 半生 文本 框 中 输入 值 2; 在 所 汪汪 全 文本 框 中 输入 值 2; 并 选中 包含 向 模 侧 扣 弟 半径 
复 选 杠 ， 在 半径 加 :文本 框 中 输入 值 2， 单 击 L_ 允 是 按钮， 定义 其 冲压 方向 如 图 9.5.4 所 
示 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 轮 廊 代 表 凸 模 ” 按 钮 时 |。 























图 9.5.3 截面 草图 图 9.5.4 定义 冲压 方 同 


Step5. 单 击 “ 思 坑 ”命令 条 中 的 L 吾 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
说 明 : 四 坑 的 成 形 面 的 截面 线 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 是 开放 的 (图 9.5.5 ). 





之 
a) 定义 截面 草图 b) 创建 止 坑 特 征 
图 9.5.5 ”用 开放 的 截面 线 创 建 “ 四 坑 ”特征 


9.5.2 ”百叶 窗 


百叶 窗 的 功能 是 在 饭 金 件 的 平面 上 创建 通风 窗 ， 用 于 排 气 和 散热 。Solid Edge 的 百叶 窗 
有 端 部 成 形 百 时 窗 和 端 部 开口 百叶 窗 两 种 外 观 样 式 。 
下 面 以 网 9.5.6 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 百 叶 窗 的 一 般 过 程 。 


a) 创建 百叶 窗 前 b) 创建 百叶 窗 后 
图 9.5.6 创建 百叶 窗 特 征 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch09\ch09.05\ch09.05.02\press。 
Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 中 “ 令 金 ”工具 栏 中 单 击 ”按钮 ， 选 择 








BE 


Pe 
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ae 


过 | 百叶 窗 命令 。 


Step3. 绘制 百叶 窗 截 面 。 选 取 图 9.5.7 所 示 的 模型 表面 为 章 图 平面 ， 绘 制图 9.5.8 所 示 
的 截面 理 图 。 








选取 此 模型 表面 
为 草图 平面 





15 
25 
100 
9.5.7 ”定义 草图 平面 9.5.8 ”截面 草图 





Step4. 定义 百叶 窗 属性 。 在 “百叶 窗 ” 命 令 条 中 单 击 “ 深 度 设置 ”按钮 的 |， 在 距离: 文 
条 中风 入 人 15， 闪 按 ner 刍 ， 定 深度 方 向 如 因 959 所 示 ， 半 村人， 在 “下 
窗 ”命令 条 中 单 击 “ 高 度 步骤 ”按钮 由 |， 单 击 “ 偏 置 尺 寸 ”按钮 这 ， 在 距 高 :文本 框 中 输入 
值 10， 并 按 Enter 键 ， 单 击 恒 司 ix 和 ， 选中 个 端 部 成 形 百叶 窗外 单 选 项 ， 在 曾 贺 区域 中 选中 
7 包括 阁 圆 名 ) 复 洗 框 ， 在 四 神 半 径 文本 框 中 输入 值 2， 单 击 [确定 “| 拉 钮 ， 定 义 其 冲压 方向 
朝 上 ， 如 图 9.5.10 所 示 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 

Step5. 单 击 “ 百 叶 窗 ”命令 条 中 的 L 避 | 校 乌 ， 完 成 特征 的 创建 。 




















a .| 
图 9.5.9 ”定义 轮廓 次 度 方 同 图 9.$.10 ”定义 冲压 方 同 


[如 | i ”了 bog 到 
说 明 : 当 单 击 四 胺 钮 ， 选中 类 型 为 约请 名 天 日 百叶 窗 忆 : 单 选 项 时 ， 模 型 如 图 9.5.11 所 示 。 


= 


a) 创建 百叶 窗 前 b) 创建 百叶 窗 后 
图 9.5.11 “ 端 部 开口 ”百叶 窗 


9.5.3 ”冲压 除 料 


冲压 除 料 就 是 用 一 组 连续 的 曲线 作为 轮廓 沿 着 饭 金 件 表面 的 法 同方 向 进行 裁剪 ， 同 时 
在 轮 廉 线 上 建立 要 边 ， 如 图 9.5.12 所 示 。 
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下 面 以 图 9.5.12 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 解 创 建 冲 压 除 料 的 一 般 过 程 。 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch09\ch09.05\ch09.05.03\ press。 

Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 中 的 “ 令 金 ” 工 具 栏 中 单 击 按钮 ， 选 择 
回 | 冲压 除 料 命令 。 

Step3. 绘制 冲压 除 料 截面 。 选 取 图 9.5.13 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.5.14 
所 示 的 截面 草图 。 


ds 








选取 此 模型 表面 
为 草图 平面 








图 9.5.12 “冲压 除 料 ”特征 图 9.5.13 ”定义 草图 平面 


step4. 定义 冲压 除 料 属性 。 在 “冲压 除 料 ”命令 条 中 单 击 | 区 | 按钮， 在 攻 离 :文本 框 中 输 
入 值 15， 并 按 Enter 键 ，: 单 击 写 核 钮 ， 在 起 外 名 :文本 框 中 输入 值 0， 在 出 国 区 域 中 选中 
交 包括 倒 国 人 0 复 选 框 ， 在 中 模 半 符 文本 框 中 输入 值 2， 并 选中 也 包 全 向 模 侧 覃 角 半径 册 复 选 框 ， 
在 半径 加 :文本 框 中 输入 值 2， 单 击 [三 是 “| 校 钮 ， 定义 其 冲压 方向 如 图 9.5.15 所 示 , 单 击 
鼠标 左 键 ， 单 击 “ 轮 廓 代表 凸 模 ” 按 钮 时 |. 

















图 9.5.14 截面 草图 图 9.$.1$ 定义 冲压 方 问 


Step5. 单 击 “ 冲 压 除 料 ” 命 令 条 中 的 要 -| 近 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
说 明 : 冲压 除 料 的 成 形 面 的 截面 线 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 是 开放 的 (图 9.5.16)， 





a) 定义 截面 草图 b) 创建 器 坑 特征 
图 9.5.16 用 开放 的 截面 线 创建 “冲压 除 料 ”特征 
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9.5.4 ”加强 筋 


“加 强 筋 ” 可 以 完成 沿 饭 金 件 表面 上 的 曲线 创建 加 强 筋 的 功能 ， 如 图 9.5.17 所 示 。 加 强 
筋 用 于 增加 饭 金 零件 强度 ， 但 在 展开 实体 的 过 程 中 ， 加 强 筋 是 不 可 以 被 展开 的 。 


一 《 


图 9.5.17 ”在 饭 金 件 上 添加 加 强 筋 
下 面 以 图 9.5.17 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 “加 强 筋 ”的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch09\ch09.05\ch09.05.04\bracket。 
Step2， 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 饭 金 ”工具 栏 中 单 击 名 按钮， 选择 
眉 ， 加 强 第 入 入 


命令 。 
Step3. 绘制 加 强 筋 截面 草图 。 选取 图 9.5.18 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 , 绘制 图 9.5.19 
所 示 的 截面 草图 。 
Step4. 定义 加 强 筋 属性 。 在 “加 强 筋 ” 命 令 条 中 单 击 “ 侧 步骤 ”按钮 虽 ， 定 义 冲压 广 
向 如 图 9.5.20 所 示 , 单 击 鼠 标 左 键 ; 单 击 写 控 钮 ,在 异世 面 区 域 选中 全 了 型 单 选项 , 在 高度 名 ); 
文本 框 中 输入 值 >， 在 宽度 如 :文本 框 中 输入 值 1， 在 单 度 中 文本 框 中 输入 值 5; 在 阅 贺 区域 
选中 lw 包括 倒 图 并) 复 选 框 ， 在 中 操 半生 全}: 和 四 视 半 笃 加 :文本 框 中 均 输 入 值 0， 在 病 中 条件 区 域 


选中 | 四 咸 形 的 固 单 选 项 ， 单 击 上 确定 | 六 饥 . 


选取 此 模型 表面 
为 草图 平面 








> 
So 


























图 9.5.18 ”定义 草图 ; 图 9.5.19 截面 草图 9.5.20 ”定义 冲压 方 癌 
Step5. 单 击 “ 加 强 筋 ”命令 条 中 的 可 上 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
说 明 : 当 单 击 刁 按钮， 在 模 苦 面 区 域 中 包 合 信 国 形 四 、 售 了 型 和 所 W 型 加 = 种 选项 ， 
三 种 截面 ， 如 图 9.5.21 所 示 : 在 端点 系 忻 区域 中 包含 个 成 浇 的 四 、 谷 开口 的 下 和 中 站 可 胸 邮 ): 


三 种 选项 ， 如 图 9.5.22 所 示 。 
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机 ' 放大 图 ! | 
履 大 图 玉 关 | 






a) 圆 形 b) U 形 
9.5.21 设置 筋 的 横 截 面 





大 ' 放大 图 ! EU 
a 








a) 成 形 的 b) 开口 的 c) 凸 模 的 


图 9.5.22 设置 端点 条 件 
9.5.5 ”加固 板 





“加 固 板 ”是 放置 在 包 金 辟 折 要 处 起 到 加 固 包 金 件 作 用 的 成 形 命令 ， 如 图 9.5.23 所 示 。 


> 


9.5.23 ”在 饭 金 件 上 添加 加 固 板 
下 面 以 图 9.5.23 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 “加 固 板 ”的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch09\ch09.05\ch09.05.05\stiffening sheet。 
Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 中 * 令 金工 具 栏 中 单 击 点 按钮 ,选择 鄙 | 加固 板 








或 





Step3. 定义 放置 面 。 选 取 图 9.5.24 所 示 的 模型 表面 为 放置 面 。 

Step4. 定义 加 固 板 属性 。 在 “加 固 板 ”命令 条 中 单 击 “ 加 固 板 放置 步骤 ”按钮 多 |， 在 
“阵列 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 “适合 ”选项 ， 在 下 党: 文本 框 中 输入 值 4， 并 按 Enter 键 ; 单 
击 单 击 置 按 钮 ， 在 如 固 板 辊 廊 区 域 选 中 会 自动 团 廊 出 单 选项 ， 在 深度 加 :文本 框 中 输入 值 10; 
在 加 图 株 形 状 区 域 中 选中 总 正方 带 区 单 选项 ， 在 站 全 E :文本 框 中 输入 1， 在 芍 提 角 他 文本 杠 
中 输入 值 10， 在 帝 度 8: 文本 框 中 输入 值 5;， 在 俐 国 区 域 中 选中 罗 色拉 倍加 名 复 选 框 ， 在 
站 弄 半 径 电 ): 和 四 神 半 径 凶 :文本 框 中 均 和 输入 值 1 单 市 确定 | 校 包 . 
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图 9.5.24 定义 放置 面 
Step5. 单 击 “ 加 固 板 ”命令 条 中 的 LL 吾 | 榨 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 


9.5.6 ” 折 委 成 形 交 叉 线 


折 弯 成 形 交 叉 线 特征 是 从 与 零件 面 重合 的 草 岁 创建 的 ， 其 打 弯 成 形 交 叉 线 包含 了 折 达 
信息 属性 ， 只 用 于 显示 ， 并 不 会 使 模型 变形 。 
下 和 面 以 图 9.5.25 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 打 弯 成 形 交 叉 线 的 一 般 过 程 。 





9.5.25 ”在 饭 金 件 上 添加 折 弯 成 形 交 叉 线 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch09\ch09.05\ch09.05.06\bend_sheet。 
Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 中 “ 饭 金 ”工具 栏 中 单 击 “按钮 ， 选 择 
轩 折 变 成 形 六 及 堵 和信 


Hj o 

Step3. 定义 放置 面 。 选 取 草图 3 所 在 的 模型 表面 为 折 弯 成 形 交 叉 线 的 放置 面 ， 单 击 鼠 
标 左 键 。 

Step4. 定义 折 弯 成 形 交 又 线 。 选 取 草 图 3 所 示 的 两 条 直线 ， 单 击 女 标 左 键 。 

Step5. 定义 折 弯 角度 和 方向 。 在 “ 折 弯 成 形 交 叉 线 ”命令 条 中 单 击 “ 侧 和 角度 步 又” 
按钮 - 旭 ， 在 龟 度 :文本 框 中 输入 值 900， 并 按 Enter 键 ， 定 义 方向 如 图 9.5.26 所 示 ， 单 击 鼠 标 
左 键 。 

Step6. 单 击 “ 折 弯 成 形 交 叉 线 ”命令 条 中 的 可 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 




















9.5.26 ”定义 方向 
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9.5.7 ”蚀刻 





蚀刻 特征 是 通过 草图 元 际 或 文本 轮廓 来 构造 的 特征 。 饭 金 模 型 的 草图 或 文本 轮廓 经 过 
蚀刻 特征 处 理 后 能 够 在 工程 图 纸 上 显 示 出 来 。 
下 面 以 图 9.5.27 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 蚀 刻 的 一 般 过 程 。 








北京 兆 迪 科技 


图 9.5.27 ”在 饭 金 件 上 添加 蚀刻 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch09\ch09.05\ch09.05.07\mapping_sheet。 
Step2. 选择 命令 。 在 “主页 ”功能 选项 卡 中 的 “ 饭 金 ”工具 栏 中 单 击 守 按钮， 选择 
直 | 志 刻 命令 。 
Step3. 定义 特征 轮廓 。 选 取 模型 上 的 草图 为 蚀刻 的 轮廓 。 
Step4. 单 击 鼠标 左 键 ， 完 成 特征 的 创建 。 





9.6 ”家 金 综合 学 例 一 一 饭 金 环 


范例 概述 
本 范例 详细 讲解 了 图 9.6.1 所 示人 饭 金 环 的 设计 过 程 ， 主 要 应 用 了 轮 廊 谊 边 、 镜 像 体 、 法 
向 除 料 等 命令 。 饭 金 件 模型 及 相应 的 路 径 查 找 器 如 图 9.6.1 所 示 。 
名 ring. pan 
地 Base 


日 加 口 基本 葵 考 平面 
中 以 视 图 必 了 ) 


口 右 祖 图 他 7Z) 
口 前 视图 这 7) 





到 9.6.1 0 
GB 杨 金 
Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 人 一 w | 一 eenesoesyag 作 今 


Step2. 创建 图 9.6.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主 页 功能 选项 卡 锋 金工 具 栏 中 的 “ 轮 廊 弯 边 ”按钮 地 ， 
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(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 在 系统 睛 可 | 的 血 可 汪汪 | 血本 的 提示 下 ， 选 取 俯 视图 (XY) 
平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 9.6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 材料 厚度 及 方向 。 在 “轮廓 弯 边 ”命令 条 中 的 号 革 :文本 框 中 输入 值 0.4， 并 按 
Enter 键 :并 将 材料 加 厚 方向 调整 至 图 9.6.4 所 示 的 方向 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 





Y 





图 9.6.2 ”轮廓 这 边 特征 1 图 9.6.3 ”截面 草图 
(4) 定义 轮廓 弯 边 的 延伸 量 及 方向 。 在 “轮廓 弯 边 ”命令 条 中 单 击 “ 延 伸 步 又 ”按钮 | 芽 | 
在 距离 :文本 框 中 输入 距离 值 40.0， 单 击 “ 对 称 延 伸 ” 按 钮 旦 |. 
(5) 单 击 “轮廓 弯 边 ”命令 条 中 的 [ 芒 | 按钮 ， 单 击 L 间 | 掖 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step3. 创建 图 9.6.5 所 示 的 镜像 体 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 主页 功能 选项 卡 阵 列 工 具 栏 中 单 击 | 吧 镜 角 国 按钮， 选择 

















图 9.6.4 定义 材料 方向 图 9.6.5 镜像 特征 1 


(2) 定义 镜像 体 。 选 取 Step2 创建 的 轮廓 弯 边 特征 1 为 镜像 体 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 “ 镜 像 复制 零件 ”命令 条 中 的 一 | 按钮 ， 单 击 _ 王 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
说 明 : 在 本 书后 文中 ， 将 关于 完成 特征 的 操作 步骤 “ 单 击 L 吾 | 按钮 ， 单 击 _ 台 | 按钮” 
简化 为 “ 单 击 [有 | 按 甸 "。 
Step4. 创建 图 9.6.6 所 示 的 法 同 除 料 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 在 主页 功能 选项 卡 版 多 工具 栏 中 单 击 加 按钮, 选择 回 | 法 向 除 料 命令 ， 
(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 
@ 选取 草图 平面 。 在 系统 睛 过 ;的 血 玛 尝 汪 才 血 可 的 提示 下 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 为 草 
图 平面 。 
四 绘制 图 9.6.7 所 示 的 截面 草图 。 
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图 9.6.6 ”法 同 除 料 特征 1 图 9.6.7 截面 草图 
(3) 定义 法 向 除 料 特征 属性 。“ 法 向 除 料 ”在 命令 条 中 单 击 “ 厚 度 前 切 ” 按 钮 下 和 “全 
部 穿 透 ”按钮 四 ， 将 移 除 方向 调整 至 图 9.6.8 所 示 的 方向 ， 并 单 击 左 键 。 
说 明 : 在 本 书后 文中 ， 将 关于 调整 方向 的 操作 步骤 “ 移 除 方向 调整 至 图 示 的 方向 ， 并 
单 击 左 键 ” 简 化 为 “将 移 除 方向 调整 至 图 示 的 方向 ”。 
(4) 单 击 “ 法 向 除 料 ”命令 条 中 的 [可 | 护 钮 ， 单 击 - 台 | 控 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step5. 创建 图 9.6.9 所 示 的 法 回 除 料 特征 2。 








图 9.6.8 ”定义 移 除 方 同 图 9.6.9 ”法 同 除 料 特征 2 


(1) 选择 命令 。 在 主页 功能 选项 卡 颅 铭 工具 栏 中 单 击 于 按钮 , 选择 区 | 法 向 除 料 命令 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 

QD 选取 草图 平面 。 在 系统 情 雪 | 的 血 可 汪汪 | 血本 的 提示 下 ， 选 取 右 视图 (YZ) 平面 为 
草图 平面 。 

@) 绘制 图 9.6.10 所 示 的 截面 草图 。 | 

(3) 定义 法 向 除 料 特征 属性 。 在 “法 向 除 料 ”命令 条 中 单 击 “ 厚 度 剪 切 ”按钮 驼 和 “全 





部 穿 透 ”按钮 加 ， 将 移 除 方向 调整 至 图 9.6.11 所 示 的 方向 ， 并 单 击 左 键 。 


之 


$70 





图 9.6.10 截面 草图 图 9.6.11 定义 移 除 方向 


(4) 单 击 “ 法 向 除 料 ” 命 令 条 件 中 [ | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step6. 创建 图 9.6.12 所 示 的 倒 角 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主 页 功能 选项 卡 赂 金工 具 栏 中 的 已 倒 角 按钮 。 
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(2) 定义 倒 角 边线 。 选 取 图 所 示 的 4 条 边线 为 倒 角 的 边线 。 

(3) 定义 倒 角 属性 。 在 “ 倒 角 ”命令 条 中 单 击 按钮， 在 折线 :文本 框 中 输入 值 5， 然 
后 单 击 加 | 按钮 。 

(4) 单 击 “ 倒 角 ” 命 令 条 中 的 下 | 按钮 ， 单 击 [本 | 护 钮 ， 单 击 _ | 按 钮 ， 完 成 特征 
的 创建 。 

说 明 : 在 本 书后 文中 ， 将 关于 完成 倒 角 特征 的 操作 步 又“ 单 击 命令 条 中 的 .一 | 按钮 ， 
单 击 [可 | 接 知 ， 单 击 _ | 按钮 ”简化 为 “ 单 二 [可 | 护短”. 








a) 倒 角 前 


b) 倒 角 后 


图 9.6.12 ” 倒 角 特征 1 

Step7. 创建 图 9.6.13 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡片 金工 具 栏 中 的 “轮廓 弯 边 ”按钮 朵 . 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 9.6.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 
在 “轮廓 弯 边 ”命令 条 中 的 位 豆 : 文 本 框 中 输入 值 0， 并 按 Enter 键 ， 绘 制图 9.6.15 所 示 的 截 
面 草图 。 

(3) 定义 轮廓 弯 边 的 延伸 量 及 方向 。 在 命令 条 中 单 击 “ 延 伸 步 又 ”按钮 | 芽 |， 并 单 击 “ 到 
未 端 ”按钮 癌 ， 定 义 轮廓 弯 边 延伸 方向 如 图 9.6.16 所 示 ， 并 单 击 左 键 。 

(4) 单 击 “ 轮 廓 弯 边 ”命令 条 忠于 | 掖 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
选取 此 边线 为 附着 边 











图 9.6.15 ”截面 草图 





图 9.6.16 定义 延伸 方向 
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Step8. 保存 饭 金 件 模型 文件 ， 并 命名 为 ring。 


9.7 ” 宏 金 绽 合 学 例 一 一 固定 文 以 


本 范例 介绍 了 固定 支架 的 设计 过 程 ， 通 过 字 习 本 范例 可 以 使 读者 对 饭 金 的 特征 谊 边 、 
弯 边 、 折 谊 、 法 向 除 料 、 四 坑 和 筋 等 特征 有 进一步 的 了 解 。 其 中 筋 特征 的 创建 比较 有 
， 值 得 读者 鉴赏 学 习 。 饭 金 零件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 9.7.1 所 示 。 


全 IIMOBILITY _ BRACKET. pam 





2 性 
加 ti Base 
日 回 回 基本 和 参考 平面 六 折 弯 3 
回 器 怖 视图 让 站 区 ed 1 
中 D 厂 视 图 7) 了 
加 二 前 视图 EE 法 向 队 料 3 
了 轮 序 变 边 1 司 吉 强 第 1 
: 弯 边 1 了 加 强 入 G 2 
于 弯 边 2 导 倒 角 1 
回 平板 2 前 便 斜 朋 1 
后 折 弯 1 止 坑 1 
1 止 坑 2 





图 9.7.1 零件 模型 及 路 径 查 找 器 


Step1. 新建 文件 。 选择 下 拉 菜 单 (加 7 im me a 人 < 
Step2. 创建 图 9.7.2 所 示 的 轮廓 弯 边 特征 1。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “ 角 金 ” 工 
栏 中 的 “轮廓 弯 边 ”按钮 ， 选 取 前 视图 (XZ) 平面 作为 草图 平面 ， 绘 制图 9.7.3 所 示 的 
截面 草图 ， 在 命令 条 中 的 号 度 :文本 框 中 输入 值 3， 并 将 材料 加 厚 方向 调整 至 图 9.7.4 所 示 的 
方向 ; 单 击 “延伸 步骤 ”| 民 按钮 ， 在 距离 :文本 框 中 输入 值 80， 并 单 击 “ 对 称 延伸 > 按钮 坚 | 
单 击 命令 条 中 的 可 | 掖 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 





120 
图 9.7.2 ”轮廓 雪 边 特征 1 图 9.7.3 截面 草图 图 9.7.4 定义 材料 方 问 





Step3. 创建 图 9.7.5 所 示 的 这 边 特 征 1。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “人 饭 金 ”工具 栏 中 
的 “ 弯 边 ”按钮 ， 选 取 图 9.7.6 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 命令 条 中 单 击 “完全 宽度 ” 
按钮 局 |， 在 距离: 文本 框 中 输入 值 50， 在 角度 : 文本 框 中 输入 值 900， 单 击 “ 内 部 尺寸 标注 ” 
按钮 和 “外 侧 折 弯 ”按钮 册 j， 调 整 弯 边 侧 方向 向 外 ， 如 图 9.7.7 所 示 ; 单 击 “ 偏 置 步 又 ” 
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按钮 喇 ， 在 命令 条 中 单 击 “ 偏 置 弯 边 ”按钮 同 |， 在 距离 :文本 框 中 输入 值 0， 单 击 命令 条 中 
的 并 | 按钮 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 
此 辽 为 号 过 附 腹 这 





图 9.7.5 ” 弯 边 特征 1 图 9.7.6 定义 附着 边 


Step4. 创建 图 9.7.8 所 示 的 弯 边 特征 2。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “ 狐 金 ”工具 栏 中 
的 “ 弯 边 ”按钮 (F ， 选取 图 9.7.9 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 在 命令 条 中 单 击 “在 末端 ” 按 
钮 J， 选取 图 9.7.9 所 示 的 点 为 末端 点 ; 在 距离 : 文本 框 中 输入 值 15， 在 角度 : 文本 框 中 输入 
值 90， 单 击 “内 部 尺寸 标注 ”按钮 世 和 “外 侧 折 弯 ”按钮 凡 |， 调 整 弯 边 侧 方向 朝 上 ， 如 
图 9.7.10 所 示 ， 单 击 “轮廓 步骤 ”按钮 四 |， 编 辑 草图 尺寸 如 图 9.7.11 所 示 ; 单 击 “ 偏 置 步 
又 ”按钮 恒 |， 在 命令 条 中 单 击 “ 偏 置 弯 边 ”按钮 司 |， 在 距离: 文本 框 中 输入 25;， 调整 偏 移 
侧 方向 朝 内 〈 图 9.7.12)， 单 击 命令 条 中 的 可 | 按钮 ， 完 成 这 边 特征 2 的 创建 。 






































图 9.7.7 “定义 过 边 侧 方 回 图 9.7.8” 弯 边 特征 2 


四 po- 


9.7.10 定义 要 边 侧 方 同 


选择 此 点 为 末端 点 








图 9.7.11 编辑 草图 
Step5. 创建 图 9.7.13 所 示 的 平板 特征 1。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “ 饭 金 ”工具 栏 中 
的 “平板 ”按钮 局 ;选取 图 9.7.14 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.7.15 所 示 的 截面 
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区 图 ， 单 击 命 令 条 中 的 LL 红 | 校 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





图 9.7.13 平板 特征 1 





图 9.7.14 定义 草图 平面 图 9.7.15 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 9.7.16 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “ 令 金 ”工具 栏 中 
的 司 折 变 按钮 ， 选 取 图 9.7.17 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.7.18 所 示 的 折 弯 线 ， 
在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 “ 折 弯 位 置 ”按钮 虱 ， 单 击 “ 从 轮廓 起 ”按钮 局 |， 在 折 达 半 径 : 文 
本 框 中 输入 值 1， 在 角度 : 文本 框 中 输入 值 120， 单 击 和 鼠标 左 键 ， 单 击 “ 移 动人 出 ”按钮 ， 
并 将 方向 调整 至 图 9.7.19 所 示 的 方向 ; 单 击 “ 折 弯 方向 ”按钮 :+， 并 将 方向 调整 至 图 9.7.20 
所 示 的 方向 ， 单 击 “ 折 弯 ” 命 令 条 中 的 [EE 癌 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 




















-三 


mm 
图 9.7.16 折 弯 特征 1 图 9.7.17 草图 平面 图 9.7.18 绘制 折 弯 线 


ti 


图 9.7.19 ”定义 移动 方向 图 9.7.20 ”定义 折 弯 方 癌 
Step7. 创建 图 9.7.21 所 示 的 折 这 特 征 2。 选取 图 9.7.22 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 
制图 9.7.23 所 示 的 折 弯 线 ， 移 动 方向 如 图 9.7.24 所 示 ， 折 弯 方 向 如 图 9.7.25 所 示 ， 其 余 操 
作 过 程 参 见 Step6。 
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一 
50 
草图 平面 几 





9.7.21 ” 折 弯 特征 2 9.7.22 ”草图 平面 9.7.23 ”绘制 折 弯 线 
图 9.7.24 定义 移动 方向 图 9.7.25 ”定义 折 弯 方向 


Step8. 创建 图 9.7.26 所 示 的 折 弯 特征 3。 单 市“ 主页 ”功能 选项 卡 中 “ 饭 金 ”工具 栏 
中 的 种 折 达 按钮 ; 选取 图 9.7.27 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 , 绘制 图 9.7.28 所 示 的 折 弯 线 ; 
在 命令 条 中 单 击 “ 折 弯 位 置 ”按钮 出 |， 单 击 “ 从 轮廓 起 ”按钮 丽 |， 在 折 迹 半径 : 文本 框 中 输 
入 值 1， 在 争 度 : 文本 框 中 输入 值 90， 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 “ 移 动 侧 ”按钮 多 |， 并 将 方向 调 
整 至 图 9.7.29 所 示 的 方向 ， 单 击 “ 折 弯 方向 ”按钮 外 |， 并 将 方向 调整 至 图 9.7.30 所 示 的 方 
向 ; 单 击 命令 条 中 的 于 | 掖 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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草图 平面 





二 | 
| 


9.7.26 ” 折 弯 特征 3 9.7.27 ”草图 平面 9.7.28 绘制 折 弯 线 





图 9.7.29 ”定义 移动 方向 图 9.7.30 ”定义 折 弯 方向 
Step9. 创建 图 9.7.31 所 示 的 法 向 除 料 特征 1。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 饭 金 ”工具 栏 
中 单 击 于 按钮 ， 选 择 加 ， 法 向 除 料 命令 ， 选 取 图 9.7.31 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 9.7.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 命令 条 中 单 击 “厚度 剪 切 ”按钮 逐 | 和 “全 部 穿 透 ”按钮 名 | 
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并 将 移 除 方向 调整 至 图 9.7.33 所 示 的 方向 ， 单 击 命令 条 中 的 于 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 9.7.31 法 向 除 料 特征 1 图 9.7.32 ”截面 草图 








Step10. 创建 图 9.7.34 所 示 棕 边 特 征 3。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “ 饭 金 ”工具 栏 中 
的 “ 弯 边 ”按钮 厂 ; 选取 图 9.7.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 在 命令 条 中 单 击 “ 从 两 端 ” 按 
钮 工 |， 在 距离 : 文本 框 中 输入 值 30， 在 角度 : 文本 框 中 输入 值 90， 单 击 “ 内 部 尺寸 标注 ” 按 
钮 TI 和 “材料 内 侧 ” 按钮 按钮 站， 调整 弯 边 侧 方向 朝 外 ， 如 图 9.7.36 所 示 ; 单 击 “ 弯 边 选 
项 ”按钮 塞 |， 取 消 选中 记 折 误 止 烈 口 如 和 厂 损 角 止 烈日 局) 复 选 框 ， 单 击 [并 定 ”| 六 钮 ， 单 击 
“ 轮 廊 步 又 ”按钮 四 |， 编 辑 草图 尺寸 如 图 9.7.37 所 示 ; 单 击 命令 条 中 的 [可 | 校 乌 ， 完 成 特 

















征 的 创建 。 
局 
9.7.33 ”定义 移 除 方向 9.7.34 ” 弯 边 特征 3 





9.7.36 “定义 于 边 侧 方 回 





9.7.37 ”编辑 草图 9.7.38 法 向 除 料 特征 2 
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Step11. 创建 图 9.7.38 所 示 的 法 向 除 料 特征 2。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 饭 金 ”工具 
栏 中 单 击 按钮 ， 选 择 回 《法 向 除 料 命令 ， 选 取 图 9.7.38 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绽 
制图 9.7.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 除 料 ” 命 令 条 中 单 击 “厚度 前 切 ” 按 钮 忒 ,和 “全 部 穿 透 ” 
按钮 SH， 并 将 移 除 方向 调整 至 图 9.7.40 所 示 的 方向 ; 单 击 “ 除 料 ” 命 令 条 中 的 L 纹 | 按钮 ， 


完成 特征 的 创建 。 

















中 10 


40 | 


9.7.39 ”截面 草图 9.7.40 ”定义 移 除 方 问 
Step12. 创建 图 9.7.41 所 示 的 法 向 除 料 特征 3。 选 取 图 9.7.41 所 示 的 模型 表面 为 草图 平 
面 ， 绘 制图 9.7.42 所 示 的 截面 草图 ， 其 余 操作 过 程 参见 Step11。 











所 | 
nt 
I $ 20 
20 -一 
9.7.41 法 向 除 料 特征 3 9.7.42 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 9.7.43 所 示 的 加 强 筋 特征 1。 在 “主页 ”功能 选项 卡 中 “人 饭 金 ”工具 栏 
中 单 击 按钮， 选择 了 加 强 篇 命令 ; 选取 图 9.7.43 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 
9.7.44 所 示 的 截面 草图 ， 在 “加 强 筋 ” 命 令 条 中 单 击 “ 侧 步骤 ”按钮 皇 ， 定 义 冲压 方向 如 
图 9.7.45 所 示 ， 单 击 写 按钮 ， 在 机 惑 面 区 域 中 选中 仿 ”型 名单 选 项 ， 在 高 度 如 :文本 框 中 输 
入 8， 在 半 管 入: 文本 框 中 输入 值 3， 在 角度 邓 :文本 框 中 输入 值 45;， 在 阐 圆 区 域 中 选中 
Y 包括 倒 国 开 复 选 枉 ， 在 四 异 半 径 加 :文本 框 中 输入 值 0.5， 在 请 点 条 伴 区 域 中 选中 克 开间 的 如 
单 选项 ， 单 市 确定 | 护 钮 ， 单 击 加 强 筋 命令 条 中 的 可 | 核 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ，。 
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~ 30 
草图 平面 , 
9.7.43 加 强 筋 特征 1 9.7.44 ”截面 草图 





Step14. 创建 图 9.7.46 所 示 加 强 筋 特征 2。 选 取 图 9.7.46 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 9.7.47 所 示 的 截面 草图 ; 筋 的 冲压 方 回 如 图 9.7.48 所 示 ， 其 余 操 作 过 程 参 见 Ste13。 
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草图 平面 
图 9.7.4$ ”定义 冲压 方 同 图 9.7.46 ”加强 筋 特 征 2 









er 
规 面 晶 图 图 9.7.48 ”定义 冲压 方 同 

Step15. 创建 图 9.7.49b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “人 饭 金 ”工具 栏 
中 的 四 创 角 按钮 ， 在 “ 倒 角 ”命令 条 中 单 击 “ 半 径 拐角 ”按钮 1， 选取 图 9.7.49a 所 示 的 
五 条 边线 ， 在 折线 :文本 框 中 输入 值 5， 单 击 命令 条 中 的 可 | 按钮 ， 完 成 倒 角 的 创建 。 

Step16. 创建 图 9.7.50b 所 示 的 倒 斜 角 特 征 1。 在 “主页 ”功能 选项 卡 的 “ 饭 金 ”工具 栏 
中 单 击 加 齐鲁 "上 后 的 小 三 角 ， 选 择 看 倒 市 角 命 令 ， 选 取 图 9.7.50a 所 示 的 边线 ， 在 回馈 ; 文 
本 框 中 输入 值 10， 单 击 “ 倒 角 ” 命 令 条 中 的 姜 腔 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特征 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 图 9.7.50a 所 示 的 边线 时 ， 需 单 击 国 胺 钮 ， 在 “ 倒 斜 角 选 项 ”对 话 框 中 
痢 抽 外边 区 域 选 中 个 回 切 相等 色 ) 单 选项 ， 并 单 击 [确定 “| 术 包 ， 


图 9.7.47 








) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 9.7.49 倒 角 特 征 1 


GE 


此 边线 为 倒 斜 角 放 置 参 昭 


‘ 







EE 





) 倒 斜 角 前 b) 倒 和 斜 角 后 
0 图 9.7.50 ” 倒 斜 角 特 征 1 


Step17. 创建 图 9.7.51 所 示 的 凹 坑 特 征 1。 单 击 “ 主 页 ”功能 选项 卡 中 “ 饭 金 ”工具 栏 
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中 的 “ 凹 坑 ” 按 钮 图 ， 选 取 图 9.7.51 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.7.52 所 示 的 四 
坑 截 面 草图 ， 在 “四 坑 ” 命 令 条 中 单 击 匡 | 按钮， 单 击 “ 偏 置 尺 寸 ” 按 钮 山 ， 在 距离 :文本 杠 
中 输入 10， 单 击 写 按钮 ， 在 搂 模 外: 文本 框 中 输入 值 10， 在 全 加 区 域 选中 包括 痢 加 中 复 
选 框 ， 在 中 模 半 答 文本 杠 中 输入 值 2; 在 病 呈 全 文本 框 中 输入 值 2; 并 选中 
[7 包 侣 凸 模 侧 揭 角 半径 由 复 选 框 ， 在 半径 如 :文本 框 中 输入 值 2， 单 击 [确定 “| 护 钮 ， 定 义 其 
冲压 方向 朝 模型 外 部 , 单 击 “ 轮 廓 代表 凸 模 ” 按钮 时， 单 击 “ 凹 坑 命令 条 中 的 [ | 掖 钮 ， 
完成 特征 的 创建 。 




















图 9.7.51 ”四 坑 特征 1 图 9.7.52 ”截面 草图 
Step18. 创建 图 9.7.53 所 示 的 四 坑 特 征 2。 选 取 图 9.7.53 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 9.7.54 所 示 的 凹 坑 截 面 草 图 ， 定 义 其 冲压 方 回 阴 模型 外 部 《参照 图 9.7.51 所 示 四 坑 
特征 )， 其 余 操作 过 程 参见 Step17。 
step19. 保存 饭 金 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 回 一 > [加 全 介 命令 ， 文件 名 称 为 
IMMOBILITY_BRACKET. 


p>- 








草图 平面 a 
9.7.53 “四 坑 特 征 2 9.7.54 ”截面 草图 


9.8 宏 金 绽 合 学 例 一 一 插座 铜 心 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 插座 铜 站 的 设计 过 程 ， 首 先 创 建 出 铜 站 的 大 致 形状 ， 然 后 通过 折 弯 
将 模型 沿 着 不 同 的 折 弯 线 进行 折 弯 ， 最 后 创建 出 倒 圆 角 。 其 中 主要 讲解 的 是 折 弯 命令 的 使 
用 ， 通 过 对 本 范例 的 学 习 ， 读 者 对 折 谊 命令 将 会 更 更 深 的 了 解 。 模 型 的 创建 思想 值得 借鉴 
学 习 。 该 零件 模型 及 路 径 查找 器 如 图 9.8.1 所 示 。 
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3 so0cket contact sheeet. pasn 







te Base 折 弯 2 

日 回 回 基本 芬 考 平面 站 弯 边 2 

吕 口 俯视 图 忆 祝 沂 折 弯 3 

| 口 右 视 图 (YZ) 后 折 变 4 

ca 前 视图 (i) 站 弯 边 3 

出 ,二 注 妃 忆 折 弯 5 

站 折 弯 6 

问 便衣 1 

问 倒 角 2 

Ee 问 合用 3 


图 9.8.1 零件 模型 及 路 径 查 找 右 
GB 鸳 金 
Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 隐 一 w ‖ Ja 一 ， 下 jj 人 aaasaassam 命令 


Step2. 创建 图 9.8.2 所 示 的 平板 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 眠 金工 具 栏 中 的 “平板 ”按钮 局 。 

(2) 定义 特征 的 截面 草图 。 

QD 选取 草图 平面 。 在 系统 情 直 | 的 血 可 伏 生 站 加 的 提示 下 ， 选 取 俯 视图 (XY) 平面 作为 
草图 平面 。 

@ 绘制 图 9.8.3 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 “ 主 页 ”操控 板 中 的 “关闭 草图 ”按钮 国 ， 退 出 草 绘 环境 ， 

(3) 定义 材料 厚度 及 方向 。 在 命令 条 中 单 击 “ 厚 度 步骤 ”按钮 是 定义 材料 厚度 , 在 厚度 
文本 框 中 输入 值 0.2 并 按 Enter 键 确 认 ， 并 将 材料 加 厚 方 回 调整 至 图 9.8.4 所 示 的 方向 ， 单 
击 左 键 确 认 。 

(4) 单 击 命令 条 中 的 L 避 按钮， 完成 特征 的 创建 。 








BB” 
““ > 
图 9.8.2 平板 特征 1 图 9.8.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 9.8.5 所 示 的 弯 边 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 瞩 金工 具 栏 中 的 “ 弯 边 ”按钮 矿 。 
(2) 定义 附着 边 。 选 取 图 9.8.6 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
(3) 定义 杰 边 类 型 。 在 命令 条 中 单 击 “ 中 心 点 ?” 按钮 了 | Fp J 20， 在 
角度 : 文本 框 中 输入 值 100， 单 击 “ 外 部 尺寸 标注 ”按钮 山 和 周 整 弯 
边 侧 方 癌 癌 上 并 单 击 元 键 ， 如 图 9.8.5 所 示 。 
(4) 定义 弯 边 尺寸 。 单 击 “ 轮 廓 步 又 ”按钮 四 |， 编 辑 草图 尺寸 如 图 9.8.7 所 示 , 单 击 圆 








22 
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按钮 ， 退 出 草 绘 环境 . 

(5) 定义 折 弯 半径 及 止 裂 档 参 数 。 单 击 “ 弯 边 选项 ”按钮 居 ， 取消 选中 三 使 用 默认 值 * 复 
选 框 ， 在 折 迹 半径 凶 ): 文本 框 中 输入 数值 0.1， 并 取消 选中 三 折 襄 止 么 口中 复 选 框 ， 单 击 
| 确定 _j| 权 包 ， 

(6) 单 击 L 配 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











0 90° 
20 

10 
图 9.8.6 ”选取 附着 边 图 9.8.7 编辑 草图 


Step4. 创建 图 9.8.8 所 示 折 弯 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 屿 金工 具 栏 中 的 沉 折 弯 按钮 。 
(2) 绘制 折 弯 线 。 选 取 图 9.8.8 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.8.9 所 示 的 折 弯 










人、 创建 此 折 柠 特征 1 


草图 平面 
I 有 半 5 
”4 | 一 


图 9.8.8” 折 这 特 征 1 图 9.8.9 ”绘制 折 弯 线 
(3) 定义 折 弯 属性 及 参数 。 在 命令 条 中 单 击 “ 折 弯 位 置 ”按钮 虱 |， 在 折 杰 半径 : 文本 杠 
中 输入 5， 在 角度 ; 文本 框 中 输入 150;， 单 击 “ 从 轮廓 起 ”按钮 中 ， 并 定义 折 弯 的 位 置 如 图 
9.8.10 所 示 的 方向 并 单 击 ， 单 击 “ 移 动 侧 ” 按 钮 |， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.12 所 示 的 方向 ; 
单 击 “ 折 弯 方 向 ”按钮 tH， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.11 所 示 的 方向 。 
(4) 在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 上 村 内 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 9.8.10 ”定义 折 弯 位 置 图 9.8.11 定义 移动 侧 方 问 图 9.8.12 定义 折 弯 方向 

Step5. 创建 图 9.8.13 所 示 折 巡 特 征 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 主见 功能 选项 卡 者 金工 具 栏 中 的 兴 折 守 按钮 。 

(2) 绘制 折 弯 线 。 选 取 图 9.8.14 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.8.15 所 示 的 折 
弯 线 ，。 

(3) 定义 折 弯 属性 及 参数 。 在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 “ 折 弯 位 置 ” 按钮 出 |， 在 折 迹 半径 
文本 框 中 输入 值 8， 在 角度 : 文本 框 中 输入 值 120， 单 击 “ 从 轮廓 起 ”按钮 呈 ， 并 定义 折 弯 
的 位 置 如 图 9.8.16 所 示 的 方向 并 单 击 ， 单 击 “ 移 动人 出 ”按钮 |， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.17 
所 示 的 方向 ， 单 击 “ 折 弯 方 向 ”按钮 :HH， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.18 所 示 的 方向 。 

(4) 在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 一 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















创建 此 折 | 
弯 特 征 2 | 
图 9.8.13 ” 折 弯 特征 2 图 9.8.14 定义 草图 平面 图 9.8.15 ”绘制 折 弯 
图 9.8.16 定义 折 弯 位 置 图 9.8.17 定义 移动 侧 方 向 图 9.8.18 ”定义 折 弯 方 同 


Step6. 创建 图 9.8.19 所 示 的 弯 边 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡片 金工 具 栏 中 的 “ 杰 边 ”按钮 下 
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(2) 定义 附着 边 。 选 取 图 9.8.20 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 

(3) 定义 弯 边 类 型 。 在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 “ 完 全 宽度 ”按钮 口 |， 在 距离 :文本 框 中 
输入 20， 在 角度 : 文本 框 中 输入 95， 单 击 “ 外 部 尺寸 标注 ”按钮 贡 和 “外 侧 折 弯 ”按钮 内 | 
调整 弯 边 侧 方向 同上 ， 如 图 9.8.19 所 示 。 

(4) 定义 弯 边 属性 及 参数 。 单 击 “ 弯 边 选项 ”按钮 是 |， 取 消 选中 品 | 熏 用 点 让 值 * 复 选 框 ， 
在 折 达 半 径 男 ): 文本 框 中 输入 数值 0.1， 单 市 [确定 | 梯 馈 ， 

(5) 单 十 jk 完成 特征 的 创建 。 

















ee 弯 边 特征 2 a 9.8.20 定义 附着 边 


Step7. 创建 图 9.8.21 所 示 折 营 特 征 3。 

(1) 选择 命令 。 单 击 主 页 功能 选项 卡 上 版 金工 具 栏 中 的 种 折 弯 按钮 。 

(2) 绘制 折 弯 线 。 选 取 图 9.8.21 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.8.22 所 示 的 折 
弯 线 。 

(3) 定义 折 索 属性 及 参数 。 在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 “ 折 索 位 置 ”按钮 Ii|， 在 折 迹 半径 
文本 框 中 输入 5， 在 角度 : 文本 框 中 输入 150; 单 击 “从 轮廓 起 ”按钮 责 |， 并 定义 折 弯 的 方 
向 如 图 9.8.23 所 示 的 方向 并 单 击 ， 单 击 “移动 侧 ” 按 钮 区 |， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.24 所 示 
的 方向 ， 单 击 “ 折 弯 方向 ”按钮 这 |， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.25 所 示 的 方向 。 

(4) 在 “ 折 弯 ” 信人 条 中 站 国 于 完成 特征 的 创建 。 




















选取 此 面 为 车 
“sr 
# 


de 
9.8.21 折 弯 特征 3 9.8.22 ”绘制 折 弯 线 
Step8. 创建 图 9.8.26 所 示 折 弯 特 征 4。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 版 金工 具 栏 中 的 癌 折 变 按钮。 
(2) 绘制 折 雪 线 。 选 取 图 9.8.27 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.8.28 所 示 的 折 
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(3) 定义 折 弯 属性 及 参数 。 在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 “ 折 弯 位 置 ”按钮 | 判 ， 在 折 这 半径 
文本 框 中 输入 值 8， 在 角度 : 文本 框 中 输入 值 120， 单 击 “ 从 轮廓 起 ”按钮 呈 ， 并 定义 折 弯 
的 方向 如 图 9.8.29 所 示 的 方向 并 单 击 ， 单 击 “ 移 动人 出” 按钮 |， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.30 
所 示 的 方向 ; 单 击 “ 折 弯 方 向 ”按钮 :HH， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.31 所 示 的 方向 

(4) 单 击 L 配 | 护 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


L 巧 筷 


图 9.8.23 ”定义 折 弯 位 置 图 9.8.24 ”定义 移动 侧 方 同 图 9.8.25 ”定义 折 弯 方 同 



















p> 4 
9.8.26” 折 弯 特 征 4 





9.8.27 ”定义 草图 平面 





图 9.8.29 定义 折 弯 位 置 9.8.30 ”定义 移动 侧 方 同 9.8.31 


Step9. 创建 图 9.8.32 所 示 的 弯 边 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡片 金 工具 栏 中 的 “ 杰 边 ”按钮 抽 
(2) 定义 附着 边 。 选 取 图 9.8.33 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 


定义 折 弯 方 问 


创建 此 弯 


边 特征 3 、 选取 此 边线 为 附着 边 





到 





Ee 


i 


9.8.32 ” 弯 边 特征 3 





图 9.8.33 ”定义 附着 边 
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(3) 定义 弯 边 类 型 。 在 弯 边 命令 条 中 单 击 “ 完 全 宽度 ”按钮 号， 在 距离 :文本 框 中 输入 
20， 在 角度 : 文本 框 中 输入 值 95， 单 击 “ 外 部 尺寸 标注 ” 按 乌 上 和 “外 侧 折 弯 ” 按 钮 闻 | 
调整 弯 边 侧 方 向 问 上 ， 如 图 9.8.32 所 示 。 

(4) 定义 弯 边 属性 及 参数 。 单 击 “ 弯 边 选 项 ”按钮 塞 |， 取 消 选中 三 使 用 默认 值 * 复 选 框 ， 
在 折 达 半 径 男 ): 文本 框 中 输入 数值 0.1， 单 击 [_ 机 定 | 梯 馈 ， 

(5) 在 “ 弯 边 ”命令 条 中 单 击 [| 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 图 9.8.34 所 示 折 弯 特 征 $。 

(1) 选择 命令 。 单 击 主 册 功 能 选项 卡 瑟 金工 具 栏 中 的 沉 折 弯 按钮 。 

(2) 绘制 折 弯 线 。 选 取 图 9.8.34 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.8.35 所 示 的 折 

(3) 定义 折 弯 属性 及 参数 。 在 命令 条 中 单 击 “ 折 弯 位 置 ” 按 钮 恒 |， 在 折 迹 半径 : 文本 杠 
中 输入 值 5， 在 角度 : 文本 框 中 输入 值 150， 单 击 “ 从 轮廓 起 ”按钮 辣 |， 并 定义 折 弯 的 位 置 
如 图 9.8.36 所 示 的 方向 并 单 击 ， 单 击 “ 移 动 侧 ”按钮 |， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.37 所 示 的 
方向 ， 单 击 “ 折 弯 方 向 ”按钮 这 |， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.38 所 示 的 方向 。 

(4) 单 击 L 配 | 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 



































| 15.5 
\ 折 弯 线 ------ / es | 
选取 此 面 为 ”“-- 
草图 平面 “ | 
de 


图 9.8.34 折 弯 特征 5 图 9.8.35 ”绘制 折 弯 线 





9.8.36 定义 折 弯 位 置 9.8.37 “定义 移动 侧 方向 9.8.38 ”定义 折 弯 方向 
Step11. 创建 图 9.8.39 所 示 折 弯 特 征 6。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主页 功能 选项 卡 和 忽 金工 具 栏 中 的 沉 折 变 按钮 。 
(2) 绘制 折 弯 线 。 选 取 图 9.8.40 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.8.41 所 示 的 折 
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(3) 定义 折 弯 属性 及 参数 。 在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 “ 折 弯 位 置 ” 按钮 出 |， 在 折 迹 半径 
文本 框 中 输入 8， 在 角度 : 文本 框 中 输入 120， 单 击 “从 轮廓 起 ”按钮 辣 ， 并 定义 折 弯 的 位 
置 如 图 9.8.42 所 示 的 方向 并 单 击 ， 单 击 “ 移 动 侧 ”按钮 |， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.43 所 示 
的 方向 ， 单 击 “ 折 弯 方 向 ”按钮 +， 并 将 方向 调整 至 图 9.8.44 所 示 的 方向 。 

(4) 在 “ 折 弯 ”命令 条 中 单 击 L 可 | 掖 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 



























ER 

1 一 
图 9.8.39 折 弯 特征 6 9.8.40 ”定义 草图 平面 9.8.41 绘制 折 弯 线 

图 9.8.42 ”定义 折 弯 位 置 图 9.8.43 ”定义 移动 方向 图 9.8.44 ”定义 折 弯 方向 


Step12. 创建 图 9.8.45b 所 示 的 倒 角 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 主 页 功能 选项 卡 铬 金工 具 栏 中 的 已 创 角 按钮 。 
(2) 定义 倒 角 边线 。 选 取 图 9.8.45a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边线 。 


(3) 定义 倒 角 属 性 。 在 “ 倒 角 ”命令 条 中 单 击 “按钮 ， 在 折线 :文本 框 中 输入 1， 单 击 
鼠标 右键 。 


(4) 在 “ 倒 角 ”命令 条 中 单 击 L 盖 | 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


”放大 图 a 
。 


b) 圆 角 后 















a) 圆 角 前 


9.8.45” 倒 角 特征 1 
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Step13. 创建 图 9.8.46 所 示 的 倒 角 特 征 2。 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
Step14. 创建 图 9.8.47 所 示 的 倒 角 特征 3。 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


多 入 


图 9.8.46 ” 倒 角 特征 2 图 9.8.47 倒 角 特征 3 
step15. 保存 饭 金 件 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 回 一 > 国人 加 命令 ， 并 命名 为 
SOCKET CONTACT SHEEET。 





9.9 习 十 


1.， 习题 1 


练习 概述 

本 练习 介绍 的 是 一 个 水 杯 盖 的 创建 过 程 。 首 先 创建 一 个 实体 旋转 特征 ， 然 后 创建 旋转 
切削 特征 、 薄 壁 特征 、 倒 圆 角 特征 、 饭 金 交换 特征 、 轮 慷 谊 边 特征 及 除 料 特征 。 这 些 匆 人 金 
设计 命令 有 一 定 代 表 性 ， 尤 其 是 轮廓 弯 边 特征 的 创建 思想 更 值得 借鉴 。 零 件 模 型 如 图 9.9.1 
所 示 ， 操 作 步 骤 提 示 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 进 入 饭 金 环境 。 

Step2. 创建 图 9.9.2 所 示 的 实体 旋转 特征 (切换 到 零件 环境 ), 截面 车 图 如 图 9.9.3 所 示 。 





图 9.9.1 ”水杯 盖 模型 9.9.2 ”实体 旋转 特征 
Step3. 创建 图 9.9.4 所 示 的 旋转 切削 特征 ， 稚 面 章 图 如 图 9.9.5 所 示 。 





图 9.9.3 ”截面 草图 9.9.4 ”旋转 切削 特征 


第 


Step4. 创建 图 9.9.6 所 示 的 倒 圆 角 特 征 ， 其 圆 角 半径 值 为 5.0。 
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图 9.9.5 截面 草图 图 9.9.6” 倒 圆 角 特征 
Step5. 创建 图 9.9.7 所 示 的 薄 壁 特征 及 饭 金 变换 。 壁 厚 值 为 1.0; 切换 到 饭 金 环境 ， 并 选 
择 下 拉 菜 单 司 一 w 多 swss， 进 行 饭 金 的 变换 。 
Step6. 创建 图 9.9.8 所 示 的 轮廓 秋 边 特征 ， 截 面 草图 如 图 9.9.9 所 示 。 





图 9.9.7” 注 壁 特征 及 饭 金 变换 图 9.9.8 ”轮廓 弯 边 特征 





图 9.9.9 截面 草图 
Step7. 创建 图 9.9.10 所 示 的 除 料 特征 ， 截 面 草 图 如 图 9.9.11 所 示 。 





图 9.9.10” 除 料 特征 图 9.9.11 截面 草图 


Step8. 保存 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 INSTANCE_CUP_COVER。 
2. 习题 2 


练习 概述 
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本 练习 介绍 的 是 一 个 卷 尺 挂钩 的 创建 过 程 。 首 先 创 建 一 个 平板 基础 特征 ， 然 后 创建 折 
弯 特 征 、 卷 边 特 征 、 除 料 特 征 、 加 强 筋 特征 及 镜像 特征 。 这 些 饭 金 设计 命令 有 一 定 代表 性 ， 
尤其 是 轮廓 育 边 特征 的 创建 思想 更 值得 借鉴 。 零件 模型 如 图 9.9.12 所 示 ， 操 作 步 骤 提 示 如 
下 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模 型 ， 进 入 饭 金 环 境 。 

Step2. 创建 图 9.9.13 所 示 的 平板 特征 《切换 到 零件 环境 )。 和 截面 草图 如 网 9.9.14 所 示 ， 








厚度 值 为 1.0。 
\、 涂 4 
图 9.9.12 卷 尺 挂 钓 模 型 图 9.9.13 平板 特征 


Step3. 创建 图 9.9.15 所 示 的 折 弯 特征 。 绘 制 折 弯 线 如 图 9.9.16 所 示 ， 折 弯 半 径 为 1， 折 
杰 角 上 度 值 为 120。 





图 9.9.14 截面 草图 图 9.9.15” 折 弯 特 征 





Step4. 创建 图 9.9.17 所 示 的 卷 边 特征 。 选 择 类 型 为 “闭环 ” 折 弯 半径 为 $， 弯 边 长 度 
值 为 28。 


图 9.9.16 ”绘制 折 弯 线 图 9.9.17 卷 边 特征 


Step5. 创建 图 9.9.18、 图 9.9.20、 图 9.9.22 所 示 的 除 料 特征 。 截 面 草图 如 图 9.9.19、 图 
9.9.21、 图 9.9.23 所 示 。 
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8 
图 9.9.18 ” 除 料 特征 图 9.9.19 截面 草图 





图 9.9.20” 除 料 特征 图 9.9.21 截面 草图 
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co 





图 9.9.22” 除 料 特征 图 9.9.23 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 9.9.24 所 示 的 加 强 筋 特征 。 规 面 草 网 如 网 9.9.25 所 示 ， 厚 上 度 值 为 10。 是 
义 属性 : 横 截 面 “U 型 ” 高 度 1.0、 宽 度 1.25、 和 角度 20; 端点 和 条件“ 成形 的 ” 在 倒 圆 区 域 
中 凸 模 半 人 径 和 四 模 半 径 分 别 为 0.4 和 0。 
Step7. 创建 图 9.9.26 所 示 的 镜像 特征 。 


@ 





站 
图 9.9.24 ”加强 筋 特征 图 9.9.25 ”截面 草图 图 9.9.26 ”镜像 特征 


Step8. 保存 零件 模型 文件 ， 并 命名 为 ROLL_RULER_HIP。 
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:在 产品 的 研发 、 设计 和 制造 等 过 程 中 , 各 类 技术 人 员 需 要 经 常 进 行 交 流 
和 沟通 ， 工 程 图 则 是 经 种 使 用 的 交流 工具 。 尽 管 随 着 科学 技术 的 发 展 ，3D 设计 技术 有 了 很 
大 的 发 展 与 进步 ， 但 是 三 维 模 型 并 不 能 将 所 有 的 设计 和 参数 表达 清楚 ， 有 些 信息 如 加 工 要 求 
的 尺寸 精度 、 几 何 公 差 和 表面 粗糙 度 等 ， 仍 然 需要 借助 二 维 的 工程 图 将 其 表达 清楚 。 因 此 
工程 图 的 创建 是 产品 设计 中 较为 重要 的 环节 ， 也 是 设计 人 员 最 基本 的 能 力 要 求 。 本 章 将 介 
绍 工程 图 环境 的 基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 : 

@ 工程 图 创建 的 一 般 过 程 . 
各 种 视图 的 创建 。 
视图 的 编辑 与 修改 及 其 显示 模式 。 
尺寸 的 标注 和 操作 。 
基准 特征 符号 的 创建 。 
创建 几何 公差 的 标注 。 
表面 粗糙 度 (表面 光洁 度 ) 的 标注 。 
在 工程 图 里 建立 注释 ， 书 写 技术 要 求 。 
Solid Edge 软件 的 打印 出 图 。 


10.1 Solid Edge 工程 图 模块 概述 


使 用 Solid Edge 的 工程 图 模块 ,可 创建 Solid Edge 三 维 模型 的 工程 图 , 可 以 用 注解 来 注 
释 工程 图 、 处 理 尺 寸 以 及 使 用 层 来 管理 不 同 项 目的 显示 。 工 程 图 中 的 所 有 视图 都 是 相关 的 ， 
例如 改变 一 个 视图 中 的 尺寸 值 ， 系 统 就 相应 地 更 新 其 他 工程 图 视图 。 

工程 图 模块 还 支持 多 个 页 面 ， 允 许 定制 市 有 草 绘 几何 的 工程 图 ， 定 制 工程 图 格式 等 。 
男 外 ， 还 可 以 利用 有 大 接口 命令 ， 将 工程 图 文件 输出 到 其 他 系统 ， 或 将 文件 从 其 他 系统 输 
入 到 工程 图 模块 中 。 

创建 工程 图 的 一 般 过 程 如 下 。 

1. 通过 新 建 一 个 工程 图 文件 ， 进 入 工程 图 模块 环境 
































(1) 选择 “新 建 ” 命 令 或 按钮 。 
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(2) 设置 图 纸 大 小 、 名 称 及 背景 。 
2. 创建 视图 


(1) 添加 主 视图 。 

(2) 添加 主 视图 的 投影 图 〈 左 视图 、 右 视图 、 休 视图 和 仰视 图 )。 

(3) 如 有 必要 ， 可 添加 详细 视图 〈 即 放大 图 ) 和 辅助 视图 等 。 

(4) 利用 视图 移动 命令 ， 调 整 视图 的 位 置 。 

(5) 设置 视图 的 显示 模式 ， 如 视图 中 不 可 见 的 孔 ， 可 进行 消 隐 或 用 虚线 显示 。 
3. 尺寸 标注 


(1) 添加 必要 的 草 绘 尺寸 。 
(27 深 加 尺 二 公关。 
(3) 创建 基准 ， 进 行 几 何 公 差 标 注 ， 标 注 表 面 粗糙 度 〈 表 面 光 洁 度 )。 





10.2 ”新 建 工程 图 


在 学 习 本 节 前 ， 请 先 将 随 书 光盘 se4_system_file 文件 夹 中 的 “gb draft” 文 件 复制 到 
C:\Program Files\Solid Edge ST4\Template (模板 文件 目录 )〉 文件 夹 中 。 

说 明 : 可 先 将 模板 文件 目录 原 有 的 “gb draft” 文 件 更 改 一 个 名 字 ， 和 否则 会 将 其 替换 。 

下 面 介 绍 新 建 工 程 图 的 一 般 操 作 步 又 。 

step1. 选择 下 拉 菜 单 圈 一 > JP 一 全 jucgmsee 命 令 ， 即 可 进入 工程 
图 环境 。 

说 明 : 还 可 以 通过 单 击 软件 界面 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ,系统 弹 出 图 10.2.1 所 示 “ 新 建 ” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 工程 图 模板 ， 单 击 [_ 形 定 “| 瀛 知 ， 也 可 进入 工程 图 环境 . 


aaagb Es 
part. par assembly. . ,Pr 


eb sheet eb 
metal.psm symbol. dft+ 





10.2.1 “新 建 ” 对 话 框 
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10.3 ”设置 符合 国标 的 工程 图 环境 





我 国 国标 (GB 标准 ) 对 工程 图 做 出 了 许多 规定 ， 例 如 对 尺寸 文本 的 方位 与 字 高 、 尺 二 
箭头 的 大 小 等 都 有 明确 的 规定 。 本 书 随 书 光盘 中 的 se4_system_file 文件 夹 中 提供 了 Solid 
Edge 软件 的 工程 图 模板 文件 , 此 系统 文件 中 的 配置 可 以 使 创建 的 工程 图 基本 符合 我 国 国标 。 
在 10.2 节 中 已 将 该 文件 复制 到 了 指定 目录 。 下 面 详细 介绍 设置 符合 国标 的 工程 图 环境 的 一 
版 操作 步骤 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 圈 一 > LJ 一 p 站 eargas 命 今 ， 进 入 制图 环境 ， 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 加 p> | 国 | Solid Edge 选项 | 命令 ,系统 弹出 图 10.3.1 所 示 的 “Solid 
Edge 选项 ”对 话 框 (一 )。 












































Solid Edge 选项 


三 使 用 斥 寸 样式 映射 加 


设置 所 有 样式 汶 [8): [国标 =| 应 用 把) | 









悍 存 








立 件 位置 pr i ee 再 
径 向 直径 尺寸 国标 
3 园 直 径 尺寸 国标 
对 称 直径 尺寸 国标 
图 纸 视 图 样式 坐标 尺寸 国标 
助手 角度 尺寸 国标 
附件 单位 角 坐 标尺 二 国标 
过 显示 倒 首 角 尺寸 国标 
图 纸 标准 中 心 线 国标 了 | 
注释 
确定 职 消 应 用 才 助 
入 | ai | 和 | 
10.3.1 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 (一 ) 
Step3. 在 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 忆 和 1 选项 ， 可 在 右 侧 的 
界面 中 设置 各 种 尺寸 的 样式 ， 如 单 击 器 性 护 绰 右 侧 的 转 标 选项 ,可 在 其 下 拉 列 表 中 选择 相应 
的 样式 ， 同 理 单 击 局 8 国 于 项 ， 可 对 图 纸 视图 的 样式 进行 设置 。 


Step4. 在 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 恬 村 击溃 | 光 项 ， 此 时 系统 弹出 
图 10.3.2 所 示 的 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 (二), 在 该 对 话 框 投影 角度 区域 中 选中 全 第 一 角色 ) 
单 选 项 ， 其 他 选项 可 根据 情况 进行 调整 。 
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常规 螺纹 显示 模式 
视图 门 AHST IO (fm LSD / BeI 'O) JI (O) 门 JI3ATSD (OO 
病名 过 条 性 焊接 符号 
埋 存 f 当前 I307DIH IE) CE (®) ANSI/ISO/DIN 
交 什 位 置 门 上 一 个 ISO/DIN (PF) 门 GOST 
用 户 配 置 他 性 
管理 草 切 前 视图 中 的 硬件 齐 视 图 中 的 苞 概 阴影 些 
尺寸 样式 站 前 切 已) 六 让 阴影 贱 [入 
图 纸 视 图 样式 入 取消 章 切 避 ' SS 全 无 阴影 战 个、 
助手 
附件 单位 限制 和 适合 
ER AST 表 仁 ) 向 In7DIN 表 
过 显示 
局 部 放大 区 域 
六 名 站 ANsT (3) ISO/DINITS D OD ESD Ca 


三 显示 当 圆 形 实 ) 





1 上 
| 确定 | 职 消 | 应 用 | 和 才 助 


10.3.2 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 (二 ) 





二 


10.4 工程 图 视图 











工程 图 视图 是 按照 三 维 模型 的 投影 关系 生成 的 ， 主 要 用 来 表达 部 件 模型 的 外 部 结构 及 
形状 。 在 Solid Edge 的 工程 图 模块 中 ， 视 图 包括 基本 视图 、 天 视 图 、 局 部 放大 图 和 辅助 视 
图 等 。 下 面 分 别 以 具体 的 实例 来 介绍 各 种 视图 的 创建 方法 。 





10.4.1 创建 基本 视图 

基本 视图 包括 主 视图 和 投影 视图 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 

1. 创建 主 视图 

下 面 以 图 10.4.1 所 示 的 body.par 零件 模型 的 主 视图 为 例 ， 说 明 创 建 主 视图 的 一 般 操 作 
过 程 ， 

Step1. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 


(Co) | 6B 工程 图 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 阅 一 > | J 一 和 人 jsHENARGESNEEES 个 仿 ， 进 入 
工程 图 环境 。 
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说 明 : 在 Solid Edge 打开 的 界面 中 ， 通过 单 二 全 GB 工程 图 洗 项 ( 图 10.4.2 )， 也 可 以 进 
入 工程 图 环境 

Step2. 设置 图 纸 大 小 和 投影 

(1) 在 应 用 程序 窗口 的 左上 方 单 击 “ 应 用 程序 ”按钮 加 ， 此 时 显示 出 “应 用 程序 ” 菜 








创建 
内 ”GB 和 才 件 
晤 ”G66 白金 
围 6B 装配 
加 6B 焊接 
仅 ， G6 工程 图 
10.4.1 零件 模 型 的 主 视图 10.4.2 ”创建 选项 卡 








(2) 在 “应 用 程序 ”菜单 中 选择 [CJ 图 纸 认 村 选项 ， 此 时 系统 弹出 图 10.4.3 所 示 的 “图 纸 
设置 ”对 话 框 。 选 择 衬 汪 选项 卡 ， 然 后 设置 图 10.4.3 所 示 的 参数 ， 选 择 9 晤 选项 卡 ， 在 


青 景 图 娜 @@ fy 下拉 列 表 中 选择 国 国 交 项 ， 并 选中 其 下 面 的 四 加 未 青 景 国 复 选 框 , 设置 完成 后 
单 击 [确定 | 入 钮 ， 完 成 图 纸 大 小 的 设置 。 






大 小 | 背 服 


图 绝 太 小 - 
”与 打印 吝 置 相同 是) 


国难 [I [A4 高 lOmm x 29Tnm) =| 
让 定制 让 ) 宽 的 ): E10.00 mm x 商 : [237.00 mm 


图 级 比例 . 
于 亚 虹 哄 图 绩 比 网 咖 ) 


比 便 坊 ): | "| 比 倒 值 : |1.00 


图 张 比例 也 是 在 通过 图 内 视 图 向 导 帮 置 袖 图 时 译 置 的 。 












10.4.3 “图 纸 设 置 ” 对 话 框 

(3) 设置 投影 角 。 单 击 “ 应 用 程序 ”按钮 吕 ， 在 系统 弹出 的 “应 用 程序 ”菜单 底部 ， 
ee 选项， 此 时 系统 弹出 “Solid Edge 选项 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 

选项 ,在 右 侧 投影 第 度 区 域 选 中 全 第 一 第 名单 选项 , 然后 单 击 上 确定 jx 包 ， 

完成 投影 角 的 设置 。 
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Step3. 选择 零件 模型 。 单 击 图 纸 视图 区 域 的 “视图 向 导 ” 按 钮 员 ， 系 统 弹出 图 10.4.4 
所 示 的 “选择 模型 ”对 话 框 。 在 | 部 络 p 转 5 下 拉 列 表 中 选择 目录 
D:\sest4.1\work\ch10\ch10.04， 然 后 选择 “body.par” 模 型 ， 单 击 是 于 加 | 近 馈 ， 此 时 系统 弹 


出 图 10.4.5 所 示 的 “图 纸 视 图 创建 回 导 ”对 话 杠 (一 )， 然 后 设置 图 10.4.5 所 示 的 参数 ， 
单 市 对 | 








国 | 选择 模型 








查找 范围 加 回 at 下。 


人 和 WW) 六 属性 是 ) 












交 件 名 (0D: | 打开 必 ) | 
其 件 兴 型 于) | 和 雪 件 立 档 Bt. par) ”| 职 消 | 
三 以 只 恕 方式 打开 民 ) 帮助 00 | 


尘 项 (0). .| 搜索 .| 
] 4 
10.4.4 “选择 模型 ”对 话 框 


图 故宫 图 名 建 向导 
零件 和 饭 侈 图纸 视图 选项 
上 谨 计 要件 血 ) 
本 站 神 索 件 辣 ) 
全, 民 于 图 样 公 1 
ENI 株 型 视图 : | 无 选择 "| 


IY 包含 模型 视图 中 的 FMI 尺寸 
I 也 括 模 型 视图 中 的 FNI 注释 


lw 显示 管 中 心 线 忆 ] 


在 以 下 视图 中 显示 隐 减 这: 
[正视 图 恬 ) 
厂 轴 测 图 仿 ) 

在 以 下 视图 中 显示 相 切 过 ， 





高 旺 心 ]. . . | 
im | 了 六 | < 2 | 


10.4.5 “图 纸 视 图 创建 癌 导 ” 对 话 框 (一 ) 


Step4. 些 时 系统 弹出 图 10.4.6 所 示 的 “图 纸 视 图 创建 回 导 ”对 话 杠 (二)， 然 后 在 
市 名 视图 加 x 成 下 而 选择 攻 国 六/ 贡 ， 单 讲话 二 到 |; 包 ， 
说 明 : 如果 草 名 钢 国 妈 ; 反 域 下 面 的 图 纸 视图 方向 满足 不 了 设计 需求 ,此 时 还 可 以 通过 “图 
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纸 视图 创建 向 导 ” 对 话 框 中 的 J 定制 | 拉 馈 来 定制 视图 的 方向 。 当 单 二 美制 多 yj 


钮 时 ， 


系统 弹出 图 10.4.7 所 示 的 “定制 方向 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 改变 视图 的 方位 ， 


定制 完成 后 单 击 | 曾 | 按钮 ， 系统 会 弹出 图 10.4.8 所 示 的 “图 纸 视图 创建 向 导 ” 对 话 框 (三 )。 
用 户 可 以 根据 自己 的 需要 ， 指 定 附 加 的 图 纸 视图 ,该 附加 图 纸 视图 是 相对 于 在 上 一 步 中 选 
择 的 视图 投影 生成 的 ， 也 可 在 此 步骤 不 选 附 加 的 图 纸 视图 ， 而 在 后 面 添加 相关 的 视图 . 


Al: 
A2: 
A3: 
A4: 
A3: 
A0: 
A7: 


图 故宫 图 名 建 向 导 


图 级 视图 方向 
闻名 饮 图 总 ) 


由 Imett1le 


trimetric 


定制 下) | 











和 |。 了 | < 上 -和 步 四 [区 加 下 5 四 | 
10.4.6 “图 纸 视 图 创建 癌 导 ”对 话 框 (二 ) 





“| | 朗 向 emm) 


A2 A3 A4 A5S A6 AI/ 








10.4.7 “定制 方 辐 ”对 话 框 
图 10.4.7 所 示 的 “定制 方向 ”对 话 框 中 的 部 分 命令 的 说 明 如 下 : 


激活 一 个 零件 ， 可 选择 面 或 边 作 为 “正视 面 ” 和 “对 齐 边 ”的 输入 。 
在 活动 视图 中 切换 着 色 和 带 边 着 色 的 显示 模式 。 

可 以 绕 X、Y、Z 轴 或 视图 中 心 旋转 。 

可 以 绕 选 定 的 面 进行 旋转 。 

选择 零件 的 常规 视图 ( 正 交 或 正 等 测 ) 。 

可 以 将 选 定 的 面 转 到 前 面 

可 以 将 选 定 的 零件 的 边 调整 到 指定 的 方向 或 角度 。 
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A8: 在 “定制 方向 ”窗口 中 打开 或 关闭 透视 图 。 
A9: 指定 透视 角度 。 


Al10: 指定 零件 的 旋转 角度 。 


莽 了 视图 闻 娃 向导 











图 10.4.8 “图 纸 视 图 创建 癌 导 ”对 话 框 (三 ) 


Step5. 设置 视图 的 比例 。 在 图 10.4.9 所 示 的 “视图 向 导 ” 命 令 条 的 区 1 国 下 拉 列 表 中 
选择 有 





Bl B2 B3 B4 BS BO B7 B8 
图 10.4.9 “视图 向 导 ” 命 令 条 

图 10.4.9 所 示 的 “视图 向 导 ” 命 令 条 中 的 命令 的 说 明 如 下 : 
B1: 可 以 重新 定义 视图 方向 。 
B2: 使 用 预定 义 图 纸 视 图 的 样式 映射 。 
B3: 可 以 将 选 定 视图 的 比例 设 为 最 可 能 填 满 图 纸 的 值 。 
B4: 将 新 视图 的 比例 设 为 当前 图 纸 的 比例 。 
B5: 设置 视图 的 比例 。 
B6: 将 图 纸 页 比例 设 为 等 于 正在 放置 的 图 纸 视图 的 比例 。 
B7: 可 以 修改 在 图 纸 视图 中 的 模型 显示 。 
B8: 设置 视图 的 着 色 。 
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Step6. 放置 视图 。 将 鼠标 放 在 图 形 区 ， 会 出 现 视图 的 预览 ， 如 图 10.4.10 所 示 ; 选择 
合适 的 放置 位 置 单 击 以 生成 主 视图 。 














图 10.4.10” 主 视图 预览 
2. 创建 投影 视图 


投影 视图 包括 仰视 图 、 俯 视图 、 石 视图 和 左 视 图 。 下 面 以 图 10.4.11 所 示 的 视图 为 例 ， 
说 明 创建 投影 视图 的 一 般 操 作 过 程 。 











图 10.4.11 ”创建 投影 视图 
Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\chl10\ch10.04\body01.par。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 图 纸 视图 区 域 中 的 图 圭 视 日 命令 ， 系 统 弹出 “ 主 视图 ”命令 条 。 
Step3. 在 系统 早 击 一 个 图 纸 视图 的 提示 下 , 选择 图 10.4.11 中 的 主 视图 作为 投影 的 父 视 


图 。 
Step4. 放置 视图 。 在 主 视 图 的 右 侧 单 击 ， 生 成 左 视 图 : 然后 再 选择 主 视图 ， 在 其 下 方 
合适 的 位 置 单 击 ， 生 成 俯视 图 ; 然后 再 选择 主 视图 ， 在 其 在 下方 合适 的 位 置 单 击 ， 生 成 轴 
测 图 。 



































10.4.2 ”视图 的 操作 
1， 移动 视图 和 锁定 视图 移动 


在 创建 完 主 视图 和 投影 视图 后 ， 如 果 它 们 在 图 样 上 的 位 置 不 合适 、 视 图 间距 太 小 或 大 
大 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 需要 移动 视图 。 具 体 方法 为 : 把 鼠标 放 在 图 纸 视 图 上 当 视 图 高 亮 
显示 时 单 击 鼠 标 左 键 ， 此 时 显示 出 视图 的 虚线 边界 杠 ， 将 鼠标 停放 在 视图 的 虚线 杠 上 ， 按 
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住 鼠 标 左 键 并 移动 至 合适 的 位 置 后 放 开 。 

当 视 图 的 位 置 放置 好 了 以 后 ， 可 以 单 击 该 视图 ， 在 弹出 的 “选择 ”命令 条 中 单 击 昌 人命 
令 ， 使 其 不 能 被 移动 ， 然 后 在 空白 处 单 击 鼠标 左 键 。 当 把 鼠标 再 放 在 该 图 上 时 ， 该 视图 右 
上 角 会 显示 鲁 图 标 ， 表 明 该 视图 被 锁定 ， 不 能 被 移动 。 

说 明 :， 当 需要 移动 锁定 的 视图 时 ， 可 以 先 单 击 该 视图 ， 然 后 在 弹出 的 “选择 ”命令 条 
中 单 击 | 旦 按钮， 解除 锁定 














2， 对 齐 视 图 


根据 “高 平 章 、 长 对 正 ” 的 原则 〈 即 左 、 右 视图 与 主 视 图 水 平 对 齐 ， 作 、 仰 视图 与 主 
视图 竖 耳 对齐 )， 用 户 移 动 投影 视图 时 ， 只 能 模 癌 或 纵 癌 移动 视图 。 在 图 形 区 中 选中 要 移动 
的 视图 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 由“ 基 除 [让 命 令 ， 如 图 10.4.12 所 示 ， 然 后 在 图 
形 区 单 击 要 删除 的 对 齐 虚线 , 可 移动 视图 至 任意 位 置 。 当 用 户 再 次 右 击 选 择 早 “ 叶 凌 计 呈 
令 时 ， 系 统 弹 出 图 10.4.13 所 示 的 “创建 对 齐 ” 命 令 条 。 在 “创建 对 章 ” 命 令 条 中 选择 对 齐 
的 类 型 ， 然 后 单 击 要 对 齐 的 图 纸 视图 ， 被 移动 的 视图 又 会 自动 与 选择 的 视图 对 齐 。 





























命 


| 区 eta 

国 | 复制 Ctrl+C 更 新 视图 

为 粘贴 下 转换 为 20 视图 
取消 栽 草 

B | 创建 对 齐 

枫 】 删 除 对 齐 | 和 | 添加 断裂 线 

蝇 保持 对 齐 入 | 设置 图 纸 袖 图 深度 
适 人 图 纸 视图 
在 视图 中 给 制 窗 | 属性 





Cl C2 C3 C4 CS 
图 10.4.13 “创建 对 齐 ” 命 令 条 


图 10.4.13 所 示 的 “创建 对 齐 ” 命 令 条 中 的 按钮 的 说 明 如 下 : 
C1: 可 以 设置 图 纸 视图 对 齐 位 置 。 其 中 包括 是 上 
C2: 创建 图 纸 视图 的 横向 对 齐 。 

C3: 创建 图 纸 视图 的 纵向 对 齐 。 

C4: 创建 图 纸 视 图 间 的 平行 对 齐 。 
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C5: 创建 图 纸 视图 问 的 重 直 对 齐 

3， 旋转 视图 

右 击 要 旋转 的 视图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 禄 昼 竹 命令， 系统 弹出 图 10.4.14 
所 示 的 “高 质量 视图 属性 ”对 话 框 。 在 “高 质量 视图 属性 ”对 话 框 左下 方 旦 各 骨 民 区]; 的 文 
本 框 中 输入 旋转 的 角度 值 ， 单 击 碟 用 节 | 钮 ， 视 图 即 发 生 旋 转 ， 然 后 单 击 一 职 油 |j; 
钮 ， 完 成 视图 的 旋转 操作 。 











4. 删除 视图 


要 将 某 个 视图 删除 ， 可 先 选 中 该 视图 ， 然 后 直接 按 Delete 键 ， 系 统 弹 出 图 10.4.15 所 示 
的 “Solid Edge ST4” 对 话 框 ， 单 击 E 站 按钮 即 可 删除 该 视图 。 








轴 高 质量 视图 尾 性 - 主 视图 - [body, par] 
常规 | 显示 “| 标题 “| 剖面 | 注释 | 模型 选项 | 着 色 和 颜色 | 高 级 | 


描述 烟 ): | - 


图 约 tH : | 图 页 1 "| 


视图 比 倒 | 
视图 坐标 东 名) 
[solia Edge 默认 设置 "| 轴 芒 ): [x 辐 





语 图 怨 视 图 吓 模 型 几何 慎 的 最 新 视图 。 


取消 ”| 应用 | 帮助 | 


图 10.4.14 “高 质量 视图 属性 ”对 话 框 











10.4.15 “Solid Edge ST4” 对 话 框 


10.4.3 ”视图 的 显示 模式 








在 Solid Edge 的 工程 图 模块 中 选中 视图 ， 系 统 弹 出 图 10.4.16 所 示 的 “选择 ”命令 条 。 
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利用 “选择 ”命令 条 中 的 选项 可 以 设置 视图 的 显示 模式 。 下 面 介 绍 几 种 一 般 的 显示 模式 。 





DI D2 D3 D4 DS D6 
图 10.4.16 “选择 ”命令 条 
图 10.4.16 所 示 的 “选择 ”命令 条 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 : 
D1: 可 以 显示 标题 文本 。 
D2: 显示 视图 的 注释 。 
D3: 可 打开 属性 对 话 框 。 
D4: 可 修改 选中 图 纸 视图 的 视图 边界 。 
D5: 设置 选中 视图 的 着 色 显 示 。 
D6: 可 锁定 选中 图 纸 视图 的 当前 位 置 。 
。 | 多 | (未 着 色 )， 显示 不 着 色 视图 ， 如 图 10.4.17 所 示 。 
。 (着 色 ): 视图 以 上 色 零 件 的 颜色 显示 ， 如 图 10.4.18 所 示 。 
四 | ( 带 边 着 色 )， 显示 带 边 的 着 色 视 图 ， 如 图 10.4.19 所 示 。 











e@ 前 | ( 灰 度 着 色 )， 显示 具有 灰色 着 色 的 视图 ， 如 图 10.4.20 所 示 。 
e@ ”六 | ( 带 边 灰 度 着 色 )， 显 示 带 边 的 灰色 着 色 视图 ， 如 图 10.4.21 所 示 。 


a 





图 10.4.17 “未 着 色 ” 显 示 模 式 ”图 10.4.18 “着 色 ” 显 示 模 式 图 10.4.19 “ 带 边 着 色 ” 显 示 模 式 


gr 


图 10.4.20 “ 灰 度 着 色 ” 显 示 模 式 图 10.4.21 “ 带 边 灰 度 着 色 ” 显 示 模 
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pal 





1. 下 面 以 图 10.4.22 为 例 ， 说 明 如 何 将 视图 设置 为 工 | 显 示 状 态 


Stepl. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch10\ch10.04\body02.dft。 

Step2. 选择 视图 。 在 图 形 区 选中 图 10.4.19 所 示 的 图 纸 视 图 。 

Step3. 在 系统 弹出 “选择 ”命令 条 中 “着 色 选 项 ”的 下 拉 列 表 选 择 “ 未 着 色 ” 按 钮 开 ，， 
结果 如 图 10.4.17 所 示 。 

说 明 : 如 果 视 图 显示 状态 没有 发 生变 化 ， 此 时 可 单 击 图 纸 视 图 区 域 中 的 | 人 按钮 . 

















2. 下 面 以 图 10.4.23 为 例 ， 说 明 如 何 设 置 视 图 中 边线 的 隐藏 与 显示 
Stage1. 通过 视图 属性 来 调整 


Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\chl10\ch10.03\body02.dft。 

Step2. 在 图 形 区 选中 图 10.4.22 所 示 的 图 纸 视 图 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 订单 中 
选择 图 -由 | 光 项 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “高 质量 视图 属性 ”对 话 框 中 单 击 垩 到 选项 卡 ， 然 后 在 
迹 正 索 嵌 的 显示 区 域 中 选中 [也 隐 沽 过 样 未 邮 1: 复 选 框 。 


Step4. 单 击 “ 高 质量 视图 属性 ”对 话 框 的 确定 | 校 钮 ， 结 果 如 图 10.4.23 所 示 。 























图 10.4.22 “未 着 色 ” 显 示 模 式 图 10.4.23 “隐藏 线 可 见 ” 显 示 模 式 
Stage2. 通过 边 命 令 来 调整 。 


Step1. 选择 命令 。 单 击 主 页 选项 卡 下 面 的 “隐藏 边 ”按钮 号 | 
Step1. 在 系统 在 视图 中 早 击 要 隐 咯 的 也 的 提示 下 ， 在 图 纸 视图 中 单 击 图 10.4.24 所 示 的 边 ， 
结果 如 图 10.4.25 所 示 。 





选择 此 边 % 





图 10.4.24 定义 要 隐藏 的 边 图 10.4.25 “隐藏 后 ”的 显示 模式 
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说 明 : 如 果 要 显示 隐藏 边 ， 可 通过 单 击 主页 选项 卡 “ 边 ”区 域 中 的 “显示 边 ”按钮 回 |， 
然后 在 图 纸 视 图 中 单 击 要 显示 的 边 ， 即 可 将 隐藏 边 显示 出 来 。 


10.4.4 ”创建 辅助 视图 


辅助 视图 类 似 于 投影 视图 ， 但 它 是 垂直 于 现 有 视图 中 参考 边线 的 展开 视图 。 下 面 以 图 
10.4.26 为 例 ， 说 明 创 建 辅助 视图 的 一 般 过 程 。 


选取 此 直线 





图 10.4.26 创建 辅助 视图 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\ch10\ch10.03\body03.dft。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 主 页 选项 卡 图 纸 视图 区 域 中 的 只 博 肌 视 因 命 令 ， 系 统 弹出 “辅助 
视图 ”命令 条 。 

Step3. 选择 折 锻 线 。 在 系统 里 击 折 滞 线束 早 击 以 显示 折 坪 纺 的 第 一 个 点 的 提示 下 ， 选 
取 图 10.4.26 所 示 的 直线 作为 投影 的 参考 边线 。 

说 明 : 也 可 选取 直线 上 的 两 个 端点 作为 参考 边线 。 

step4. 放置 视图 。 先 在 主 视图 右 侧 附 近 单 击 放置 视图 , 然后 将 生成 的 辅助 视图 移动 到 
合适 的 位 置 (图 10.4.26)， 完 成 操作 。 


10.4.5 ”创建 全 剂 视 图 





全 前 视图 是 用 前 切面 完全 地 剖 开 零件 所 得 的 痢 视 图 。 下 面 以 图 10.4.27 为 例 ， 说 明 创建 
全 剖 视 图 的 一 般 过程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\chl0\ch10.04\body05.dft。 

Step2. 创建 切 制 平面 ,选择 主页 选项 卡 图 纸 视 图 区 域 中 的 咒 切 外 
制 平面 ”命令 条 。 

Step3. 单 击 图 形 区 的 图 纸 视 图 , 绘制 图 10.4.27 所 示 的 直线 作为 剖 切 线 。 然后 单 击 “ 关 
闭 切割 平面 ”按钮 图 ， 返 回 到 前 一 个 环境 。 

Step4. 定义 视图 方 同 。 在 图 10.4.28 所 示 的 箭头 一 侧 单 击 ， 完 成 视 网 方 癌 的 定义 。 

Step5. 创建 剖 视图 。 选 择 主页 选项 卡 | 图 纸 视图 区 域 中 的 加 章 闹 图 命令 ， 系 统 弹出 “ 剖 








命令 , 系统 弹出 “ 切 
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Step6. a 选取 图 10.4.27 所 示 的 剖 切 线 为 切 制 平面 。 
Step7. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 和 生成 全 剖 视 图 ， 结 果 如 图 10.4.29 所 示 。 














图 10.4.28 ”定义 视图 方向 图 10.4.29 全 剖 视 图 


10.4.6 ”创建 阶 柳 神 视图 





阶梯 剖 视 图 属于 2D 截面 视图 ， 其 与 全 误 视 图 在 本 质 上 没有 区 别 , 但 它 的 截面 是 偏 距 截面 ， 
创建 阶梯 剖 视 图 的 关键 是 创建 好 偏 距 截面 ， 可 以 根据 不 同 的 需要 创建 偏 距 截 面 来 实现 阶梯 剖 
视 ， 以 达到 充分 表达 视图 的 需要 。 下 面 以 图 10.4.30 为 例 ， 说 明 创 建 阶梯 剖 视 图 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4. a .dft。 

Step2. 创建 切割 平面 .选择 主页 选项 卡 | 图纸 视 图 区域 中 的 光世 到 命令 , 系统 弹出 “ 切 
制 平面 ”命令 条 。 

Step3. 单 击 图 形 区 的 图 纸 视图 ， 绘制 图 10.4.31 所 示 的 直线 作为 剖 切 线 。 然 后 单 击 “ 关 
闭 切 割 平面 ”按钮 请 ， 运 回 到 前 一 个 环境 ， 

注意 : 绘制 的 剖 切 线 各 个 图 元 必须 首尾 相连 在 一 起 ， 不 能 形成 一 个 封闭 的 环 路 ， 图 元 
之 间 不 能 有 交叉 部 分 

Step4. 定义 视图 方 同 。 在 图 10.4.32 所 示 的 箭头 一 侧 单 击 ， 完 成 视图 方 同 的 定义 。 























第 10 章 工程 图 制作 389 


Step5. 创建 剖 视 图 。 选 择 主页 选项 卡 图 纸 视图 | 区 域 中 的 四 剂 流 图 命令， 系统 弹出 “ 训 
视图 ”命令 条 。 


Step6. 定义 切割 平面 。 选 取 图 10.4.31 所 示 的 剖 切 线 为 切割 平面 。 





Step7. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 生 成 阶梯 齐 视 图。 结果 如 图 10.4.30 所 示 。 


绘制 此 三 条 直线 








民 OO On 
LO 0O 可 
图 10.4.30 ”创建 阶梯 剂 图 10.4.31 ”定义 切割 平面 图 10.4.32 ”定义 视图 方 辐 


10.4.7 ”创建 旋转 痢 视 图 





旋转 剖 视 图 是 完整 的 截面 视图 ， 但 它 的 截面 是 一 个 偏 距 截面 〈 因 此 需要 创建 偏 距 剖 截 
面 )。 其 显示 绕 某 一 轴 的 展开 区 域 的 截面 视图 ， 且 该 轴 是 一 条 折线 。 下 面 以 图 10.4.33 为 例 ， 
说 明 创建 旋转 谢 视 图 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sest4.1\work\chl0\ch10.04\revolved_cutting_view01.dft。 

Step2. 创建 切割 平面 。 选 择 主页 选项 卡 图 纸 视图 区 域 中 的 贺 切 时 二 可 命令 , 系统 弹出 “ 切 
割 平 面 ”命令 条 。 

Step3. 单 击 图 形 区 的 图 纸 视图 ， 绘 制图 10.4.33 所 示 的 直线 作为 前 切线。 然后 单 击 “ 关 
闭 切割 平面 ”按钮 请， 返回 到 前 一 个 环境 

Step4. 定义 视图 方 回 。 在 图 10.4.34 所 示 的 箭头 一 侧 单 击 ， 完 成 视图 方 癌 的 定义 。 

Step5. 创建 剖 视图 。 选 择 主页 选项 卡 | 图 纸 视图 区 域 中 的 加 齐 视 加 命令 ， 系 统 弹出 “ 剖 
视图 ”命令 条 。 

Step6. 定义 剖 切 线 。 选 取 图 10.4.34 所 示 的 痢 切 线 。 

Step7. 定义 折 玛 线 。 在 “ 剖 视 图 ”命令 条 中 单 击 氏 按 钮 ， 然 后 单 击 绘制 的 竖 直 线 为 
要 显示 的 折 礁 线 ， 此 时 在 图 形 区 域 显示 旋转 剖 视图 的 预览 

Step8. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 生 成 旋转 前 视图。 结果 如 图 10.4.35 所 示 。 

说 明 : 如 果 单 击 绘制 的 斜 线 (图 10.4.36) 为 要 显示 的 折 和 有 登 线 时 ， 此 时 生成 的 旋转 剖 视 
图 如 图 10.4.37 所 示 。 
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剂 面 3- 
CX 
(© 
《9 六 选取 此 剖 切 线 
、 为 切割 平面 
| | 
图 10.4.33 ”绘制 前 切线 图 10.4.34 ”定义 视图 方 同 图 10.4.3$ ”旋转 剖 视 图 
折 普 线 
| 属 二 
图 10.4.36 ”旋转 冲 视 图 图 10.4.37 旋转 剖 视 图 


10.4.8 创建 局 部 剖 视 图 


局 部 剖 视图 是 用 章 切 面 局 部 地 痢 开 零件 所 得 的 前 视图 。 下 面 以 图 10.4.38 为 例 ， 说 明 创 
建 局 部 剖 视 图 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl10\ch10.04\connecting_base.dft。 

Step2. 选择 主页 选项 卡 图纸 视 图 区 域 中 的 加 及 部 市 命令 ， 系 统 弹出 “局 部 剖 ” 命 令 条 。 

Step3. 在 系统 选 拌 图 穆 视 图 |[ 汉 制 轮 忆 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选择 主 视图 来 绘制 轮 廊 。 绘 
制图 10.4.39 所 示 的 样 条 曲线 作为 剖 切 范围 。 然 后 单 击 “ 关 闭 局 部 剖 ” 按 钮 国 ， 返回 到 前 一 
个 环境 。 

注意 : 绘制 的 样 条 曲线 要 封闭 。 

Step4. 定义 深度 参考 。 选 择 图 10.4.39 所 示 的 圆心 作为 深度 参考 放置 视图 。 

说 明 : 在 定义 剖 视 图 的 深度 时 ， 可 以 在 “局 部 剖 ” 命 令 条 中 的 剖 芭 :文本 框 中 输入 数 
值 来 确定 ， 也 可 以 在 其 他 正 交 视图 中 指定 。 

Step5. 定义 要 剖 的 图 纸 视图 。 在 图 形 区 选择 主 视图 为 要 剖 的 图 纸 视图 ， 完 成 操作 。 

说 明 : 在 选择 要 训 的 图 纸 视 图 时 ， 可 以 是 正 交 视图 ， 也 可 以 是 轴 测 视图 。 
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mt 心 





10.4.38 ”创建 局 部 训 视 图 图 10.4.39 绘制 剖 切 线 


10.4.9 创建 局 部 放大 图 





局 部 放大 图 是 将 零件 的 部 分 结构 用 大 于 原 图 形 所 采用 的 比例 画 出 的 图 形 ， 根 据 需 要 可 
以 放大 视图 、 剖 视图 和 断面 图 ， 放 置 时 应 尽量 放 在 被 放大 部 位 的 附近 。 下 面 介绍 创建 局 部 
放大 图 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl0\ch10.04\connecting01.dft。 

Step2. 选择 主页 选项 卡 图 纸 视图 区 域 中 的 | 加- 局 部 基 二 图 命令， 系统 弹出 图 10.4.40 所 示 
的 “局 部 放大 图 ”命令 条 。 

Step3， 定义 放大 比例 。 在 “局 部 放大 图 ”命令 条 “比例 ”下 拉 列 表 中 选择 加， 











El E2 EE3 E4 
10.4.40 “局 部 放大 图 ”命令 条 


图 10.4.40 所 示 的 “局 部 放大 图 ”命令 条 中 的 部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 

El: 设置 放大 图 的 视图 比例 。 

E2: 剖 切 范围 为 圆 形 的 关联 局 部 放大 图 。 

E3: 定义 局 部 放大 图 剖 切 范围 的 轮 契 。 当 选择 此 按钮 时 ， 选 择 一 个 要 放大 的 视图 ， 
后 绘制 剖 切 范围 的 轮 廉 ( 图 10.4.41 ) ， 然 后 单 击 欧 按钮 ， 选 择 一 个 合适 的 位 置 单 击 ， 结 果 
如 图 10.4.42 所 示 。 

ee 独立 的 局 部 放大 图 原 视图 做 修改 时 不 会 发 生 

io 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
4 谤 的 局 部 放大 图 选项 来 将 其 转换 ， 
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图 10.4.41 定义 训 切 范围 图 10.4.42 局 部 放大 图 
Step4. 绘制 剖 切 范围 。 绘 制图 10.4.43 所 示 的 圆 作 为 剖 切 范围 。 
Step5. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 完 成 操作 ， 结 果 如 图 10.4.44 所 示 。 


剖面 -A ”绘制 此 图 









图 10.4.43 ”定义 训 切 范围 10.4.44 ”创建 局 部 放大 图 
10.4.10 ”创建 断裂 视 医 


在 机 械 制 图 中 ， 经 常 遇 到 一 些 细 长 形 的 零 组 件 ， 知 要 反映 整个 零件 的 尺寸 形状 ， 需 用 
大 幅面 的 图 纸 来 绘制 。 为 了 既 市 省 图 纸 幅 面 ， 又 可 以 反映 等 件 形状 尺寸 ， 在 实际 绘图 中 党 
采用 断 作 视图 。 断 像 视图 指 的 是 从 零件 视 几 中 删除 选 定 两 点 之 间 的 视图 部 分 ， 将 余下 的 两 
部 分 合并 成 一 个 带 断 裂 线 的 视图 。 下 面 以 图 10.4.45 为 例 ， 说 明 创建 断裂 视图 的 一 般 过 程 。 


图 10.4.45 ”创建 断裂 视图 
Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl10\ch10.04\break.dft。 
Step2. 选择 命令 。 在 视图 上 右 击 , 然后 在 系统 弹出 的 亲 单 中 选择 W 呈 i 
系统 弹出 图 10.4.46 所 示 的 “添加 断裂 线 ” 命 令 条 ， 同 时 图 纸 视 图 中 会 显示 一 条 直线 ， 它 与 
光标 一 起 在 图 纸 视 图 区 域内 移动 。 
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[germal "| 二 国 | 澡 | 断口 : [12.70 mm "| 和 高度 各 -1): | .50 = 符号 :BB 完成 | 


Fl F2 F3 F4 FS F6 F7 
10.4.46 “添加 断裂 线 ” 命 令 条 
图 10.4.46 所 示 的 “添加 断裂 线 ” 命 令 条 中 的 部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 
Fl: 设置 断 复 线 的 样式 ， 
F2: 设置 断 象 线 的 方向 为 重 直 方向 。 
F3: 设置 断 勾 线 的 方向 为 水 平方 向 。 
F4: 设置 断 象 线 的 线 型 。 
F5: 设置 断裂 线 间 的 间距 。 
F6: 设置 断 聚 线 的 高 度 。 
F7: 设置 断 私 线 中 类 型 的 符号 个 数 。 
Step3. 放置 第 一 条 折断 线 ， 如 图 10.4.47 所 示 。 
Step4. 放置 第 二 条 折断 线 。 如 网 10.4.47 所 示 。 


第 一 条 断裂 线 第 二 条 断裂 线 


~ 4 
~ 
|] 


图 10.4.47 放置 断裂 线 
Step5. 设置 断裂 线 的 线 型 。 在 “添加 断裂 线 ” 命 令 条 中 单 击 i 榨 钮 ， 然 后 在 下 拉 列 表 
中 选择 符 六 ” “和 洗 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
Step6. 单 击 “ 添 加 断裂 线 ” 命 令 条 中 的 胺 钮 ， 完 成 操作 。 





10.5 尺寸 标注 








尺寸 标注 是 工程 图 中 一 个 重要 的 坏 市 ， 与 模型 是 相关 联 的 ， 在 模型 中 改变 尺寸 会 反映 
到 工程 图 中 。 尺 寸 标注 的 好 坏 直 接 影响 到 图 纸 数据 的 准确 性 和 在 制造 中 的 可 行 性 。 尺 寸 标 
注 不 仅 能 在 2D 图 中 进行 标注 ， 而 且 也 能 在 轴 测 图 中 标注 。Solid Edge 的 工程 图 模块 主要 通 
过 图 10.5.1 所 示 的 “尺寸 ”按钮 区 中 的 按钮 进行 尺寸 标注 (工具 条 中 灰色 按钮 只 有 在 选择 
了 特定 元 素 后 才 可 以 使 用 )。 
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-2 p 区 电量 | 总 


图 10.5.1 “尺寸 ”按钮 区 
10.5.1 智和 EE 尺寸 标 注 








智能 尺寸 标注 用 来 标注 任意 单一 元 素 或 任意 两 个 元 素 间 的 距离 或 角度 等 尺寸 。 尺 寸 的 
类 型 取决 于 选取 的 对 象 元 素 。 下 面 以 图 10.5.2 为 例 ， 说 明智 能 尺寸 标注 的 一 般 过 程 。 





10.5.2 ”智能 尺寸 标注 
Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl0\ch10.05\dimension01.dft。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 县 囊 区 域 中 的 局 让 命令， 系统 弹出 图 10.5.3 所 示 的 


人 
“智能 乒 寸 ”命令 条 。 


jl| 状 |[ ， 辐 Fm 加 滋 | 加 
| 





10.5.3 “智能 尺寸 ”命令 条 
10.5.3 所 示 的 “智能 尺寸 ”命令 条 中 的 按钮 和 文本 框 的 说 明 如 下 : 
e 用 于 设置 驱动 尺寸 和 从 动 尺寸 的 切换 ， 





® : 测量 选 定 元 素 的 长 度 。 

© 测量 选 定 元 素 的 角度 

全 测量 选 定 元 素 的 半径 

© 测量 选 定 元 素 的 直径 

© : 测量 选 定 元 素 沿 法 向 平面 的 直径 。 

© : 将 一 条 投影 线 放 在 半径 尺寸 上 。 当 圆 狐 的 半径 比较 大 的 时 候 ， 需 要 对 尺 


寸 线 进行 截断 ， 此 时 在 尺寸 标注 时 可 按 下 此 按钮 ， 选 择 图 10.5.4 所 示 的 圆 陶 ， 然 
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后 单 击 点 1， 拖 动 和 鼠标 ， 单 击 点 2， 完 成 标注 。 
选取 此 圆 浙 





图 10.5.4 定义 参照 对 象 
加 | 按钮 : 设置 对 称 直径 的 显示 方式 ， 显 示 全 部 或 显示 一 半 。 当 采用 对 称 直径 标注 
时 才 可 用 。 
@ 加 | 按钮 添加 尺寸 的 前 级 。 当 单 击 此 按钮 和 时， 系统 会 弹出 图 10.5.5 所 示 的 “尺寸 
前 级 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 根据 所 需 设 置 相关 和 参数。 设置 好 的 参数 在 “启用 前 级 ”按钮 
团 守护 下 的 清 况 下 在 图 纸 上 才 可 以 显示 出 来 ， 





妆 
符号 和 值 外 1 加 | 上 里 后): 


特殊 字符 : 


前 1 | 了 | 后 如 由 ): 
| 
西 百 百 西 匠 百 Mi 


站 全 考 不 十: 





各 型] 司 | 是 了 | 守 测 生 | 人 下 标 术 平 对 章 位 ): 
智能 评 度 : ”公差 带 : 区 | 
ge BDIeIol 





10.5.5 “尺寸 前 级 ”对 话 框 








@ : 尺寸 前 组 的 居 用 。 

e : 设置 尺寸 的 类 型 。 其 中 包括 刁 村 额定 、 闪 会 过、 关 、 
本 [Xx]】 参考 、 上 gj」 筷 标 往 、 央 日 共 8 个 类 型 

@ : 设置 尺寸 值 的 检查 显示 。 

e : 设置 角度 尺寸 内 角 和 外 角 的 显示 。 

© : 按 逆 时 针 方 向 测量 角度 的 大 小 ，。 

@ : 设置 尺寸 的 相 切 显示 。 





e Fe 国 林 村 设置 当前 标注 文本 的 高 度 

e |12 到 文本 框 : 设置 标注 尺寸 值 的 小 数位 数 ， 

@ +| 梧 文 本 框 : 设置 公差 的 上 限 值 . 

e@ -[ 于 六 未 框 : 设置 公差 的 下 限 值 。 

Step3. 标注 水 平 尺寸 。 选 取 图 10.5.6 所 示 的 直线 ， 然 后 选择 合适 的 位 置 放置 尺寸 ， 完 
成 标注 。 
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Step4. 标注 其 他 尺寸 。 结 果 如 图 10.5.7 所 示 。 


说 明 : 若 标 注 的 文本 高 度 太 小 ， 可 修改 文本 的 高 度 值 ， 标 注 其 他 尺寸 详细 过 程 可 参照 
第 四 章 尺寸 标注 的 相关 内 容 。 


选取 此 直线 








图 10.5.6 标注 水 平 尺寸 图 10.5.7 标注 其 他 尺寸 


10.5.2 则 距 尺 寸 标 注 





间距 尺寸 标注 用 来 标注 任意 单一 元 素 或 关键 点 之 间 的 线性 尺寸 。 可 将 线性 尺寸 堆 县 起 
来 也 可 将 其 成 链 式 放置 。 下 面 以 图 10.5.8 为 例 ， 说 明 间 距 尺寸 标注 的 一 般 过 程 。 


42.5 





a) 链 式 b) 堆 短 式 
图 10.5.8 ”间距 尺寸 标注 
Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl0\ch10.05\dimension01.dft。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 主见 选项 卡 | 本 于 区域 中 的 和 命令， 系统 弹出 图 10.5.9 所 示 的 


“间距 ”命令 条 。 





圈 | 国 ”， 同 Fa 国 | 区 | 国人 | 个 | 各 | > 加 | :Ta 
| 和 [各 | 国 |S 印 | 国 夺 ] -各 
图 10.5.9 “间距 ”命令 条 
10.5.9 所 示 的 “间距 ”命令 条 中 的 部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 
@ | 水/ 坚 直 J 洗 项 :设置 尺寸 的 方位 。 其 中 包括 攻读 、 


| 、 、 5 ec 
2 按钮 : 用 于 设置 尺寸 标注 的 角度 。 在 标注 尺寸 时 可 以 平行 于 某 一 轴线 。 在 标注 
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时 ， 在 东平/ 至 直 “加 的 下 拉 列 表 中 选择 上 生生 贰 ， 伏 后 单 去 |[ 熬 | 掖 知 ， 选 取 如 
10.5.10 所 的 线 为 参照 ， 然 后 选择 两 点 进行 标注 ， 结 果 如 图 10.5.10 所 示 。 
Step3. 标注 尺寸 。 选 取 图 10.5.11 所 示 的 直线 1 和 直线 2， 然 后 在 合适 的 位 置 单 击 以 放 
置 民 可 : 
Step4. 标注 其 他 尺寸 。 选 10.5.11 所 示 的 直线 3， 然 后 成 链 式 放置 如 图 10.5.8a 所 示 ， 成 
堆 登 式 放置 如 图 10.5.8b 所 示 。 








直线 1 
选取 此 线 为 参照 











图 10.5.10 “定义 参照 对 象 图 10.5.11 定义 参照 对 象 


10.5.3 ”角度 尺寸 标注 


角度 尺寸 标注 用 来 标注 测量 元 取 或 关键 点 之 间 的 角度 尺寸 。 下 面 以 图 10.5.12 为 例 ， 说 
明 角 度 尺寸 标注 的 一 般 过 程 。 






在 此 处 单 击 在 此 处 单 击 


图 10.5.12 角度 尺寸 标注 

Step1. 打开 文件 Di\sest4.1\work\ch10\ch10.05\dimension01.dft。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 | 及 定 区 域 中 的 旱 命 令 ， 系统 弹 出 “ 夹 角 ” 命 令 条 。 
在 “尺寸 方位 ”下 拉 列 表 中 选择 阳光 项 。 

Step3. 标注 角度 尺寸 60。 选 取 图 10.5.13 所 示 的 直线 1 和 直线 2， 然 后 在 图 10.5.12 所 
示 的 位 置 处 单 击 ， 完 成 标注 。 

说 明 : 光标 移动 的 位 置 不 同 ， 角 度 尺 寸 的 值 也 不 同 。 

Step4. 标注 角度 尺寸 236.4。 在 “来 角 ” 命 令 条 “尺寸 方位 ”下 拉 列 表 中 选择 对 
项 。 








YAx 、 eg > 66 2?? > 『 妆 | 
Step5. 依次 选取 图 10.5.14 所 示 的 点 1、 点 2 和 点 3， 然 后 在 “ 夹 角 ” 命 令 条 中 单 击 心 
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按钮 (或 按 住 Ctrl 键 )， 在 图 10.5.12 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 完 成 标注 。 








图 10.$.13 ”定义 参照 对 象 图 10.5.14 ”定义 参照 对 象 


10.5.4 ”坐标 尺寸 标注 





坐标 尺寸 标注 用 来 标注 从 一 个 公共 原点 到 一 个 或 多 个 关键 点 或 元 素 的 距离 测量 值 。 当 
想 相 对 于 公共 原点 或 主页 标注 元 素 的 尺寸 时 ， 应 该 使 用 坐标 尺寸 。 可 以 按 任 意 次 序 ， 在 原 
点 的 任意 一 侧 放置 坐标 尺寸 。 下 面 以 图 10.5.15 为 例 ， 说 明 坐 标尺 寸 标注 的 一 般 过 程 。 




















图 10.5.15 ”坐标 尺寸 标注 

Step1. 打开 文件 Di\sest4.1\work\ch10\ch10.05\dimension01.dft。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 | 曼 囊 区域 中 的 型 | 按钮， 系统 弹出 “坐标 尺寸 ” 命 
令 条 。 在 “尺寸 方位 ”下 拉 列 表 中 选择 有 

Step3. 选取 图 10.5.16 所 示 的 直线 ， 然 后 在 图 的 右 侧 合 适 的 位 置 处 放置 尺寸 。 结 果 如 图 
10.5.16 所 示 。 

Step4. 选取 图 10.5.17 所 示 的 直线 ， 然 后 在 图 的 右 侧 合适 的 位 置 处 放置 尺寸 。 结 果 如 图 
10.5.17 所 示 。 





















选取 此 直线 


选取 此 直线 2 
， 2 


12.99 


图 10.5.16 ”坐标 尺寸 标注 1 图 10.5.17 ”坐标 尺寸 标注 2 


Step5. 选取 图 10.5.18 所 示 的 直线 ， 然 后 按 住 Alt 键 , 在 图 10.5.18 所 示 的 点 处 单 击 ， 然 
后 放置 坐标 尺寸 23。 结 果 如 图 10.5.18 所 示 。 
说 明 : 此 处 按 住 Alt 键 可 以 在 尺寸 线 上 添加 一 个 或 多 个 折 弯 。 
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选取 此 直线 


29 


在 此 点 处 单 击 





12.99 


0 


图 10.5.18 ”查看 方向 第 


10.5.5 ” 角 坐 标尺 寸 标 注 





角 坐 标 扩 二 标注 用 来 标注 中 心 点 、 轴 以 及 测量 点 之 间 的 角度 测量 值 ， 所 计算 的 值 是 轴 
与 由 测量 点 到 中 心 点 的 直线 间 的 夹 角 。 下 面 以 图 10.5.19 为 例 ， 说 明 角 坐标 尺寸 标注 的 一 般 








图 10.5.19 ”和 角度 坐标 尺寸 标注 


Step1. 打开 文件 Di\sest4.1\work\chl10\ch10.05\angle.dft。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 县 二 区 域 中 的 各 按钮 ， 系统 弹 出 “角度 坐标 尺寸 ” 
命令 条 。 在 “尺寸 方位 ”下 拉 列 表 中 选择 辆 生生 2 汪 ; 先 页 。 

Step3. 选取 图 10.5.20 所 示 的 点 1 和 点 2， 然 后 在 图 的 右 侧 合 适 的 位 置 处 放置 尺寸 。 结 
果 如 图 10.5.20 所 示 。 

Step4. 选取 图 10.5.21 所 示 的 点 3， 确 认 “ 角 度 坐 标尺 寸 ”命令 条 中 的 [Ge 按钮 被 按 下 ， 
以 逆 时 针 方 向 测量 角度 ;然后 在 图 合适 的 位 置 处 放置 尺寸 ， 结 果 如 图 10.5.21 所 示 。 

Step5. 标注 其 余 角度 坐标 尺寸 ， 详 细 过 程 参照 上 一 步 ， 结 果 如 图 10.5.19 所 示 。 























ED 0" 


图 10.5.20 ”角度 尺寸 标注 1 
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10.5.6 “对称 直径 尺寸 标注 





对 称 卫 径 尺 寸 标注 是 测量 中 心 与 为 一 个 元 素 或 关键 点 之 间 的 距离 的 信 寸 ， 将 该 距离 乘 
以 2 并 将 所 得 的 值 显示 为 和 直径。 必须 使 用 中 心 线 轴 作 为 此 命令 的 起 点 。 如 末 视 图 没有 中 心 
线 ， 必 须 在 使 用 此 命令 之 前 创建 一 条 中 心 线 或 在 创建 的 过 程 中 选择 一 个 。 下 面 以 图 10.5.22 
为 例 ， 说 明 对 称 直 径 尺 寸 标注 的 一 般 过 程 。 











图 10.5.22” 对称 直径 尺寸 标注 

Step1. 打开 文件 Di\sest4.1\work\ch10\ch10.05\dimension02.dft。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 | 暴露 | 区 域 中 的 感 | 按 钮 ， 系 统 弹 出 “对 称 直径 ” 命 
令 条 。 在 “尺寸 方位 ”下 拉 列 表 中 选择 

Step3. 在 系统 里 击 信和 十 基 仅 元 紊 提示 下 ， 选 择 图 10.5.23 所 示 的 中 心 线 ， 然 后 选择 图 
10.5.23 所 示 的 线 为 测量 对 象 ， 在 合适 的 位 置 放 置 尺寸 。 

Step4. 选择 图 10.5.24 所 示 的 线 为 测量 对 象 ， 在 “对 称 和 直径” 命令 
将 对 称 直 径 显 示人 设 为 全 部 显示 ， 然 后 在 合适 的 位 置 放 前 尺寸 。 





水 平 ! 坚 直 选项 。 




























选择 此 中 心 线 是， 
选取 此 线 GE 
图 10.5.23 ”对 称 直 径 尺 寸 标注 1 图 10.5.24 ”对 称 直径 尺寸 标注 2 


10.5.7 倒 角 尺寸 标注 





倒 角 尺寸 标注 是 在 倒 角 上 放置 尺寸 。 倒 角 尺 寸 中 的 第 一 个 值 是 投影 线 的 长 度 。 倒 角 尺 
寸 中 的 第 二 个 值 是 第 二 条 线 与 相对 于 第 一 条 线 的 水 平 轴 之 间 的 角度 。 在 选择 好 尺寸 基线 后 
尺寸 的 放置 方式 有 3 种 ， 如 图 10.5.25 所 示 。 
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27 .06X d8" 


a) 沿 轴 放置 b) 垂直 放置 c) 平行 放置 
图 10.5.25$ ”查看 方向 箭头 


10.5.8 ” 调 入 尺寸 


调 入 尺寸 可 将 模型 中 2D 草图 尺寸 和 注释 复制 到 正 交 和 训 视 的 图 纸 视图 中 。 下 面 以 图 
10.5.26 为 例 ， 说 明 调 入 尺寸 创建 的 一 般 过 程 。 





图 10.5.26 调 入 尺寸 
Step1. 打开 文件 Di\sest4.1\work\ch10\ch10.05\dimension08.dft。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 时 十 区 域 中 的 留 按钮 ， 系 统 弹出 图 10.5.27 所 示 
的 “ 调 入 尺寸 ”命令 条 。 





图 10.5.27 “ 调 入 尺寸 ”命令 条 
10.5.27 所 示 的 “ 调 入 尺寸 ”命令 条 中 的 按钮 的 说 明 如 下 : 
在 图 纸 中 调 入 或 移 除 线性 尺寸. 





© : 在 图 纸 中 调 入 或 移 除 径 向 尺寸 。 

© : 在 图 纸 中 调 入 或 移 除 角度 尺寸 。 

e : 在 图 纸 中 调 入 或 移 除 注释 ， 

© : 调 入 复制 的 半径 尺寸 。 

® : 调 入 与 隐藏 线 关联 的 尺寸 。 

@ : 从 模型 中 复制 指定 的 尺寸 类 型 并 将 其 添加 到 视图 当中 。 
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@ 按钮， 移 除 在 图 纸 视图 中 调 入 的 尺寸 。 
Step3. 在 系统 里 击 一 个 图 纸 宽 图 网 提示 下 ， 单 击 图 形 区 的 图 纸 视图 ,结果 如 图 10.5.26 所 
示 ， 然 后 将 尺寸 调整 到 合适 的 位 置 。 











10.6 ”尺寸 的 操作 





从 10.5 节 “ 尺 寸 标注 ”的 操作 中 ， 我 们 会 注意 到 ， 由 系统 目 动 显示 的 尺寸 在 工程 图 上 
有 时 会 显得 森 乱 无 革 ， 如 尺寸 相互 让 六 、 尺 寸 间 距 过 松 或 过 密 、 某 个 视图 上 的 尺寸 太 多 、 
出 现 重 复 矿 寸 〈 例 如 : 两 个 半径 相同 的 圆 标注 两 次 ) 等 。 这 些 问题 通过 太 才 的 操作 工具 都 
可 以 解决 。 斥 才 的 操作 包括 矿 寸 “包括 矿 十 文本) 的 移动 和 删除 、 尺 寸 的 编辑 、 修 改 尺寸 
的 属性 。 下 面 分 别 对 它们 进行 介绍 


10.6.1 移动 和 删除 尺寸 
1. 移动 尺寸 














单 击 要 移动 的 尺寸 线 ， 然 后 按 住 妃 标 左 键 拖 动 即 可 ， 注 意 鼠 标的 位 置 ， 如 图 10.6.1 所 


7me 
ww 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.6.1 移动 尺 十 


‘06 >, 






2. 移动 尺寸 文本 


单 击 要 移动 的 尺寸 文本 ， 人 然后 按 住 鼠标 左 键 拖 动 即 可 。 可 以 在 尺寸 线 上 左右 移动 ， 也 
可 以 将 其 拖 出 尺寸 线 ， 如 图 10.6.2 所 示 。 





a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.6.2 移动 尺寸 文本 
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3. 移动 矿 寸 线 稍 头 
用 鼠标 拖 动 矿 寸 线 的 鼻头 可 对 其 改变 箭头 方 各 ， 如 图 10.6.3 所 示 。 


~ 
人 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.6.3 ”移动 尺寸 线 箭头 


4. 移动 矿 寸 青 限 





用 鼠标 单 击 太 二 界线 ， 拖 动 矿 寸 界线 的 黑 点 可 对 尺寸 界线 进行 移动 ， 如 图 10.6.4 所 示 。 
706 - 7 
a) 移动 前 b) 移动 后 


10.6.4 移动 矿 寸 界线 
5. 删除 尺寸 





选择 要 删除 的 尺寸 ， 然后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 六 时 中 选择 “删除 ”命令 或 按 Delete 
键 ， 即 可 把 尺寸 删除 。 


10.6.2 尺寸 的 编辑 
1. 对 齐 文 本 














对 齐 文本 是 将 文本 元 素 与 选择 的 基本 文本 元 素 对 齐 。 可 以 指定 水 平 或 焉 下 对 章 ， 也 可 
在 每 种 对 齐 方式 中 定制 位 置 。 下 面 以 图 10.6.5 为 例 ， 说 明 创 建 对 齐 文本 的 一 般 过 程 。 
73.6 


13.6 09.1 .46.11 





a) 对 齐 前 b) 对 齐 后 
图 10.6.5 ”对齐 文本 
Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl10\ch10.06\line_text.dft。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 至 页 选项 卡 可 二 区域 中 的 鲍 按 钮 ， 系 统 弹出 图 10.6.6 所 示 的 
“对 齐 文本 ”命令 条 。 然 后 在 “对 齐 文本 ”命令 条 中 单 击 | 中 | 按钮。 
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Em [车 || 此 Es | 中 | 双 | 而 Je oe | 对 齐 偏 置 ， 国 于 呈 


图 10.6.6 “对 齐 文本 ”命令 条 


10.6.6 所 示 的 “对 齐 文 本 ”命令 条 中 的 按钮 说 明 如 下 : 








© : 选择 要 对 齐 的 基准 元 率 。 
@ : 紧 直 对 齐 文字 并 向 左 对 齐 
© 坚 直 对 齐 文 字 并 居中 ， 

® 竖 直 对 齐 文字 并 向 右 对 齐 
@ : 水 平 靠 上 对 齐 文字 

© : 水 平 拓 中 对 齐 文 字 

e : 水 平 靠 下 对 齐 文 








Step3. 定义 基准 元 素 。 选 择 图 10.6.7 所 示 的 尺寸 1 为 基准 元 素 ， 然 后 选择 尺寸 2 和 尺 
寸 3， 结 果 如 图 10.6.5b 所 示 。 











10.6.7 定义 对 齐 元 系 
2. 复制 属性 


复制 属性 可 以 将 前 级 、 后 级 、 上 标 、 子 标 字 符 串 、 尺 寸 显 示 类 型 或 公差 字符 串 从 一 个 
尺寸 复制 到 男 一 个 尺寸 。 下 面 以 图 10.6.8 为 例 ， 说 明 创 建 复 制 属性 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl10\ch10.06\Copy attributes.dft。 


尺 二 1 天 十? 
170.26 ZB 170.26 


<F 108.19 


2 108.19 





a) 复制 前 b) 复制 后 
图 10.6.8 ”复制 属性 


Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 及 囊 | 区 域 中 的 半 控 钮 ， 系 统 弹出 “复制 属性 ” 命 
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Step3. 定义 要 复制 的 尺寸 。 在 系统 申 击 要 复制 的 民 寸 或 仁 粹 小 刚 提示 下 ， 选 择 图 10.6.8a 
所 示 的 尺寸 1。 
Step4. 定义 要 复制 到 的 尺寸 。 选 择 图 10.6.8a 所 示 的 尺寸 2， 结果 如 图 10.6.8b 所 示 。 


10.6.3 ”修改 尺寸 属性 


修改 尺寸 属性 包括 修改 尺寸 的 精度 、 尺 寸 的 显示 方式 、 尺 寸 的 文本 、 尺 寸 线 和 尺寸 的 
公差 显示 等 。 选 择 尺寸 ， 然 后 单 击 主页 选项 卡 时 区 区 域 中 的 萎 按 钮 (或 右 击 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ”命令 )， 系 统 弹 出 图 10.6.9 所 示 的 “尺寸 属性 ”对 话 框 ， 用 户 可 
以 根据 所 需 在 该 对 话 框 中 进行 设置 。 













尺寸 尾 性 <| 
间距 | ”党 能 深度 ”| 和 孔 标 注 | 应 罕 和 符号 | 注释 | 


常规 单位 | ”辅助 单 说 ”| 交 本 | ” 线 和 尘 标 | 


颜色 
驱动 尺寸 咀 ): 
4 动 Rw: | 国 e -| 
误差 尺寸 色 ) : 国 =x | 
连接 件 (0): | 国 =s 鱼 | 





全 手动 山 ) lm 


10.6.9 “尺寸 属性 ”对 话 框 
10.7 创建 注释 
10.7.1 基准 特征 符号 


利用 基准 特征 符号 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 基准 符号 。 下 面 标注 图 10.7.1 所 示 的 
基准 特征 符号 ， 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl0\ch10.07\multiple_connecting.dft。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 注释 区 域 中 的 图 | 按钮 ， 系 统 弹出 “基准 框 ” 命 
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令 条 ， 如 图 10.7.1 所 示 。 





图 10.7.1 “基准 框 ”命令 条 


Step3. 设置 参数 。 在 “基准 框 ”命令 条 的 世相 : 厂 ”| 文本 框 中 输入 A， 并 确认 二 按钮 
处 于 没有 按 下 状态 ， 如 图 10.7.1 所 示 。 

说 明 : 基准 文本 也 可 以 不 输入 ， 在 标注 的 过 程 中 系统 会 自动 命名 。 另 外 基准 特征 的 符 
号 大 小 可 通过 文本 比例 进行 修改 ， 下 同 。 

Step4. 放置 基准 特征 符号 。 选 择 图 10.7.2 所 示 的 边线 ， 在 合适 的 位 置 处 单 击 ， 完 成 操 
人 








图 10.7.2 ”创建 基准 特征 符号 


10.7.2” 几何 公差 





利用 特征 控制 框 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 几何 公差 符号 。 下 面 介绍 创建 公差 符号 
的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl0\ch10.07\geometric_tolerance.dft。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 注 芭 | 区域 中 的 四 按钮， 系统 弹出 “特征 控制 框 ” 
命令 条 和 图 10.7.3 所 示 的 “特征 控制 框 属性 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 公差 符号 的 参数 。 在 “特征 控制 框 属性 ”对 话 框 中 单 击 “可 选项 卡 ， 然 后 
在 内 条 符号 :区域 单 击 罗 按钮 ， 单 击 “ 分 隔 符 ”按钮 由， 在 内 容 文本 框 中 输入 值 001， 再 次 
单 击 “分 隔 符 ” 按 钮 四 |， 在 由 容 文 本 框 中 输入 文本 A， 然 后 单 市 确定 “| 控 包 ， 

Step4. 指定 指引 线 。 在 “特征 控制 框 ”命令 条 中 确认 | 和 | 也 按钮 被 按 下 , 选择 图 10.7.4 
所 示 的 边线 为 指引 线 , 在 图 纸 中 选择 适当 的 位 置 单 击 , 完成 公差 符号 的 创建 , 结果 如 图 10.7.4 
所 示 。 
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特 算 控制 框 性 性 | 


常规 | 立 本 和 指引 贱 | 


保存 的 看 置 (s) :| 二 | 保 半 Ww) | wlan | 


内 容 





和 捍 合 已) 
和 捍 合 避 ) 
和 捍 合 器) 
分 隅 社 : 


J 符号 和 值 ， 全 | 


i EA EE 


材料 状态 : 


@lol@l@| @lolglglg@l gz"|-|gl 


屋 一 厂 带 指 引 战 的 全 圆 符号 起) 
{全 厂 带 指引 贱 的 全 面 符号 四 


fw 前 售 开 如 时 显示 读 对 话 框 全 1* 
* 上 对 话 框 可 通过 单 击 前 令 条 上 的 “属性 ” 控 握 米 显 示 。 





图 10.7.3 “特征 控制 框 属性 ”对 话 框 





(A) 
2 


图 10.7.4 创建 几何 公 


10.7.3 ”表面 粗糙 度 符号 


表面 粗糙 度 是 指 加 工 表面 上 具有 较 小 的 间距 和 峰 谷 所 组 成 的 微观 几何 特征 。 下 面 标注 
表面 粗糙 度 ， 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl10\ch10.07\surface finish symbol.dft。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 注释 ”区域 中 的 | 基 按 钮 ， 系 统 弹 出 “表面 纹理 符 
号 ”命令 条 和 图 10.7.5 所 示 的 “表面 纹理 符号 属性 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 参数 。 设 置 如 图 10.7.5 所 示 参 数 ， 然 后 单 击 一 确定 “| 梯 馈 。 
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表面 多 悍 背 号 尾 性 <| 


常规 “| 交 本 和 指引 贱 | 


埋 仔 的 借 置 名) | "| EEA | ua | 


三 角 开 数量 好 上 了 | 三 压缩 单一 曲面 综 理 需求 的 符号 (C) 





全 一 厂 带 指引 贱 的 全 国 符 号 如 


fw 前 售 开 如 时 显示 语 对 话 框 章 )# 
# 此 对 语 框 可 通过 单 击 前 信条 上 的 “属性 ” 控 钮 来 显示 。 





10.7.5 “表面 纹理 符号 属性 ”对 话 框 


Step4. 放置 表面 粗糙 度 符 号 《软件 中 仍 治 用 GB/T1031-1995 的 标准 ， 此 标准 已 被 
GB/T1031-2009 所 代替 )。 确认“ 表面 纹理 符号 ”命令 条 中 的 /按钮 不 被 按 下 , 选择 图 10.7.6 
所 示 边 线 ， 然 后 在 合适 的 位 置 放置 符号 。 

Step5. 放置 其 他 表面 粗糙 度 符号 。 详 细 过 程 参 照 Step4， 结 果 如 图 10.7.6 所 示 。 
选择 此 边线 









6&3 
图 10.7.6 标注 表面 粗糙 度 符 号 





10.7.4 标注 


标注 是 用 来 添加 标注 文本 、 特 殊 字 符 、 扎 参数 和 模型 的 属性 文本 等 下面 标 注 几 10.7.7 
所 示 的 标注 ， 操 作 过 程 如 下 。 


选择 此 边线 此 面 需 要 精 加 工 


图 10.7.7 创建 标注 
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Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\chl0\ch10.07\mark.dft。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 注释 区域 中 的 四 | 按钮， 系统 弹出 “标注 ” 命 
条 和 图 10.7.8 所 示 的 “标注 属性 ”对 话 框 。 


标注 屋 性 Xx| 
常规 “| 交 本 和 指引 线 | 智能 深度 | 孔 标注 | 边框 | 


地 存 的 就 置 (8): | ea | ul J 


标注 女 本 民 1: | 虽 币 洲 填 滞 靖 | 








四 
标注 人 本 二 必 ): 加 
区 | 
符号 和 值 如: 名 | 
特殊 字符 : 
gO uv | 于 | 必 辣 | 土 | 一 | 画 | 王 | 司 | 
孔 参 考 尺寸 智能 深度 : 折 膏 : 
{il 名 红 划 | 
而 乒 模 符号 时): | 关 ”| 和 孔 标注 : | 


读 一 『 囊 指 引线 的 全 图 符号 忆 ) 
全 囊 指 引线 的 全 面 习 号 旺 ) 


fw 前 拿 开 如 时 显示 读 对 话 框 间 1# 


# 此 对 语 框 可 通过 单 击 前 念 条 上 的 “ 尾 性 ” 控 钮 来 显示 。 





图 10.7.8 “标注 属性 ”对 话 框 


Step3、 在 标注 广 求 加 :文本 框 中 输入 图 10.7.8 所 示 的 文本 , 单 击 确定 | 反 钮 , 确认 必 
和 | 权 按钮 被 按 下 ， 然 后 选择 图 10.7.7 所 示 的 边线 ， 在 合适 的 位 置 放置 标注 。 


10.7.5 ”符号 标注 





符号 标注 是 放置 单个 零件 标号 注释 。 可 以 使 用 零件 标号 中 的 文本 来 指示 上 自由 空间 中 的 
元 素 或 一 个 点 。 通 过 修改 单个 零件 标号 属性 ， 可 以 控制 零件 标号 的 大 小 和 形状 、 文 本 外 观 
和 指引 线 显 示 ， 还 可 以 控制 堆 奢 符 写 标注 的 方 辐 。 下 面 标注 图 10.7.9 所 示 的 符号 标注 ， 操 
作 过 程 妇 下 

Step1. 打开 文件 Di\sest4.1\work\ch10\ch10.07\id symbol.dft。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 注 沟 区 域 中 的 型 命令 ， 系 统 弹 出 “符号 标注 ” 





Step3， 设置 参数 。 在 “符号 标注 ”命令 条 的 上 限 :| 文本 框 中 输入 值 1。 
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Step4. 放置 符号 1。 在 图 10.7.9 所 示 的 点 处 单 击 ， 在 合适 的 位 置 处 单 击 ， 完 成 操作 。 
Step5. 放置 符号 2。 在 “符号 标注 ”命令 条 的 上 限 :| 文本 框 中 输入 2， 详 细 过 程 

照 上 一 步 ， 结 果 如 图 10.7.9 所 示 。 
在 此 所 处 年 击 








站 








图 10.7.9 ”创建 标注 符号 
10.7.6 ”创建 文本 


在 工程 图 中 ， 除 了 尺寸 标注 外 ， 还 应 有 相应 的 文字 说 明 ， 即 技术 要 求 ， 如 工件 的 热 处 
理 要 求 、 表 面 处 理 要 求 等。 所 以 在 创建 完 视图 的 尺寸 标注 后 ， 还 需要 创建 相应 的 注释 文本 。 
下 面 创建 图 10.7.10 所 示 的 注释 文本 。 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 Di:\sest4.1\work\ch10\ch10.07\text.dft。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 " 注 区 区域 中 的 因 命 令 ， 系 统 弹出 “文本 ”命令 


Step3. 创建 文本 。 在 图 形 区 单 击 一 点 放置 注释 文本 ， 输 入 图 10.7.11 所 示 的 注释 文本 。 











苇 术 有 
1. 未 注 倒 角 为 [2， . 未 注 倒 角 为 C2， 
2. 未 注 辆 衣 为 R2. .未 注 圆 第 为 也 . 
图 10.7.10 创建 注释 文本 图 10.7.11 注释 文本 





Step4. 设 定 文本 格式 。 选 择 图 10.7.11 所 示 的 全 部 文本 ， 在 图 10.7.12 所 示 的 “文本 ” 
命令 条 中 根据 所 需 进 行 设置 ， 然 后 在 空白 处 单 击 完 成 操作 。 











国标 








3.00 














图 10.7.12 “文本 ”命令 条 
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10.8 Solid Edge 软件 的 打印 出 图 


打印 出 图 是 CAD 工程 设计 中 必 不 可 少 的 环节 。 在 Solid Edge 软件 中 , 无 论 是 在 零件 (Part) 
模式 、 装 配 (Assembly ) 模式 还 是 在 工程 图 (Draft) 模式 下 ， 都 可 以 在 功能 区 中 选择 
局 一 p> HE 命令， 进行 打印 出 图 操作 。 
下 面 举例 说 明 工 程 图 打印 的 一 般 步 又 。 
Step1. 打开 工程 图 Di:\sest4.1\work\chl0\ch10.08\base_ok.dft。 
Step2， 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 回 一 w FE 命令 , 系统 弹出 图 10.8.1 所 示 的 “ 打 
印 ” 对 话 框 。 
Step3. 选择 打印 机 。 在 图 10.8.1 所 示 的 “打印 ”对 话 框 的 名 稳 轴 下 拉 列 表 中 选择 
Microsoft NFS Document Writer 选项 。 
说 明 : 在 名 称 下 拉 列 表 中 显示 的 是 当前 已 连接 的 打印 机 ， 不 同 的 用 户 可 能 会 出 现 不 同 
的 选项 。 













打印 机 


名 称 外 ] : [ierssott Dftfice Document Imaee Wr1it "| 属性 让 1. . | 
职 消 









: 十 可 用 取消 | 
网 预览 | 


: Microsoft Office Document TImage Writer 选项 181... | 


: Microsoft Document Imaeine Writer Fort: 


[打印 到 全 伴 碟 ) 帮助 出 ) | 
打印 对 得 剖 ) [oemnent "| 全 数 tc) :| 1 本 | 三 到 从 打印 全 ) 


三 所 有 颜色 打印 为 黑色 !( 赴 适 用 于 链接 或 能 六 的 立 件 ， 如 Excel) 全 ) 
打印 范围 

其 和 内 由) f 当 剖 显示 血 ) 
f 当前 页 区 ) 5 打印 区 域 红 ) 


全 页 0}; 山 号 和 /或 范围 


司 如 1,3,5-12 


图 10.8.1 “打印 ”对 话 框 
Step4. 定义 页 面 设置 。 
(1) 单 击 “打印 ?对 话 框 中 的 | 属 考 加 -| 护 钮 ,系统 弹出 4Microsoft Office Document Image Writer 
属性 ”对 话 框 
(2) 定义 打印 纸张 的 大 小 。 在 页 面 选项 卡 的 页面 大小 下 拉 列 表 中 选择 世 时 4%， 
(3) 选择 方向 。 在 将 疝 选项 组 中 选择 全 横向 总 ) 单 选项 ， 单 市 [确定 “| 摔 钮 ， 完 成 页 面 设 
置 ， 如 图 10.8.2 所 示 。 
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i Dttice Docaaent TEAEESUTEIREE ER 至 | x 
页 面 | 高 角 | 关于 | 
页 面 六 小 










帘 度 疝 ): 29.7 厘米 二 
高 遍 00 |Pl 性 米 当 


方向 
区 
上 横向 记 ) 








10.8.2 “页 面 设置 ”对 话 框 


Step5. 定义 打印 属性 。 
(1) 选择 工程 图 颜色 。 在 “打印 ”对 话 框 中 选中 网 且 有 要 色 打 印 尖 天色 复 选 框 。 
(2) 定义 打印 比例 。 在“ 打印” 对话 框 中 单 击 囊 而 加 “| 校 钮 ， 在 系统 弹出 的 “选项 ”对 
话 框 的 出 全 区 域 可 以 对 比例 进行 设置 , 这 里 采用 默认 的 参数 设置 值 , 然后 单 市 [一 确定 4 馈 ， 
(3) 选择 打印 范围 。 在 “打印 ”对 话 框 的 打印 莫 围 区域 中 选择 全 即 有 有 由 由 | 单 选项 。 
Step6. 打印 预览 。 在 “打印 ”对 话 框 中 单 击 颈 虹 加 | 按钮 ， 系 统 弹出 打印 预览 界面 ， 
可 以 预览 工程 图 的 打印 效果 。 
Step7. 在 打印 预览 界面 中 单 击 打 名 加 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 单 击 该 
对 话 框 中 的 芽 呈 三 @ | 校 钮 ， 即 可 打印 工程 图 。 
说 明 : 当 打 印 来 自 2 Solid Edge 工程 图 文档 的 图 纸 页 并 且 把 他 们 打印 到 一 张 图 纸 上 
时 ， 可 以 选择 本 一 > TE {TE 今 ， 通过 系统 弹出 的 图 10.8.3 所 示 的 “打印 图 纸 - 选 择 图 纸 
页 ”对 话 框 来 执行 。 
多 | 
上 次 保 


2012-6= 9:25:01 








站 全 










2| 
打印 机 (RE) :IMicrosoft Office Document Image Writer 下 尾 性 a 三 打印 到 鹿 件 [FF) 单位 Qn: [mn | 
布局 最 大 图 纸 大 小 : 。 刀 宽 (594mm x 420mm) 
人 每 页 单个 图 纸 (8) 选项 0) | 
个 每 页 多 个 图 纸 和) 一 训 览 迎 ).. . | 预览 局 ) | 打 Fh (F) | 取消 | 帮助 (H) | 








10.8.3 ”打印 图 纸 -选择 图 纸 页 ”对 话 框 
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10.9 ”工程 图 制作 范例 


下 面 创 建 图 10.9.1 所 示 的 工程 图 。 





-60 


Do 
RN 


技术 要 求 
ot 1 .和 伯 个 得 有 到 约 、 沙 要 等 和 
《 备件 后 面 去 毛 刘 ， 
3 未 注 余 角 区 为 2X45， 
土 未 注 圆 角 均 为 R3。 





图 10.9.1 工程 图 制作 范例 
Task1. 新 建 工程 图 文件 


Step1. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 二 一 > | js > = 令 ， 进 入 工程 图 环境 。 

(2) 设置 图 纸 大 小 。 选 择 下 拉 菜 单 回 一 权 [J 四 芷 内 重合 令 ， 系 统 弹出 “图 纸 设置 ” 
对 话 框 ,然后 在 下 和 选项 卡 国 级 人 区 域 的 人 村 外 ee 
项 。 








(3) 设置 图 纸 比例 。 在 六 小 选项 卡 图 继 比 疝 区 域 的 比重 翁 : 下 拉 列 表 中 选择 者 旺 呈 选项 。 


(4) 设置 图 纸 背景 。 选 择 背 最 选项 卡 ， 然 后 在 朝服 图 纸 凶 ): 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 并 
选中 也 显示 青 景区 ) 复 选 杠 ， 单 击 __ 确定 | 术 馈 ， 完 成 设置 。 
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Task2. 创建 基本 视图 


Step1. 选择 零件 模型 。 单 击 图 纸 视图 区 域 的 “视图 向 导 ” 按 铀 周 ， 系 统 弹出 “选择 模 
型 ”对 话 框 。 在 至 找 沁 围 @@: 下拉 列 表 中 选择 目录 D:\sest4.1\work\ch10\ch10.09， 然 后 选择 
base.par， 单 击 国 天 加 拉锯 ， 此 时 系统 弹出 “图 纸 视 图 创建 回 导 ”对 话 框 (一 )。 在 
在 以 下 视图 中 显示 相 切 过 : 下 而 选中 罗 正视 图 凶 ) 入 轴 测 图 号 复 选 枉然 后 单 击 区 二 皮 疗 引 扩 和 包 ， 

Step2. 定向 视图 。 在 系统 弹出 的 “图 纸 视 图 创建 向 导 ” 对 话 框 〈 二 ) 在 音 狼 遍 图 由 5 区域 
的 下 拉 列 表 中 选择 用 用 交 项 ， 单 击 且 二 或 罗 司 | 扩 饥 . 

Step3. 设置 视图 的 比例 。 在 “视图 同 导 ?” 命令 条 的 EE! 国 下 拉 列 表 中 选择 加 国 j 汞 . 

Step4. 放置 视图 。 将 鼠标 放 在 图 形 区 ， 会 出 现 视图 的 预览 ， 选 择 合适 的 放置 位 置 单 击 
以 生成 主 视图 。 如 图 10.9.2 所 示 。 

Step5. 放置 其 他 视图 。 单 击 | 图纸 视 图 区 域 中 的 里 震 说 到 命令 ， 系 统 弹 出 “ 主 视图 ” 命 
令 条 。 在 系统 早 击 一 个 图 纸 视 图 的 提示 下 ， 选 择 图 10.9.2 中 的 主 视图 作为 投影 的 父 视 图 。 
在 主 视图 的 下 方 合适 的 位 置 处 单 击 ， 生 成 信 视 图 ; 然后 再 选择 主 视图 ， 在 其 右 下 方 单 击 ， 
生成 轴 测 视图 。 然 后 将 其 拖 到 合适 的 位 置 ， 如 图 10.9.3 所 示 。 
































图 10.9.2 ”创建 主 视图 10.9.3 ”创建 基本 视图 
Task3. 创建 图 10.9.4 所 示 的 全 前 视图 
Step1. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 | 图纸 视图 区 域 中 的 | 贺 切 划 轩 本 


平面 ”命令 条 。 

Step2. 绘制 剖 切 线 。 单 击 图 形 区 的 主 视 图 ， 绘 制图 10.9.5 所 示 的 直线 作为 剖 切 线 ， 然 
后 单 击 “ 关 闭 切 制 平面 ”按钮 请， 返回 到 前 一 个 环境 。 

Step3. 定义 视图 方 同 。 在 图 10.9.4 所 示 的 入 头 一 侧 单 击 ， 完 成 视图 方 同 的 操作 。 

Step4. 创建 剖 视图 。 选 择 至 页 选 项 卡 图 纸 视 图 区 域 中 的 四 训 训 凤 命 令 ， 系 统 弹 出 “ 训 
视图 ”命令 条 。 


Step5. 定义 切割 平面 。 选 取 图 10.9.5 所 示 的 剖 切 线 为 切割 平面 。 





命令 ， 系 统 弹出 “切割 
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Step6. 放置 视图 。 选 择 合 适 的 位 置 单 击 ， 生 成 全 谢 视 图 ， 结 果 如 图 10.9.4 所 示 。 


剖面 业 -4 








图 10.9.4 创建 全 剖 视 网 图 10.9.5 ”选择 谢 切 线 
Task4. 创建 图 10.9.6 和 图 10.9.11 所 示 的 局 部 剖 视 图 


Step1. 选择 主页 选项 卡 | 图 纸 视图 区 域 中 的 回 驴 部 所 命令 ， 系 统 弹 出 “局 部 剖 ” 命 令 条 。 

Step2. 绘制 剖 切 范围 。 在 系统 选 拌 图 维 视 图 | 扩 径 制 能 万 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选择 主 视图 

绘制 轮廓 , 绘制 图 10.9.7 所 示 的 样 条 曲线 作为 剖 切 范围 , 然后 单 击 “ 关 闭 局 部 剖 ”按钮 加 | 
返回 到 前 一 个 环境 。 


Step3. 定义 深度 参考 。 选 择 图 10.9.8 所 示 的 圆 作为 深度 参考 放置 视图 。 














图 10.9.6 局 部 剖 视 图 1 图 10.9.7 ”绘制 剖 切 范围 图 10.9.8 ”定义 深度 参考 

Step4 定义 要 剖 的 图 纸 视图 。 在 图 形 区 选择 主 视图 为 要 剖 的 图 纸 视图 ， 完 成 操作 ，。 

Step5. 创建 局 部 剖 视图 2。 选 择 译员 选项 卡 | 图 经 视图 区域 中 的 加 是 命令 ， 绘 制图 
10.9.9 所 示 的 样 条 曲线 作为 剖 切 范围 ， 选 取 图 10.9.10 所 示 的 圆 作为 深度 参考 ， 然 后 选择 主 
视图 为 要 剖 的 视图 ， 完 成 图 10.9.11 所 示 的 局 部 剖 视 图 2 的 创建 。 














图 10.9.9 ”绘制 剖 切 范围 图 10.9.10 ”定义 深度 参考 图 10.9.11 局 部 误 视 图 2 
Task5. 创建 图 10.9.12 所 示 的 局 部 放大 图 


Step1. 选择 命令 。 选 择 主页 选项 卡 | 图 纸 视图 区 域 中 的 加. 届 六 上 
部 放大 图 ”命令 条 。 





命令 ， 系 统 弹出 “局 
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Step2. 绘制 视图 区 域 。 绘 制图 10.9.13 所 示 的 圆 作为 视图 区 域 。 

Step3. 定义 放大 比例 。 在 “局 部 放大 图 ”命令 条 “比例 ”下 拉 列 表 中 选择 固 国 选项 . 

Step4. 放置 视图 。 选 择 合 适 的 位 置 单 击 ， 完 成 操作 。 

Step5. 编辑 视图 边界 。 在 局 部 放大 图 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 而 二 属 丝 ， 
命令 ， 系 统 弹 出 “高 质量 视图 属性 ”对 话 框 ， 单 击 量规 选项 卡 ， 取 消 选 中 

显示 图 纸 视图 的 这 界 色 ) 复 选 杠 ， 然 后 单 击 [更 定 “ | 扩 钮 ， 完 成 视图 边界 的 操作 。 














Task6.， 为 和 视 图 添加 中 心 线 





Step2. 依次 选取 图 10.9.14 中 的 直线 1、 直 线 2、 直 线 3 和 直线 4， 此 时 系统 会 目 动 为 视 
图 添加 中 心 线 。 

Step3. 为 全 剂 视 网 添 加 网 10.9.15 所 示 的 中 心 线 1， 详 细 过 程 参 照 上 一 步 。 

说 明 : 中 心 线 长 度 不 够 时 ， 可 以 选中 中 心 线 ， 然 后 将 其 端点 拖 动 到 合适 的 长 度 。 

Step4. 为 俯视 图 添加 中 心 线 ， 选 择 主页 选项 卡 旺 注 沟 区 域 中 的 命令， 系统 弹出 “ 自 
动 创建 中 心 线 ” 命 令 条 。 然 后 取消 选中 驾 | 按钮 ， 确 认 峡 按钮 被 按 下 ， 选 择 俯视 图 ， 添 加 中 
心 线 2， 结 果 如 图 10.9.16 所 示 。 





视图 区 域 





Ce 





详 图 I Nt 
页 
图 10.9.12 局 部 放大 图 图 10.9.13 ”绘制 视图 区 域 
副 面 hh 





图 10.9.15 添加 中 心 线 1 图 10.9.16 添加 中 心 线 2 
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Task7. 标注 图 10.9.17 所 示 的 基准 符号 


Step1. 选择 命令 。 选 择 单 击 主页 选项 卡 注释 区 域 中 的 四 命令 ， 系统 弹出 “基准 框 ” 





2 


(8) 


图 10.9.17 标注 基准 从 号 





Step2. 设置 参数 。 在 “基准 框 ”命令 条 的 将 相 :| 文本 框 中 输入 B， 在 交 相 比 例 册 : 文 
本 框 中 输入 2。 
Step3. 放置 基准 特征 符号 。 选 择 图 10.9.16 所 示 的 边线 放置 基准 特征 符号 ， 完 成 抄 


HI 


作 。 


Task8. 标注 图 10.9.18 所 示 的 尺寸 

利用 主页 洗 项 卡 腑 动 | 区 域 中 的 国 鲍 仿 和 国 | 命 令 ， 标 注 所 需 尺寸 ，。 

说 明 : 尺寸 的 水 平 放置 可 通过 在 尺寸 上 右 击 ， 然 后 在 “属性 ”命令 中 的 “文本 ”选项 
卡 中 进行 调整 ， 





图 10.9.18 ”标注 尺寸 
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Task9. 标注 图 10.9.19 所 示 的 几何 公差 


Stepl. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 注释 | 区 域 中 的 | 四 按钮， 系统 弹出 “特征 控制 框 ” 
命令 条 和 “特征 控制 框 属性 ”对 话 框 。 





图 10.9.19 ”标注 几何 公关 


Step2. 设置 公差 符号 的 参数 。 在 “特征 控制 框 属性 ”对 话 框 中 单 击 昌 涩 选项 卡 ， 然 后 
在 几 亲 符号 :区 域 中 单 击 下 | 校 钮 ， 单 击 “ 分 隔 符 ” 按 钮 |， 在 外 容 文 本 框 中 输入 0.01， 再 次 
单 击 “ 分 隔 符 ” 按 钮 |， 在 内 容 文本 框 中 输入 B， 然 后 单 击 一 六 定 “| 扩 馈 。 

Step3. 指定 指引 线 , 在 “特征 控制 框 ”命令 条 中 确认 [人 和 | 卫 按 钮 被 按 下 , 选择 图 10.9.19 
所 示 的 尺寸 边线 为 引线 的 放置 点 ， 选 择 图 纸 中 适当 的 位 置 单 击 ， 完 成 公差 符号 的 创建 。 

Task10. 标注 图 10.9.21 所 示 的 表面 粗糙 度 

Step1. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 | 注 浴 区域 中 的 | 巩 按 钮 ， 系 统 弹 出 “表面 纹理 符 
号 ”命令 条 和 图 10.9.20 所 示 的 “表面 纹理 符号 属性 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 参数 。 设 置 图 10.9.20 所 示 参 数 ， 然 后 单 击 六 定 “| 护 钮 。 


于 下 ET Xx| 
常规 “| 文本 和 指引 贱 | 








|w 前 令 开 娟 时 显示 计 对 话 框 闻 )* 
# 目 对 语 框 可 通过 单 击 前 令 条 上 的 “属性 ”按钮 洲 旺 示 。 





图 10.9.20 “表面 纹理 符号 属性 ”对 话 框 


Step3. 放置 表面 粗糙 度 符号 。 选 择 图 10.9.21 所 示 边 线 ， 然 后 在 合适 的 位 置 放置 符号 。 
Step4. 放置 其 他 表面 粗糙 度 符 号 。 参 照 Step2 和 Step3， 结 果 如 图 10.9.21 所 示 。 
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选择 此 边线 
> 





Se 由 一 ,© 
图 10.9.21 ”放置 表面 粗糙 度 符 号 





Task11. 创建 注释 文本 


Step1. 选择 命令 。 单 击 主页 选项 卡 注 沟 区域 中 的 同 命 令 ， 系 统 弹 出 “文本 ”命令 
条 ， 单 击 品 按钮 ， 使 文本 边框 隐藏 。 

Step2. 创建 文本 。 在 图 形 区 单 击 一 点 放置 注释 文本 ， 输 入 图 10.9.23 所 示 的 注释 文本 。 

Step3. 设 定 文 本 格式 。 

(1) 在 图 10.9.22 所 示 的 注释 文本 中 选中 “技术 要 求 ”字体 ， 设 定 加 粗 格 式 。 














(2) 在 图 10.9.22 所 示 的 注释 文本 中 选中 其 余 文 字 ， 设 定 为 黑体 格式 。 结 果 如 图 10.9.23 
所 示 。 


(3) 创建 注释 文本 2。 详细 过 程 参照 Step1~ Step3， 结 果 如 图 10.9.24 所 示 。 


es 技术 要 求 
7 i 
) 竺 伐 后 再 去 所 刘 ， 2. 等 件 后 面 去 毛刺 。 
ee 3 其 余 


未 注 圆 角 芍 为 R3。 





L 未 广 圆 角 均 为 R3， 
10.9.22 ”创建 文本 图 10.9.23 ”注释 文本 1 图 10.9.24 注释 文本 2 


Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 司 一 > 国外 四 任 今 ， 系 统 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 将 文件 命名 为 
base_ok.dft, 单 击 [ 保 村 加 | 拉 馈 ， 


10.10 过 号 
习题 1 


打开 零件 D:\sest4.1\work\ch10\ch10.10\spd1.par, 然后 创建 该 模型 的 工程 图 , 如 图 10.10.1 
所 示 。 
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技术 要 求 
1. 锐 边 倒 印 
2. 调 质 处 理 HBW240-260 





图 10.10.1 创建 模型 工程 图 练习 





习题 2 
打开 零件 D:\ sest4.1\work\ch10\ch10.10\spd2.par， 然 后 创建 图 10.10.2 所 示 的 工程 图 。 
习题 3 


打开 零件 Di:\ sest4.1\work\ch10\ch10.10\spd3.par， 然 后 创建 图 10.10.3 所 示 的 工程 图 。 








图 10.10.2 ”习题 2 
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图 10.10.3 ”习题 3 


读者 意见 反馈 卡 
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策划 编辑 : 管 晓 伟 
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